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| Soul Blade: 
u Der perfekte 
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Wir geben Ihrer Zukunft ein Zuhause. 
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| Bausparkasse der Sparkassen 
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Wer jung ist, will Gas 
geben. Aber ohne Kohle 
läuft bekanntlich gar 
nichts. Wer clever ist, geht 


Ba uspa ren? Logisc h u zur LBS. Denn beim Bau- 


sparen kriegt man jetzt 


Alles mitnehmen, sola nge schon ab 16 Prämie. Und 
il u ruck, zuck ist ein nettes 
man Jung ist. 


Sümmchen zusammen. 
Also, Gas geben und direkt 
zu uns kommen. LBS und 
Sparkasse. Unternehmen 


der 5 Finanzgruppe. 
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Der Preis ist heiß 


Rob konnte es 
nicht lassen 
und verliebte 
sich in den 
neuen Porsche 





ei einem Spielemagazin wie der VIDEO GAMES ist es völlig normal, 

daß aktuelle Programme getestet und bewertet werden. Es ist eben- 
so “normal”, daß Videospiele-Hersteller genauso gespannt auf die kriti- 
schen Wertungen warten, wie die Leser. Anläßlich der Spielwarenmesse 
in Nürnberg, drehte die Firma Konami den Spieß kurzerhand um und 
“bewertete” die Spielemagazine. Statt Wertungen lobte Konami einen : 
Preis für das “Beste Videospiele-Magazin 1996” aus. Extra zu die- 
sem Zweck wurde eine knuffige Moderatorin engagiert, deren # 
Charme und Wortgewandheit sich allerdings auf gürtellinien- & 
tiefe Witzchen beschränkte. Wir kehren die sprachlichen Pein- 
lichkeiten der jungen Dame an dieser Stelle mal gnädig unter den 

















j © Kompetenz zahlt 
Teppich des Vergessens und konzentrieren uns hier lieber auf die sich aus: 
SER @® VIDEO GAMES 
Preisverleihung. 
DE : : : { ıW ist das beste 
Nachdem - für Videospieler — so uninteressante Preise wie “Das | 2 Videospieleheft 
beste Newcomer-Magazin” oder “Das beste Fachhandelsmagazin” @ es Jahres 1996 


von gesetzten Persönlichkeiten in Anzug und Krawatte entge- 
gengenommen wurden, schlug die Stunde für ein eher 
lockeres Erscheinungsbild. Im prunkvollen Arbeitsornat 
(Jeans und T-Shirt) wuchtete VIDEO GAMES-Chefredakteur 
Michael Hengst seine “gewichtige” Statur auf die Bühne, um dort den 
Preis für “Das beste Videospiele-Magazin des Jahres 1996” zu empfan- 
gen. Unter dem Jubel der anwesenden Industriegrößen und dem ent- 
täuschten Grummeln der Mitbewerber, brauste Michael mit der schwer- 
wiegenden Trophäe im Gepäck flugs in die heimische Redaktion zurück, 
um dort die letzten Artikel für die aktuelle Ausgabe einzutreiben. Seitdem 
steht der Beweis, daß sich die Qualität und 
Kompetenz eines Traditions-Magazins durchsetzt, auf 
einem Ehrenplatz im Chefredakteurs-Zimmer. 
Säumige Redakteure, die mit ihren Artikeln in Verzug 
geraten sind, müssen nun nicht mehr zur Strafe zwei 
Stunden “Pong” zocken, sondern werden dazu ver- 
donnert die Statue zu polieren. 
Derweil nutzen Rob und Ralph die Gunst der Stunde, um sich hemmungs- 
los zu vergnügen. So kurvten die beiden auf einer Kart-Bahn um die Wette 
und bretterten mit einem Porsche-Boxter über einen Testparcour. Rob war 
vom neuen Porsche-Roadster so angetan, daß er sich — nach einigen hefti- 
gen Gesprächen mit der Bank - den rassigen Flitzer sofort bestellte. 


Eure preisgekrönte Video Games 


3 Bales 97 3 


wi Ohne große Vorschuß- 
lorbeeren flatterte uns 
plötzlich die Testversion 


von Total NBA '97 (PS) 
auf den Tisch. Was Sonys Update an 
Innovationen bietet, hat Basket- 
ballexperte Dirk zusammengetragen 
















Ist NHL Face Off ‘97 für die 
Playstation besser als EAs 
NHL ‘97? Lest den Test. 


Besser als Tekken? Namcos 
If: Playsiation-Umseizung von 

Soul Blade wartet mit zahl- 
reichen neuen Features auf. 


Wolfgang hat diese Schwertorgie genau 
unter die Test-Lupe genommen. 


Tekken 3 Arcade 
erscheint in 
wenigen Tagen. 
Wir berichten, 
was das neue Sysiem-12- 
Board zu leisten vermag. 





Die Preview- 
Versionen von 
Independence 


Psygnosis Beitrag zum Thema “Wir rasen Day für Saturn 
2. 6) querfeldein und pfeifen auf die Umwelt“ und Playstation haben uns 





heißt Monster Truck Rally (PS) nicht besonders überzeugt 
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Blastdozer 6 
N64: Das neue Action-Spektakel 
NBA Hangtime 8 
N64: Dunken bis die Fetzen fliegen 
Mass Destruction 10 
PS: Der “Return Fire”-Nachfolger 
Independence Day 12 
PS: Der Kinoerfolg als Videospiel 
Toshinden 3 15 
PS: Prügeln mit noch mehr Kämpfern 
Need for Speed 16 
PS: Der Renn-Orgie zweiter Teil 
Scud Race 18 
SAT: Rennspiel vom Daytona-Team 
Porsche Event 22 
PS: VG in den Porsche-Werkstätten 
Fighters Megamix 24 


SAT: Kampf der Polygon-Figuren 
Tekken 3 30 
SAT: Der neue Tekken-Automat 
Monster Trucks 28 
PS: Off-Road-Rennen kurz vor Start 
Nintendo 64 in Deutschland 30 
Robotech Crystal Dreams 34 
NN64: Neuer Titel für Anime-Freaks 
PS-News 37 
SAT-News 39 


TIPS & TRICKS 


Baphomets Fluch (PS) 46 
Cheesy (PS) 58 
Command & Conquer (PS) ____ 59 
Donkey Kong Country (SN)____ 50 
Iron & Blood (PS) 58 
NBALive97 (PS) 55 
Pandemonium (PS) 55 
Pilotwings 64 (N64) 53 
Rebell Assault 2(PS) 59 
Sim City 2000 (PAL-Version (PS) 58 
Soviet Strike 52 
Spot goes to Hollywood (PS)__ 52 
Star Gladiator (PS) 58 
Street Racer (PS/SAT) 52 
Super Mario 64 (N64) 40 
Tempest X3 (PS) 52 
Tokyo Highway Battle (PS) ____52 
Virtua Fighter 2 (MD) 58 


WWF In Your House (PS/SAT) __ 56 
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Blastdozer schon gespielt und berich- 
tet von Zerstörungsorgien ohne Ende 


E Zar 
Turok - Dinosaur Hunter für Nintendo 64 ist grafisch und spielerisch 
das bisher beste 3D-Spiel, wie uns Wolfgangs ausführlicher Test der 
deutschen Version verrät 


V % Tet hat Rares neuestes N64-Modul 





x N j 9% . 
f un af‘ 

ge i Di 
& land 
a 


u GERD | 


BETEN 
NBA Hangtime für N64 ver- 
Ö spricht noch mehr abgefahre- 
ne Action als die Vorgänger 
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| s Segas Daytona-Nachfolger 


mit neuer Arcade-Hardware 
heißt Scud Race 
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Es wird scharf geschossen 
'% bei der Saturn-Umsetzung 
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von Die Hard Arcade 
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I mas! 


Am 21. März erscheint endlich wieder 
ein N64-Spiel, das später auch bei uns 
erhältlich sein wird. Wir haben für Euch 
schon mal kurz hineingeschnuppert. 


Be fit 
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Der Thunder Fist-Roboter ist eines der wendigsien “Fahrzeuge” and 





besitzt zahlreiche Special Moves ind Rakaten 





esitzer von Nintendo- 
64-Konsolen dürfen 
| aufatmen. Drei Mo- 


nante nach Konamis J-League 
Perfect Striker steht in Kürze, 
sieht man von zwei Baseballsi- 
mulatonen einmal ab, endlich 
der nächste 64 Bit-Titel in’den 
Regalen japanischer Spie- 
lehändler. Blastdozer von’Rare 
ist. ein Actionspektakel, wobei 
es Euer einziges Ziel ist, einem 
amoklaufenden Nukleartrans- 
porter.den Weg frei zumachen 
um eine atomare Katastophe 
abzuwenden.-Heiklerweise ist 
Euer Held der einzige, der die- 
se tödliche Suppe auslöffeln 
darf.-Für.diese unmenschliche 
Aufgabe-stehen Euch grund- 
sätzlich fünf mehr oder weni- 
ger konventionelle-Fahfzeuge 
(Ram-Dozer, Backlash, Balli- 
Sta, Skyfall’und Sideswipe) 
und.drei Roboter (J-Bomb, 
Thunder Fist und Cyclone Suit) 
zur Verfügung, die auch 
während-des Spiels beliebig 
oft gewechselt werden kön- 
nen. Entsprechend der Stage 


bzw. Bodenbeschaffenheit: 
schaltet Ihr zwischen den 


Fahrzeugen um und zerstört 


alles, was:sich dem hochex= 


plosiven Transporter in den 
Weg stellt. Dabei spielt es kei- 
ne Rolle, ob diese Hindernisse 


Einsatz bereit 


nur einfache Zäune, Fabrikan- 
lagen oder eine schicke Woh- 
nung sind. Für jedes zerstörte 
Ziel kassiert Ihr bare Bonus- 
punkte, die nach jeder abge- 
schlossenen Stage als Score 
verewigt werden 
und Euch eventuell 
die Auswahl von 
Bonusfahrzeugen 
erweitern. Es exis- 
tieren auch Neben- 
missionen, in .de- 
nen Ihr Menschen 
evakuieren müßt. 
Hierbei stehen ne- 
ben den acht Fahr- 
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stimmte Orte zu kommen. 
Meistens stehen Euch neben 
Gebäuden unwegsame Berge, 
Flüsse oder andere Hindernis- 
se im Weg, die zudem nicht 
zerstört werden können. Es 
gehört ebenfalls zu Euren Auf- 
gaben, den Transporter sicher 
durch diese Landschaften zu 
lotsen, ohne daß er irgendwo 
hängenbleibt und in die Luft 
fliegt. Mit bestimmten Fahr- 
zeugtypen-wie dem Ballista- 
Motorrad,seid Ihr beispiels- 
weise imstande, steile 
Berghänge zu meistern. Der J- 
Bomb-Roboter ist standard- 
mäßig mit einem Jetpack.aus- 





Je nach Stage müßt Ihr 
auf andere Fahrzeuge 
umsteigen 


Em: 






zeugen zusätzlich Hubschrau- 
ber und Eisenbahnloks zum 
amit' können 
Personen aus er Luft evaku- 








Hindernisse werden 
einfach plaitgemacht 





iert bzw. Eisenbahnschienen w 


befahren werden. Hier wird 
deutlich, daß es nicht immer 
einfach ist, im Spiel an be- 


gestattet, so daß Ihr auch 
größere Höhenunterschiede 
mühelos überwinden könnt. 
Für die Säuberung eines ver- 
seuchten Gebietes ist der 
Gyclone-Suits-Roboter zu- 
ständig. Er besitzt eine Vor- 
richtung, die sich RDU nennt 
und gefährliche Substanzen 
entsorgt. Eines was alle fahr- 
baren bzw. steuerbaren Unter- 
Sätze besitzen, ist ein gut aus- 
gestattetes Waffenarsenal. 
Angefangen mit einfachen Ra- 
keten besitzen Spezialfahrzeu- 
ge wie z.B. der Sidewipe-Trai- 
ler seitlich ausfahrbare 
„stoßstangen“ mit denen er 
Häuser kurz und klein schla- 
gen kann. Mit dem Ram-Do- 
zer-Bulldozer oder dem Back- 
lash-Lastauto rammt Ihr 


einfach Eure Ziele. Roboter be- 
Sitzen mehrere Special Moves, 
die Ihr per Kombination von 







Weg da!.Der Atomtransporter kommt! 
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Mario sagt, auf 


Position neun Analogstick und den Buttons 
steht ein M auslösen dürft, so ähnlich wie 

in einem Beat’em Up. Wenn Ihr 

ein Ziel eliminiert habt, verpufft 
Mit dem J- dieses in einer großen Explosi- 
Bomb dürft Ihr on. Als erstes Spiel unterstützt 
Angriffe aus Blastdozer den Vibration-Pak, 
der Luft vor- der zusammen mit dem Spiel 
nehmen am 21. März erscheinen soll. 


en 





Cyelone 






Suit - klein 
und wendig 
Nukleartransporter - Außer 
Kontrolle!! 
Thunder 
Fist - Dreh- 
kick und 
Raketen 
als Waffen 
Ramdozer - PS-stark aber 
langsam 
J-Bomb - 
: Flugtaug- 
_ lich mit 
END Jeipack 


Backlash - Starke Panzerung 
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PREVIEW 


Dieses 
kleine batte- 
riegetriebene Modul wird in 
den Speichermodulschacht 
des Analog-Joypads hineinge- 
steckt und überträgt bei Explo- 
sionen leichte Vibrationen an 
das Pad und somit an den 
Spieler. Natürlich darf man 
hier keine wuchtigen Schock- 
effekte erwarten, wie wir es 
von Automatenspielen her 
kennen. Es soll wohl zumin- 
dest ein wenig zur besseren 
Stimmung im Spiel beitragen. 
Weitaus mehr zur Stimmung 
trägt die beinahe idyllische Po- 
Iygon-Grafik bei. Man merkt 
doch, daß das Spiel nicht in 
Japan entwickelt wurde. Die 
Farbgebung wurde keinesfalls 






‚künstlich bunt gehalten, son- 


dern erinnert eher an Pilot 
Wings, was eben etwas realis- 
tischer wirkt. Damit das Ganze 
auch übersichtlich bleibt, be- 
trachtet man das Spielgesche- 
hen aus der Vogelperspektive, 
doch man kann sie auch ver- 
ändern, wenn die Situation.es 
verlangt. Egal welche Ansicht 
man wählt, die Spielgeschwin- 
digkeit istziemlich rasant und 
bleibt zu jeder Zeit gut steuer- 
bar. Man darf gespannt sein, 
ob Blastdozer in der Lage ist, 
dem Nintendo 64 den lang er- 
warteten Durchbruch in Japan 
zu bescheren. Preislich zumin- 
dest bringt es gute Vorausset- 
zungen mit sich. Mit 6800 Yen 
(ca. 88 Mark) ist dieses 64 
MBit-Modul der bis jetzt gün- 
stigste N64-Titel und liegt in 
Japan etwa auf dem selben Ni- 
veau wie Playstation- und Sa- 
turn-Spiele, es sei denn, man 
kauft sich noch den Vibration- 
Pak dazu. tet 
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Auf dem Nintendo 64 
wird gedunkt bis die 
Fetzen fliegen und 


die Körbe krachen, 
NBA Hangtime ist 
Action pur 


rüher lagen die Dinge 
noch schön einfach, 
es gab einen Automa- 


tenhit, für den sich eine Soft- 
warefirma die Umsetzungs- 
rechte für Heimkonsolen 
sicherte. Heutzutage ist alles 
so kompliziert. VBA Hangtime 
für N64 kommt von Mid- 
way/Williams und ist die 
Heimumsetzung der Automa- 


—TREATE PLAYER 


| pe ie Oben: Wer „On Fire“ ist, 


| | j Links: Im Greate-Player- 
I Mode stellt Ihr Eure 
persönlichen NBA-Stars 
BG zusammen 
ie 
| 


PRESS ANY BUTTDN 
Er i2272 013 Ta SAVE ANB EXIT 


IE IT 01 lan 
u n Kir 3, 


tenfortsetzung der NBA-Jam- 
Serie. Für die ersten beiden 
NBA-Jam-Automaten ent- 
wickelte Acclaim die Heimver- 
sionen, nachdem der Vertrag 
mit Williams auslief, veröffent- 
lichte man mit VBA Jam Extre- 
me den Nachfolger der NBA- 
Jam-Heimumsetzungen. So 


; ‘ E W I a 
gibt es also zwei Nachfolger EEE 2ER 


von NBA Jam Tournament Edi- 
tion. Williams hat sich für 
Hangtime jede Menge neue 
Features einfallen lassen, die 
zum erstklassigen Spielspaß 
beitragen. Ihr könnt bewußt Al- 
ley Oops ausführen, wenn Euer 
Mitspieler auf den Korb zuläuft 
oder fliegt und gleichzeitig 
blinkt, müßt Ihr ihm den Ball 
für solche spektakulären Aktio- 
nen zupassen. Ähnlich funktio- 
nieren Double Dunks, bei de- 












trifft aus fast jeder Position 
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Die Codes für das Spielfeld auf 
dem Dach verraten wir Euch 
natürlich noch nicht 
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Links: Ihr könnt drei dieser sensationellen 


| aus fast jeder Kunststücke hintereinander 


Position zu Eurem aufs Parkett legt, belohnt Euch 
Mitspieler passen, das Programm mit Team Fire, 
vor allem Alley das bedeutet, beiden Spielern 
Oops hauen rein steht unbegrenzter Turbo zur 
Verfügung und sie treffen bes- 
ser. Zur Auswahl stehen Euch 
alle 29 NBA-Teams mit jeweils 
fünf aktuellen Spielern, hinzu- 
kommen natürlich eine Reihe 
versteckter Charaktere und 
Eure Eigenkreationen, denn im 
Greate-Player-Mode könnt Ihr 
Eure eigenen Cracks zusam- 
menbasteln, Frankenstein läßt 
grüßen. Um Eure Spielstände 
zu speichern, benötigt Ihr ein 
Controller Pak, und wer nicht 
bis zum offiziellen deutschen 
Release im Juni warten will, 


LEHE 
12739 


nen Ihr während des Jams zu Rodman fliegt heran und wartet auf das passende Zuspiel muß sich halt den US-Import 
Eurem Partner paßt. Falls Ihr von Pippen, um den Double Dunk zu vollenden besorgen. IZ 
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Nichts deutete auf die bevorstehende Katastrophe 
hin. Die Fürsten der Finsternis kamen und mit ihnen 
Verzweiflung und Zerstörung. Das Böse wurde stär- 
ker und stärker — bis das Schicksal Dich auserkor, die 
Welt zu retten. Denn Du bist Maxim. Und nur Du 
hast die Fähigkeiten, der dunklen Macht zu trotzen. 
Wähle Deine Waffen, denn die Zeit der großen Kämp- 
fer ist gekommen! Wer wird die Erde TS RTe Sn) 
Bist Du Held genug für dieses Abenteuer-Rollen- 


spiel? Lufia'“* — exklusiv 





für Super Nintendo’. 
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MASS DESTRÜCTION 


Das Action-Shoot’ 
em Up Return Fire 
bekommt einen 
Nachfolger. Play- 
station-Besitzer 
dürfen sich fest 
anschnallen 


er Titel Mass De- 
SUR EWR Le 
sem Spiel wie ein 


Faust aufs Auge. In BMGs neu- 
estem Action Shoot'em Up, 
das auf den erfolgreichen Re- 
turn Fire basiert, dürft Ihr so 
ziemlich alles vernichten was 





Zu Beginn wählt Ihr einen 
Panzer aus. Die Missionen 
Tel; 
Klimazonen dieser Welt: Von 
STEG 
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auf dem Bildschirm zu sehen 
ES BIT RR A fear Titel 
dem gewieften Strategen eini- 
ges an taktischem Geschick 
ENTE LA mE: Tırdcle 
FAT TOT GR Ko TER ET=Te HT AT ar 
ES aa) 
keine Chance. In knapp 25 
Missionen müßt Ihr Euch 
Tg ERALATERTE ARTE EEG 
gen und vorgegebene Missi- 
onsziele abchecken. Dabei ste- 
ET TR Tel 
EA WANT RT 
sich alle in Ihren Eigenschaf- 
ten, sei es Panzerung, Ge- 
schwindigkeit oder Schlag- 
stärke, unterscheiden. Mit dem 
Gefährt Eurer Wahl findet Ihr 
TE IT dela 
SI TH Sal le Mal lu REES TEE 
weiligen Levels und beginnt 
mit der Suche nach Zielen. Ne- 
ben den Missionszielen, exi- 
stieren zahlreiche Gebäude 
und Landschaftskomponen- 
KA RL BT ICH IcHTe TI EReT=HTo)u ke 
LTE dee I a1 RT -TH 1:1 
Gegenstand besteht aus getex- 
turten Polygonen, sodaß Ihr 
genüßlich dabei zusehen 
DO NET m LTE TG) 
SEIT Te EST Tel 10:33 
Baum in seine Einzelteile zer- 
fliegt. In vielen Gebäude sind 
Extras versteckt, durch dessen 





Aufnahme Ihr zusätzliche Mu- 
nition und HPs aufnehmen 
könnt. Und natürlich dürft Ihr 
AT TATEN ANZ GETKESCH 
die alles daran setzen, Euch 
auszupusten. Meistens sind es 
ganze Armeen, die Euch gezielt 
BIT GT Tl Tl a N Tide 31G 
„mein-Panzer-hat-keinen- 
Rückwärtsgang”-Taktik werdet 
Sol TEST IG ou ıle 
EHESTEN G 
spielen gehört genauso zur er- 
folgreichen Erfüllung der 
Mission wie ein gezielter 
Schlag durch die mitte. Beson- 
IS AHTAHBISE RT TE 
sche Fußvolk, das Euch 
grundsätzlich aus dem Hinter- 
ENTE STEH Te TI Selena em ı)g 
könnt ihnen entweder mit her- 
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kömmlichen Waffen wie Stan- 
dardkanone, Raketenwerfer 
oder Smartbomb beikommen, 
OR are Etage: 
überfahren. Wenn Ihr merkt, 
daß Eure Panzerung (zu sehen 
Eu Tail 
LETTER TELGTE GH I 
Ihr Euren Transporthub- 
schrauber herbeirufen, der 
Euch aus dem Krisengebiet 
hinausfliegt. Dieser bringt 
Euch in das nächste Kampfge- 
TEE TH 
nächsten Mission zuwenden 
könnt. Ob auch ein 2P-VS-Mo- 
dus, ähnlich wie bei der PC- 
Version eingebaut werden 
GES Cana ate 
doch verkehrt wäre so eine Op- 
tion sicherlich nicht. tet 
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Und so wird eine Raketenbasis 
plattgemacht 





Nintendo 64 incl. Control Pad 



















































































































Antennenkabel 49,99* 
Control Pad 59,99* 
Fifa International Soccer iv. 
‚Goemon 149,99 * 
Intemational Supersinr Soccer Deluxe 149,99 * 
Pilot Wings 119,99 * 
Star Wars - Shadows of Ihe Empire 139,99 * 
Super Mario 64 99,99* 
Turok: Dinosaur Hunter 139,99 * 
Wave Race 64 99,99* 
Spiele PSX SAT 
2Xtreme 89,99* 
A4 Evolution Global 99,99 
Alien Trilogy 89,99 89,99 
Alone in the Dark 2 109,99 99,99 
Amok 89,99* 
Andretti Racing 89,99 89,99* 
Ayrton Senna Kart Duel 89,99 
Baphomet's Fluch 89,99 
Batman Forever: Coin-Op 79,99* 79,99 
Battle Arena Toshinden 2 99,99 
Battle Stations 79,99* 
Bedlam 89,99° 89,99* 
Black Dawn 89,99* 89,99* 
Blast Chamber 99,99 99,99* 
Blazing Dragons 79,99 89,99 
Bug! Too 89,99” 
Bubble Bobble 79,99 89,99 
Bust A Move 2 69,99 69,99* 
Casper 89,99 89,99 
Chaos Control 89,99° 79,99 
Chronicles of the Sword 89,99 
Command & Conquer 109,99 109,99 
Constructor 89,99* 
Cool Boarders 89,99* 
Crash Bandicoot 109,99 
Creation 89,99 * 
Crow: City of Angels 79,99° 79,99* 
Orunader - No Remorse 89,99* 89,99* 
Darklight Contlict 89,99 * IV. 
Dark Savior 89,99" 
Darkstalkers 89,99 
Daytona USA Championship Edition 109,99 * 
Deadly Skies 89,99* 89,99* 
Deathdrome 89,99 * 
Destruction Derby 2 99,99 
Die Hard Trilogy 89,99 
Discworld (dt.) 89,99 89,99 
Disruptor 79,99 
Down In the Dumps 89,99 * 
Dragonheart: Fire & Steel 89,99* 89,99* 
Earthworm Jim 2 89,99 89,99 
Exhumed 89,99* 99,99 
Formel 1 99,99 
Fade to Black 89,99 
FIFA Soccer 97 89,99 89,99* 
Gex 89,99 79,99 
Gunship (engl,) 89,99 

ER Hardcore 4x4 99,99* 

= Hexen 89,99* 89,99* 

Internat. Superstar Soccer Deluxe 89,99* 
International Track & Field 99.99 
In the Hunt 89,99* 89,99 * 
Iron & Blood 79,99 79,99* 
Iron Man/xXO 79,99° 89,99* 
Jet Rider 89,99* 
Jewels of ihe Oracle 89,99* 
Last Dynasty 89,99* 89,99* 
Lomax 89,99 
Lot Vikings 2 79,99* 79,99 * 
Madden '97 Football 89,99 89,99 
Magic the Gathering 79,99° 79,99* 
Manic Karts 89,99* 89,99 * 
MegaMan X3 89,99° 89,99 * 
Motor Toon 2 89,99 * 
Mr, Bones 89,99* 
MTV's Ason Flux 89,99 * 
MTV's Slamscape 89,99 * 
Myst 89,99 109,95 
Namco Smash Court Tennis 89,99* 
Namco Soccer Primal Goal 89,99 
Nascar Racing '96 89,99 * 
NBA Hangtime 89,99* 
NBA In the Zone 2 99,99* 
NBA Jam Extreme 79,99 79,99 
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NBA Live '97 
Necrodrome 
Need for Speed 


NHL Hockey '97 (EA Sports) 


NHL Powerpiny Hockey 
Nights 

Onside Soccer 
Pandemonium 

Perfect Weapon 

PGA Tour Goll '97 
Pinball Graffiti 

Po'ed 

Power Move Pro Wrestling 
Project Overkill 

Pro Pinball 

Re Loaded 

Resident Evil (dt.) 
Retum Fire 

Return to Zork 

Ridge Racer Revolution 
Road Rage 

Road Rash 

Sampras Extreme Tennis 
Scorcher 

Sega Ages Compilation 
Sega Worldwide Soccer '97 
Sentient 

Shredlest 

Sim City 2000 

Sonic The Flahters 
Soviet Strike 

Space Jam 

Spot Goes To Hollywood 
Star General 

Stool Harbinger 

Steel Panthers 2 

Street Fighter Alpha 2 
Syndicate Wars 
Tekken 2 

Tempest X 

Three Dirty Dwarves 
Tim 

Time Commando 

Tobal No,1 

Tomb Raider 

Top Gun — Fire At win 
Toshinden URA 

Tunnel B1 

Twisted Metal 2 

Victory Boxing 

Virua Cop 2 

Virtual Open Tannis 

VR Pool 

Warhammer 

Warwind 

Wing Commander 4 
Wipe Out 2097 

WWF In Your House 
x2 


X-COM: Terror Irom Ihe Deep 


Zork Namesis 


Grundgeräte 


Sony Playstation incl. Control Pad 
Sega Saturn inch. Control Pad 


Zubehör 
6-Spielar-Adapter 
Action Replay Pro 
Analog Joystick 
Antennenkabel 

Arcade Racer (Lenkrad) 
Backup Memory 


Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,88 


Lenkrad incl. Pedale 
Link-Kabel 

Maus 

Memory Card (8 Meg) 


Muilti-Tap (4-Spieler-Adapter) 


neGcon (Control Pad) 
Original Control Pad 
Predatar Liohtgun 
RGB-Scart-Kabel (Fire) 


Tasche +Control Pad +Mem.Card 
Universal-Adapter für Import-Spiele 


Virtua Stick 


xX-Tender (Joypad-Verlängerung) 


Non 


Berlin - Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraßo 


Berlin — Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 


Mein 


Hamburg — Harvesteh. 
Grindelberg 73-75 
Tel.: (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbr. 


Bus 144 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102 
Man Main Meint 
Berlin - Friedr.haln Berlin - Spandau Berlin - Tegel 


Petorsburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h 
Tram 20,21 Bersarinpl 


Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamm 
Bus 127, 204 


Brunowstraße 10 
Tel.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 
Bus 120, 125, 133, 222 


Bremen 
Hanseatenhof 8 
Im Lioydhot / P am Brill 
Tel.: (0421) 16 80 80 
Str-bahn 2,3 Am Bnill 


Mein 


Koblenz 
Rizzastraße 44 
Tel.: (0261) 914 10 85 
alle Bahnbusse 
KEVAG-Bus 9, 10 


89,99 89,99 
89,99 89,99” 
69,99* 89,99 * 
99,99 
89,99 
79,99 
89,99° 
89,99 89,99* 
89,99* 
89,99* 
89,99* 
89,99 
79,99  89,99* 
99,99 
89,99 
89,99 89,99* 
89,99° 89,99” 
99,99 
89,99 * 
89,99 89,99* 
99,99 
99,99* 
89,99 * 
89,99 
89,99* 
89,99* 
89,99 99,99 
89,99* 
89,99 89,99* 
79,99* 79,99* 
89,99* 89,99* 
79,99 * 
89,99 
79,99 * 
89,99 89,99 
89,99° 89,99* 
99,99 
79,99* 79,99* 
89,99 * 
89,99 89,99 
89,99 
89,99* 
89,99 99,99 
89,99 
89,99* 
89,99 89,99* 
89,99 * 
89,99 
109,99 
79,99 * 
79,99 * 
89,99 
79,99* 
89,99* 
99,99 
79,90* 79,99* 
99,99 99,99* 
89,99 
89,99* 
389,99 
449,99 
79,95 
99,99 99,99 
129,99 
49,95 59,95 
129,95 
109,99 


39,99 
159,99 
49,95 
59,95 
79,99 
69,99 
89,99 
59,95 44,95 
69,99 69,99 
49,99 39,98 
99,99 

79,99 

89,95 
29,99 29,99 


Mein 


Dortmund 
Rheinische Straße 85 
Tel.: (0231) 914 25 24 

Straßenbahn 404 
Heinrichstraße 


Mn 


27? 
to be continued, 
Demnächst auch 
In Ihrer Nähe! 




















Der Countdown läuft! 


Nintendo 64 


Nintendos neue Wunderkonsole 
dt. PAL-Version * 


399,- 
Super Mario 64 


N64 * 


99,99 


voraussichtlicher Liefertermin: 1.3.97 
Vorbestellung ratsam! 


Sportliche Highlights: 


Nascar 
Racing '96 


Sony PSX * 


89,99 


Cool Boarders 


Sony PSX * 


89,99 


Media Point 


Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale 
Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 


Telefax (030) 794 72 199 
Telefonische Bestellannahme: 


Persönliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 


Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


* bel Drucklegung noch nicht erschlanen! Alle Preise in DM Inclusive 15% MwSt, Irümer und Preisänderungen 
vorbehalten! Es gelten unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen, die wir auf Wunsch germe vorab zusanden. 
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM Krodliikarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,— Post-NN- 
Gebühr - ab 250,- DM Bastollwart Im Inland versandkostanfrali - Expross-Vorsand und 
UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 
Kreditkarten; der einfachste und bequemste Weg für Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und 
Gültigkeltsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lästige Nachnahme zu. 
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Einer der größten Kinoerfolge des letz- 
ten Jahres feiert in Kürze sein glorrei- 
ches Videospiel-Debüt. Was Euch im 
gleichnamigen Spiel zum Film erwartet, 
verraten wir schon mal vorab. 


ach weltweitem Ki- 
noerfolg landen Ro- 
land Emmerichs 


Außerirdische endlich auf 
Playstation und Saturn. Für 
alle, die den tricktechnisch ge- 
nialen Streifen verpaßt haben, 
folgt eine komprimierte Zu- 
sammenfassung der Story — 
nach der sich übrigens auch 
das Spielgeschehen richtet. 
Aufregung im Forschungsin- 
stitut in New Mexiko: Seit Jah- 
ren suchen die Wissenschaft- 
ler nach außerirdischem 
Leben, jetzt scheinen sie fün- 
dig geworden zu sein. In der 
Nähe des Mondes ist ein riesi- 
ges Objekt aufgetaucht, bei 
dem es sich um keinen Meteo- 
riten handeln kann, weil es sei- 
ne Geschwindigkeit drosselt. 
Das Pentagon wird alarmiert 





Ihr werdet staunen, was die 
Entwickler aus der F18 holen 





Hier ist Geschicklichkeit gefragt 
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und ein Krisenstab gebildet. 
Als sich von dem gigantischen 
Weltraumphänomen „kleinere“ 
scheibenförmige Objekte lösen 
und Kurs Richtung Erde neh- 
men, ist der US-Regierung 
klar, daß ihnen große, weltwei- 
te Veränderungen bevorste- 
hen. Überall auf der Erde tau- 
chen die riesigen Raumschiffe 
auf. Jeder spürt instinktiv, daß 
eine Gefahr von den seltsamen 
Himmelsphänomenen aus- 
geht. Der Computerspezialist 
einer Fernsehstation (David) 
bewahrt Ruhe, während die 
Welt um ihn herum verrückt 
spielt. Er knackt den Code der 
Außerirdischen und macht 
eine schreckliche Entdeckung: 
Die Signale, die die Raum- 
schiffe aussenden, sind eine 
Art Countdown. Die Aliens 
greifen an: Der gi- 
| gantische Bauch 
| ihrer Raum- 
| schiffe öff- 
net sich und 
ein tödli- 
cher Licht- 























Im Head-To-Head-Modus dürfen zwei Piloten ans Steuer 


blitz schießt heraus. Eine Welle 
der Zerstörung rollt über die 
Erde. Ganze Städte werden 
ausradiert. Die Großstädte der 
Welt liegen in Trümmern, als 
die erste Welle des Gegenan- 
griffs beginnt. Ein Heer von Pi- 
loten greift mit seinen F18- 
Kampfflugzeugen die Aliens 
an. Die Mission scheitert an 
den Schuizschilden der Raum- 
schiffe, Alle Raketen werden 
mühelos von den Invasoren 
abgewehrt. Kaum haben die 
mutigen Piloten ih- 
ren zweiten An- 
griff begonnen, 
werden sie 
von einer Flut 
kleiner 
Raumer be- 


Diesmal ist der Alien-Raumer noch entwischt, diesmal... 
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schossen. Ein mörderischer 
Luftkampf beginnt. Das 
Schicksal der Menschheit liegt 
in den Händen von David und 
Captain Hiller, die beide an 
Bord eines gestrandeten Alien- 
Raumschiffs gehen, um das 
Mutterschiff mit einem Virus 
zu infizieren, der das Schutz- 
schild außer Gefecht setzt. 
Tausende von Piloten stehen 
bereit, um just in diesem Mo- 
ment zuzuschlagen. Einer da- 
von seid Ihr. Im Cockpit befin- 
den sich alle wichtigen 
Instrumente: Höhenmesser, 
Zielsucher, Radar und Waffen- 
selektor. Als Bewaffnung ste- 
hen Euch eine Bordkanone und 
zielsuchende Raketen zur Ver- 
fügung. Eine zusätzliche Orien- 
tierungshilfe bietet die ein- 
blendbare Karte. Eure Aufgabe 
besteht nun darin, alle Ge- 
fechtstürme und Shield-Gene- 
ratoren der gigantischen Alien- 
Raumschiffe zu zerstören, um 
ihnen letztendlich den Todes- 
stoß zu geben. Unterwegs wer- 
det Ihr von zahlreichen Mini- 
raumschiffen attackiert. Neben 
einem „Head to Head“-Modus 
dürft Ihr außerdem mit zwei 
vernetzten Playstations auf 
Alien-Jagd gehen. Ob das Spiel 
dem trickreichen Film würdig 
ist, verraten wir Euch in einer 
der nächsten Video Games. ws 








Eigentlich wollten wir hier dafür werben, 
daß es International Superstar Soccer Deluxe 
jetzt endlich für Playstation gibt. 


Aber dieses Spiel braucht keine Werbung. 


Fun Generation 9/10 
Mega Fun. 87% 
Next.Level 85% 
Maniac 84% 
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und nicht vergessen, Einsendeschluß ist der 31. März 1997. 





Stichwort “Nintendo” 
Postfach 1304 
85531 Haar 
Fax:089-4613-5046 


Bei mehreren richtigen Einsendungen werden die 
über das Los ermittelt. Wie immer ist der Rechts 


sp 
ler Zeiten. A diesem 
Grund hat sich Midway auch 
die Namensrechte für das 





gesichert. Deutsche Fan 


müssen sich leider noch einige Zeit gedulden, denn erst im Juli will 


Nintendo das Spiel auch hierzulande veröffentlichen. Mit welcher 
NHL-Team gewann Wayne Gretzky seinen ersten Stanlay acer 
tiert Euch den vierten Buchstaben des ersten Wortes. "7 







Frage 12: Schon im Jahre 1889 gründete ein Vorfahrt 
gen Firmenchefs die Firma Nintendo, um handgema@h 


Präsident die Firmenpolitik des Spielgig en. Bevor er 
Videospiele ranı vagte, gründete er unter anderem ein 
: jete ein Liebeshotel und verkauf 
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Nintendo- 


ende Adresse. Viel Spaß beim knobeln, > . 
3 







erste N64-Eishockeymodul, ° 
Wayne Gretzky's 3D Hockey, 


h eintragt, erhaltet Ihr die Lösung. Beispiel: Über der Ziffer 15 tragt Ihr 
mt der a den Lösungsbuchstaben der Frage 15 ein. Die Leerstellen sind die 


Frage 13: Das Hauptquar- 
tier von Nintendo Company, 
Ltd. i in Japan befindet sich 
‚Kyoto immer noch auf 
| gleichen Gelände, auf 
Ei de n vor über 100 Jahren 
a intendo ‚gegründet wurde. 
P "Wie lautet die Hausnummer 
Hauptauartiers in Kyoto? Nehmt den zweiten Buch- 
ausgeschriebenen Zahl. 


Frage 14: Nintendos abso- 
luter Superstar ist ohne 
Zweifel Mario. Der Name 
stammt vom Besitzer der 
Lagerhallen, die Nintendo of 
America angemietet hatte, 
um die ersten Spieleauto- 
maten zu vertreiben. Der 
at hieß nämlich Mario Segali 

“Chef Minoru Arakawa ständig wegen der überfälli- 
an den ae Text eines neuen Automaten 


Frage 15: Der tragbare Game Boy ent- 
wickelte sich in den letzten sieben Jahren 
zum weltweiten Dauerbrenner. Trotz der 
mittelmäßigen schwarzweiß-Grafik ver- 
kaufte Nintendo alleine in Deutschland 

j | mehr als fünf Millionen Stück. Ein russi- 
scher Mathematiker namens Alexej Pat- 
ß | schitnow hat ganz entscheidend zu diesem 
>= ... Erfolg beigetragen, denn er entwickelte die 

u Hi / Idee zu einem der faszinierensten ‚Spiele aller 
u Zeiten. Wie heißt das Spiel, das in Rußland 
Be wurde und gerade wegen des sehr einfachen und ex- 
ifesselnden Spielprinzips zum Megahit wurde? Merkt Euch 
fitten Buchstaben des Namens. [74 









Wenn Ihr hier den gesuchten Buchstaben aus der jeweiligen Frage 


fünf Buchstaben, die Ihr erhaltet, wenn Ihr die fünf “Mario sagt"- 
Sprüche gefunden habt 
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Erfolgsgarant 


Toshinden geht in 
die dritte Runde und 
wartet mit einer 
stattlichen Anzahl 
an Kämpfern auf 


erade rechtzeitig 
zu Neujahr, was in 
Japan ebenfalls 


zu den feierlichen Tagen 

zählt, an denen Kids Extra-Ta- 
schengeld bekommen, präsen- 
tierte Takara seine neueste 
Version von Toshinden für die 
Playstation. Diesmal wurden 
nicht nur alte Kämpfer transfe- 
riert, im Spiel existieren mehr 
als 30 Charaktere, die man auf 
die eine oder andere Weise 
auswählen kann. Die Anzahl 
der Boßgegner hat sich um ei- 
nen auf insgesamt drei ver- 
mehrt. Man kann nun nicht 
mehr behaupten, daß Toshin- 
den 3 weniger Helden als die 
unmittelbare Konkurrenz Tek- 
ken 2 (mit 25 auch nicht gera- 


.„,sc.„—s—as..s2. ,,—,—oa„sansoao—n.»„....——.—.,u.—u„—,,—;oaas„sa.„e...s.—....—..,.,.—,—„s.sa..— .,;eo..:,.,0%© 


de wenig) be- 

sitzt. Wenn man es genau 
nimmt, sind es ja eigentlich 
„nur“ 14 Grundcharaktere. Je- 
dem wird ein Schattencharak- 
ter zugeordnet, der im Großen 
und Ganzen die selben Moves 
besitzen wie das Original. 

So stellt z.B. der 
Sensenmann 

Schultz die Ä- 

dunkle Seite LEE 

von Chaos #2 

dar, Rachel | 

ist ein Ab- 
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Die Special Move-Effekte sind 

besonders spektakulär. Dies gilt 

auch für die alten Kämpfer. 


Wer macht das Maß voll? 
28 Charaktere + 3 Boßgegner. 
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| Fa Te 
| ze ne 


Der Wunsch nach einem 
Sportwagen, den man sich 
eh nie leisten Kann, hat 
schon dem ersten Teil von 
Need for Speed zu seinem 
Erfolg verholfen. Und 
“Erfolg” bedeutet bekannter- 
maßen “Fortsetzung folgt”. 


lectronic Arts, genau- 
er- gesagt. Rvad,.& 
» Track „arbeiten derzeit 


fieberhaft an der Fortsetzung 
eines der beliebtesten Renn- 
spiele auf 32-Bit. Der erste Teil 
zeichnete sich ja durch feine 
Strecken, ordentliches Hand- 
ling und. nieht zuletzt die 


fantastische Präsentation aus? 


Dieser Tradition wird auch.der 
zweite Teil folgen. Es werden 
wieder die schärfsten Sport- 
wagen gefeatured, die man 
sich ‚denken kann. Diesmal 
sind dabei: Der Mac Laren Fi 
(wie Auch.iin»Scud Race), ein 
Ferrari F50;der gutesalte Jagu- 
ar XJ220 (war schon .auf dem 
Mega CD un ener zwei Lo- 
tus (Elise Gt und Esprit V8), 


der Isderä Commentädore, der 
Cala von Ital.Design und last 
but not least. der Ford GT 90. 
"Natürlich erhalten alle Boliden 
mögllehst realistische Fahrei- 
genschäften (Unter Berück- 


Die neuen Kurse von Need for Speed 2 
führen Euch auch durch detailreiche 


‚Ortschaften mit Gegenverkehr 


Eine naturgetreue Entwicklung erfordert 
eine Menge Recherchen am realen Objekt 
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-den selben “Show 
“Room” wie im ersten 





sichtigung von Ge- 
wicht, Motor-Power 
und: Höchstgeschwin- 
digkeit). ‚Ob’s wieder 


Teil ‚gibt, war noch 
nicht herauszube- 
kommen. Wenn aber 
Road & Track schon 
Rennwagen featu- 
ren, dann dürfen wir 
wohl davon ausge- 
hen, daß sie’s auch richtig ma- 
chen (siehe Need for Speed 1). 
Bei den Strecken ist dafür mit 
weit weniger Realismus zu 
rechnen. Acht sollen’s werden 
-alle frei erfunden. Dabei dür- 
fen wir wieder mit einer bunten 
Mischung aus Rundkursen 
und “Von A nach B"-Strecken 
rechnen. Die Pisten 
liegen thematisch 
in Norwegen, an 
der kanadischen 












Neben der Strecke zu fahren, bedeutet in 
NFS2 nicht gleich einen Crash 


Küste, auf einer Insel vor Me- 
xico, in Europa, in den Bergen 
Nepals, in Griechenland, in der 
australischen Wüste und in 
Hollywood. Bilder von den ein- 
zelnen Strecken liegen zwar 
noch nicht vor, anhand des er- 
sten Teils und mit etwas Phan- 
tasie Könnt Ihr aber sicher 
schon abschätzen, was da so 
auf Euch zukommt. Aller- 
dings kündigt EA an, daß die 
Strecken alle um etwa 50% de- 
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Cockpits und 
Fahrverhalten sollen 
sich möglichst genau 
an den echten 

Boliden orientieren 





Diese Gratik (PC, SVGA) wird 
die PS nicht ganz schaffen 


tailreicher sein sollen (wie man 
sowas wohl ausrechnet?). 
Dazu sollen noch schicke 
Lichteffekte und wechselndes 
Wetter kommen. Außerdem ist 
die Rede von “mehr Möglich- 
keiten beim Fahren abseits der 
Strecke” und es werden in die- 
sem Zusammenhang auch ver- 
schiedene Routen und Abzwei- 
gungen erwähnt. Need for 
Speed 2 wird neben dem be- 
kannten Renn-Wettbewerb 
auch einen Arcade-Modus 
bieten, in dem die Steuerung 
(für “Rasen ohne Reue”) ver- 
einfacht werden soll. Um 
das Ganze auch noch optisch 
abzurunden, ist eine Replay- 
Funktion mit verschieden- 
sten Kameraperspektiven ge- 
plant. Für Duelle wird über- 
dies an einem Split-Screen- 
Modus gearbeitet. Laut Pres- 
semitteilung soll Need for 
Speed 2 für die Playstation be- 
reits im April fertig sein. Wir 
dürfen also schon gespannt 
sein. is 


f Beispiel 1: NINTENDO64 \ LS Beispiel 2: Sony Playstation 


+Super Mario 64 DM 32.- | | +Memory Card DM 29.- 


+ Pilotwin ı 
ings 64 monatlich + 2tes Joypad 


A +2tesJoypad pei24Monaten J.. | + Spiel für 99.90 Monatlich 


bei 24 Monaten / 


»>ARJAY-FINANZIERUNG < | | remer 
Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate. |. | Für Sie sind 
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es können auch andere - |) 

Grundgeräte und/oder Software für alle Systeme finanzie = 


TVEEZL-LZZO UONOWOIH-HILYM :SunNe3s39 


Rage Racer jp 
| Rebel Assault Il dt 
Re-Loaded.dt 2.89, ypad 
i Resident Evildt 2 = Antennenkabel dt: 
| Sim City 2000 dt & Fe 
| Soviet Strike dt : - SUPER NES 
| SoulBlade us(März) | Lost Vikingsildt 
| spot g.t.Hollywooddt:. ı Lufialldt ; 


i ı Umbau’50/60H2 . "W.. 
ı Streetfighter Alpha W “ & 
ı Suikoden:us:. ' 
ı Tekkenlidt 
Tobal No. 1 dt 
ı Tomb Räider dt 
Victory Eröcing dt 
ji Warhammer.dt.. 




























PLAYSTATION SATURN VERSANDADRESSE 
Bedlam dt 89.90 Grundgerät dt 399.00 
Black Dawn dt 89.90 Game Buster 89.90 
BiamrMächineheaddt 79,90 „Adapter fürimport'cp’T”59,90 ARJAY- GAMES 
Steuer: 9990 f Joypad (Sega) ZUN=) Ebertplatz 2 - 50668 Köln, 
EEE NV EYEp Ren 79.90 || Lenkrad (Sega) 129.90 |; Montag - Freitag 10:30 - 18: 50 
x i Command&Conquer dt 99.90 Amok dt 89.90 |; i 
| # Cool Boarders dt 89.90 || AndrettiRacing dt EEE 
a Re ENETEreEn 99.90 || Bug Toodt 89.90 || Fax: 0221.12 56 76 | 
| CrashBandicootdt 109.90 || Bediamdt 84.90 | | 
N Crusader: No Remorse dt 89.90 | Black Dawn dt 89.90 | INTERNETADRESSE | 
| Darkstalkers dt 89.90 | CrusadernoRemorsedt 99.90 | http:/www.arjay-games.de 
| Destruction Derby lidt 99.90 || Dark Savior dt 89.90 | | 
Disruptor dt 99.90 || DaytonaCce dt al R-Iowe: UNSER LADENLOKAL 
ı Dragonheart dt 99.90 || Dragonheart dt SIR Je | h 
| | Exhumed dt 89.90 || FIFA-Soccer 97 dt 89.90 | RI Ku 
’ N FIFA-Soccer 97 dt 89.90 | FightingMegaMixjp 129.90 | JUMP hl 
| | FinalMatch Tennisdt 89.90 | Impact Racing dt EIKE: u Eey ELCH 
‚| | Formula 1 dt 99.90 || Hexendt 84.90 | ae FA EFF 
| Gun (Predator) 79.90 || Heart ofDarknessdt 109.90 j; Ladenpreise können auWEIchEN 
Hardcore 4x4 dt 89.90 || Manx TT dt SI-R:I0E ug KR 
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Druckfehler, Irrtümer, Preisänderungen undjLieferung vorbehalten. wir haften nicht für Kompatibilitätsprobleme der einzeinen DaQS läd Landesversionen. Unfreie Sendungen 
werden nicht UPS Ber Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach E12 messen von uns repariert oder ersetzt. 
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An Segas Automaten besteht ja generell 
großes Interesse, speziell, wenn man auf 


eine Saturn-Umsetzung hoffen darf. Nach- 
dem für Daytona USA keine Fortsetzung 
geplant ist, richtet alle Welt das Augen- 
merk auf den neuesten Rennspielautoma- 


ten vom Daytona-Team. 


ür viele Saturn-Klassi- 
ker lieferten Arcade- 
Automaten die Vorla- 


ge. Spiele wie Daytona USA, 
die Virtua Fighter-Serie oder 
Virtua Racing entstanden bei 
Sega Japan zuerst als Automa- 
ten-Versionen. Das gibt dem 
Hersteller einerseits die Mög- 
lichkeit, die Leute auf das Spiel 
aufmerksam zu machen und 





In Scud Race wird mit Beleuchtung und 
Funken ein wahres Feuerwerk abgebrannt 
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Mit so detaillierlen Strecken werden wir 
auf dem Saturn wohl nicht rechnen können 


andererseits die Gelegenheit, 
die Resonanz beim Publikum 
zu testen, bevor es zu einer 
Heim-Umsetzung kommt. Die 
hochgezüchteten Automaten- 
platinen, für die diese Spiele 
entwickelt werden, heißen un- 
ter anderem “Model 1”, “Mo- 
del 2” und — das neueste — 
“Model 3”. Um Euch eine Vor- 
stellung der Entwicklung zu 
geben: Virtua Fighter 
entstand für Model 1, 
Virtua Fighter 2 auf 
Model 2 und Virtua 
Fighter 3 auf dem 
neuen Model-3-Board. 
Dabei ist Virtua Figh- 
ter 3übrigens das er- 
ste Spiel, das auf 
dem Model 3 pro- 
grammiert wurde. Ei- 
gentlich sollte diese 
Ehre Scud Race zuteil 
werden (siehe Inter- 
view), aber Virtuwa 
Fighter 2 war wohl 
einfach zu beliebt. So 
wurde aus Scud Race 
eben das zweite Mo- 
del-3-Projekt. Aber 
was ist Scud Race ei- 
gentlich? In erster Li- 
nie handelt es sich 
um ein Rennspiel, 
das es bisher nur auf 
dem Automaten und 


noch nicht in Deutschland gibt. 
Ahnlichkeiten zu Daytona USA 
streitet das Entwicklungs- 
Team zwar weitgehend ab, sie 
sind jedoch unübersehbar. 
Diesmal sind’s halt keine 
Stock-Cars, sondern die so 
ziemlich schärfsten Sportwa- 
gen, die man derzeit für (viel, 
viel) Geld kaufen kann: Eine Vi- 
per, ein Ferrari F40, ein Por- 
sche 911 GT2 (da werden sich 
Ralph und Rob aber freuen) 
und ein Mac Laren Fi. Nach 
der Aussage von Chef-Desig- 
ner Toshihiro Nagoshi stecken 
in Scud Race einige Neuerun- 
gen. So gibt es beispielsweise 
keine Rundkurse, Ihr fahrt also 
von A:nach B. Den vier Kursen 
wurden Themen mit hohem 
Wiedererkennungswert zuge- 
teilt. Dabei dürfte-der Schwie- 
rigkeitsgrad merklich unter 
dem von Daytona USA liegen. 
Wie Toshihiro Nagoshi selbst 
sagt, sollen auch Ungeübte 
ohne nennenswertes Training 
gleich mit dem vollen Renn- 
spaß einsteigen können. Die 
Saturn-Version soll übrigens 
(ähnlich wie die Umsetzung 
von Virtua Fighter 3) neben der 
Spiele-CD-auch ein Modul ent- 
halten, auf dem ein Zusatz- 
Chip den Saturn bei der Be 
rechnung der Grafik unter- 
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Vom pfeilschnellen Blick 
ohne Cockpit bis zur 
Hubschrauberperspnektive ist 
(Sega-typisch) alles dabei 





stützt. Dadurch wird die Sa- 
turn-Version preislich sicher 
erheblich über dem normalen 
Niveau liegen (wie schon Vir- 
tua Racing auf dem Mega Dri- 
ve). Ob Sega so schlau ist, 
diesmal gleich eine Zwei-Spie- 
ler-Option einzubauen — wir 
wissen es nicht. Jedenfalls 
wird es bis zur Fertigstellung 
der Saturn-Version noch eine 
ganze Weile dauern. Auf der 
Fachmesse IMA soll der Scud - 
Race-Automat hierzulande 
vorgestellt werden, es wird 
aber doch mindestens bis April 
dauern, bis Ihr.in den heimi- 
schen Spielhallen Eure ersten 
Fahrversuche machen könnt, 
Das Entwicklungs-Team AM2 
(Daytona USA, Virtua Fighter, 
Virtua Cop), das ja mit Virtua 
Fighter 3 schon gezeigt hat, 
was man mit dem Model-3- 
Board alles machen kann, ist 
seit seiner Gründung von 15 
auf 180 Mann gewachsen. Nur 
so können die Hit-Titel in aus- 
reichender Anzahl die Sega- 
Labors verlassen. Welches 
Team sich allerdings um die 
Saturn-Umsetzung von Scud 
Race kümmert, und ob damit 
überhaupt schon begonnen 
wurde, war bis Redaktions- 
schluß leider noch nicht raus- 
zubekommen. is 
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Toshihiro Nagoshi ist der 
führende Kopf des Scud Race- 
Entwicklungsteams. Er hat be- 
reits an mehreren Projekten 
wie Virtua Fighter und mehre- 
ren Saturn-Spielen mitgewirkt. 
Was er über Scud Race zu Sa- 
gen hat, erfahrt Ihr in unserem 
Interview. 





Der Airport-Kurs ist ein Grafikschmankerl 


VG: Wann haben siermit der 
Entwicklung von Scud Race 
angefangen? — 

TN: Vor etwa einem Jahr, 
genauer im Dezember ‘95. 

VG: Haben sie auf einem 
Model-2-System angefangen, 
oder auf Model 3? 

TN: Scud Race war als er- 
sites Model-3-Projekt geplant. 
Durch das große Interesse an 


Virtua Fighter 2 wurde aber E 


entschieden, Virtua Fighter 3 
vor Scud Race zu machen. 

VG: Welche Spiele haben sie 
zuvor entwickelt? 


TN: Ich war an Daytona USA 
und Virtua Racing beteiligt. 
Außerdem habe ich die Soft- 
ware für R-360 und G-Loc ent- 
wickelt. 

VG: Wie denken.sie über 
Scud Race? 

TN: Daytona USA.basierte 
auf einem typisch amerikani- 
schen Rennspiel. Ich wollte 


aber etwas machen, was-welt-" 


weit akzeptiert wird..Deshalb 
brauchte.ich.Fahrzeuge, die je- 
der kennt: Porsche, Ferrari 


usw... Das war allerdings nicht 


leicht. Ich bin extra 
nach Modena ins Fer- 
rari-Werk gefahren, 
um die echten Schlit- 
ten zu sehen und mich 
damit vertraut zu ma- 
chen. Das.hat aller- 
dings nicht So funk- 
tioniert, wie.ich mir 
das- vorgestellt hatte: 
Ich.mußte.dann.einen 
anderen Weg gehen, 
um Ferraris Zustim- 
mung zu bekommen. In erster 
Linie wollte ich ja ein Spiel mit 
einigen Super-Sportwagen 
machen. 
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VG: Was sind die Hauptun- 
terschiede zwischen Daytona 
USAund-Scud Race? 

TN: Zu. allererst ist Scud 
Race nicht Daytona 2, es 
kommt lediglich"vom selben 


Entwicklungs-Team. Deshalb 
glauben viele Leute, daß Scud 
Race wie Daytona werden 
‚würde, Wirswolltenssogar das 
komplette Team auswechseln, 
damit.Scud Race etwas wirk- 
lich Neues wird. Letztendlich 
haben wiraber doch wieder 
das Daytona-Team eingesetzt 
und trotzdem etwas völlig an- 
deres mit neuem Aussehen 
geschaffen. 

VG: Aber es gibt 
sehon Ähnlichkeiten 
mit Daytona, bei- 
"spielsweise, wenn 
Wagen,aneinander 
geraten. 
| IN: Ja, das Kollisi- 
onsverhalten ist ähn- 


ich. Wenn jemand 


Mit quietschenden Reifen in die Altstadt... 






lerdings ist die ganze Atmos- 
phäre eine völlig andere. 

VG; Es hat etwa ein Jahr ge- 
dauert, um SCud Race zu ent- 
wickeln? 

TN: Wenn wir di&sZeit mit 
2 7 zählen, “die wir 

brauchten, um-unssin 

das Model-3-Board 
hineinzuarbeiten so* 
gar eineinhalb Jahre. 

VG: Dauern Ent- 
wicklungen für das 
Model-3-Board län- 

"ger, als für das Mo- 
del-2-Board? 

TN: ESs»kommt etwa 
auf’s selbe*heraus. 
Ich glaube aber, Mg- 
del-3-Spiele sind ein- 

facher zu programmieren. Der 
Unterschied zwischen Model 1 
und Model 2 war weitaus 
größer: Die Zahl der möglichen 
Polygone verdoppelte sich, 
Texture-Mapping-wurdermög* 
lich..----Mit.dem-Model-3kön- 
nen wir jetzt auch Gouraud- 
Shading einseizen. 

VG: Was konnten sie in Scud 
Race machen, was in Daytona 
USA noch nicht ging? 

TN: Die Lichteffekte.auf den 
Autos sind beispielsweise in 
Scud Race sehr gelungen. Wir 
konnten den Fahrzeugen auch 
eine wesentlich harmonische- 
re Form geben. 

VG: Benutzen sie sehr viele 
Polygone für die Wagen? 

TN: Darüber darf ich nichts 
sagen. Wenn»wir aber bei- 
spielsweise den Ferrari auf ei- 
nem Model-1-Board machen 
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würden, wäre die Leistungs- 
fähigkeit der Platine schon zur 
Hälfte ausgereizt. Das heißt, 
daß das Model-1-Board mit 
zwei Scud Race-Autos ausge- 
lastet wäre, was die Anzahl der 
Polygone betrifft. 

VG: Wieviele Wagen sind 
also in Scud Race unterwegs? 

TN: Etwa 40, ungefähr drei- 
mal mehr, als in Daytona. 
Wichtiger als die Hardware- 
Fähigkeiten ist aber die Soft- 
ware. Es kommt darauf an, 
was “hinter den Polygonen” 
steckt. Wir haben beispiels- 
weise spezielle Software ent- 
wickelt, mit der wir die Berech- 
nung versteckter Polygone 
vermeiden und Rechenzeit 
einsparen können. Mit den 
Model -1, -2- und -3-Boards 
konnten die Sega-Entwickler 
eine Menge Know How sam- 
meln. Meiner Meinung nach 
sind die Fortschritte in der 
Software genauso wichtig, wie 
die in der Hardware. 

VG: Benutzt Scud Race ge- 
nau die selbe Platine, wie Vir- 
tua Fighter 3? 

TN:»Nein,;.das Board wurde 
leicht verbessert,.die Grafik 
wurde etwas besser... 

VG:sAus»wievielen Leuten 
besteht das Entwicklungs- 
Team? 

TN: Etwa 16. Esiist nicht be- 
sonders groß. Ich persönlich 
arbeite am liebsten mit einem 
kleinen Team aus richtig guten 
Leuten. 

VG: Wie würden sie Scud 
Race mit zwei Worten be- 
schreiben? 

TN: Ich würde “Geschwin- 
digkeit” und “großartig” benut- 
zen. Das Fahrgefühl ist sehr 
stark. Ich wollte kein schwieri- 
ges Rennspiel machen. Es 
mag vielleicht seltsam klingen, 
aber bin ein ziemlich schlech- 


20 


Mit der Strecken- 
übersicht und dem 
Kurzsitreckenradar 
(kennt Ihr schon 
aus Daytona) 

wird in Scud Race 
für den nötigen 
Überblick gesorgt 


ter Spieler. Ich habe schon 
eine Menge Geld in Spielhallen 
gelassen, nur um den Abspann 
eines Spiels zu sehen. Ich 
weiß, was weniger gute Spieler 
fühlen. Also habe ich bei Scud 
Race darauf geachtet, daß 
auch Einsteiger das Spiel ge- 
nießen können. 

VG: Werden geübte Spieler 
mit Scud Race zufrieden sein? 

TN: Fragen sie doch gleich, 
ob sie sich langweilen werden. 
Wir haben ein exzellentes 
Handling geschaffen. Auch für 
geübte Spieler wird die Steue- 
rung sehr interessant: und'ein 
Genuß sein. 

VG: Gibt es etwas, was’das 
Model-3-Board nicht Kann? 

TN: Ja, natürlich. Das Mo- 
del-3-Board ist eins der lei- 
siungfähigsten auf dem Markt, 
aber es gibt trotzdem ein paar 
Sachen, die es nicht kann - 
Ray Tracing in Echtzeit bei- 
spielsweise. Ich würde gerne 
solche Effekte auffeinem preis- 
werteren Board machen kön- 
nen, aber das ist leider noch 
nicht möglich... 

VG: Wieviel Kurse gibtes in 
Scud Race? 

TN: Es gibt vier verschiede- 
ne Strecken, zwei für Einstei- 
ger (Tag und Nacht), eine mitt- 
lere und eine schwere. Mein 
Ziel-war es ja, etwas Einfaches 
fürEinsieiger zu machen. Man 
kann außerdem aus vier Fahr- 





Enge Kurven nehmt Ihr mit viel Drift 
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ner Chrysler Dodge Viper. Ich 
wollte in Scud Race keine 
Rundkurse.haben. Ich finde 
Rennspiele mit Rundkursen 
optisch langweilig. Es sollte ja 
etwas wirklich attraktives wer- 
den. Wir mußten Kurse ent- 
werfen, die sich die Leute mer- 
ken können. Komplexe Ideen 
mußten wir vermeiden. Wir ha- 
ben.uns beispielsweise ent- 
schieden, einen Kurs zu ma- 
chen, der jeden sofort an 
“Indiana Jones” erinnert. Das 
ganze Team war damit sehr 
zufrieden und jeder konnte 
problemlos Ideen dazu bei- 
steuern. Mehr noch, wenn ein 
Spieler über «diesen Kurs 
spricht, wird’er vom “Indy Jo- 
nes Kurs”"Sprechen. Es ist ein 
echter Vorteil, wenn Strecken 





derart einfach.identifiziert wer- 
den können. Der “Flughafen 
bei.Nacht”-Kurs.kann ebenfalls 
leicht miteinfachen Bildern as- 


soziiert werden. Einfache 


Ideen, verbunden mit High- 
End-Model-3-Technik sind die 
Grundlagen von Scud Race. 

VG: Gibt es die Streckenhin- 
tergründe in Wirklichkeit? 

TN: Nein, alle sind erfunden. 
Man kann sagen, der Flugha- 
fen-Kurs erinnert an Haneda 
(Sega Japan‘ist in der Nähe 

des Haneda Airport, 
Anmerkung der Re- 
daktion). 

VG: Wer hat den Au- 
tomaten. eigentlich 
entwickelt? 

TN: Der Automat 
wurde von AM4 ent- 
wickelt. Um ganz ehr- 

‚lich zu sein, hatte 
ich keinen Plan für den 

Automaten. Der Pro- 


‚ einem Mac Lären Bi- 
nem Porsche 911:GT2 und ei- 





druckt. 

VG: Wie haben sie die realis- 
tische Atmosphäre in das Spiel 
gebracht? 

TN: Das Lenkrad von Dayto- 
na war etwas schwergängig. In 
Scud Racer geht die Lenkungs 
anfangs ganz leicht und. wird 
umso härter, je mehr.man ein- 
schlägt. Beim Driften rutscht 
das Heck langsam weg. Man 
kann die Kraft des Motors rich- 
tig spüren. 

VG: Kann man mehrere Au- 
tomaten linken? 

TN: Ja, man kann bis zu acht 
Automaten koppeln. Das 
kostet zwar ein Schweine- 
geld, macht aber irre viel Spaß 
(lacht laut). Natürlich setzen 
die hohen Kosten Grenzen. 
Das beste-wäre ein günstiges 
High-End-Board, aber wir 

haben es immerhin 

geschafft, ein High- 

End-Spiel zu einem 

mittleren Preis zu ent- 

Wickeln und das ist 

doch eigentlich schon 

nicht schlecht. 
VG: Welche Art von 

Musik setzen sie ein? 

TN: Wir haben et- 

was mit Gesang ge- 

„macht, wie in Day- 
.lona. 

VG: Haben sie auch daran 
gedacht, Techno zu verwen- 
den? 

TN: Ja, ich mag Techno. Un- 
ser Komponist auch, wir waren 
aber der Meinung, Rockmusik 
passe besser zu Scud Race. 

VG: Wird es eine Saturn- 
Version geben? 

TN: Ja, Scud Race wird es 
auch für den Saturn geben. 
Wir werden eine neue Arcade- 
Platine dafür einsetzen. 

VG: Wird die Grafik ähnlich, 
wie auf dem Automaten? 

TN: Nein, denn es wäre 
schwierig, die selbe Grafikqua- 
lität zu bieten... 

VG: Was halten sie als Scud- 
Race-Chef von der Idee einer 
Saturn-Umsetzung? 

TN: Mit der Grafik habe ich 
mich abgefunden, aber ich 
freue mich darüber, daß man 
Scud Race auch zuhause wird 
spielen können. 






Die Spielewelt hat einen Namen... 


und eine Telefonnummer... l 5 Ü I 
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Joypnd IT 365 Sprint et Micro Machines Mil. dt 99.00 00 Return Fire dt 89.00 a 10980 
Supet Kay Adapter at 2900 NBA Live 17 d 9 vr Sm EBEN 99.00, ei 149.00) 
NED anne Spiel = .20 ww 7 dd 089 Be Road Rash dt 89.00 en 
Tpfiplersoystck ce son NHL Hockey di 8800 a ng di m. 
WWF Raw Video (VHS) ut s00 Bi, a ne 5 as 80.00 dt 
Virtus Fighter 2 d a0 0 Eon a x 
Gameboy Mega Drive- Davis Cup Tennis da 89.00 Sim City 2000 kn.di *) dt 
Donald In Maui Ma. d 59:99 Destruction Derby 2 dt 99.00 SoulEdge dt " 
Paare: 17) Decworks 2 ST a 
Donkery Kong Land 400 BR en ci 
Fila Soccer 97 at 59.00 dt 89.00 Spot Goes to Hollywo dt 
Hüng af Fighters 05 4999 a 890 ea a 
Schlümpfe 2 dt 69.00 a 890 en Anker A 
Tolris Attack d 4400 ad sooo BmmaEn 
NAT ENG "1 N e A 
mi m dt 





AUCH BIREKT IN ÖSTERREICH BESTELLEN! IDM = 8 ÖS. Versand für Österreich, Fa GAMEBUSTERS, Alpenstr. 18, A-5020 Salzburg, Tel 06621626 026 
Versand für Deutschland, Fa. PLAYCOM, Leibnizsir. 30, D-80686 München, Tol 089545 0.300 


sand 5 Ra 18 Dh werden am salben Tag versandt 


nverkauf 7} 








“ ’ ” 
Preise varliere: | | *Fordem Sie unseren kostenlosen mit vielen weiteren Titeln an. 
ne Z ‚Spiele sind beim der Anzeige voraussichtlich noch 
Munich Software Center Post DM 7,- /ÖS 50,- zzgl. Nachnahme. 
Theresienstr. 152, 80933 München DM 250,— / 5000 Vekanckgen Tel Versandkosten per UPS auf Anfrage. 
Tel. 089/52 27 87 ER geoen Vortaese 220l. DM 18,— Vorsanckosten. 
Grillparzerstr. 42, 81675 München und Preisändeningen vorbehalten. 


in die e ırwürdigen 
Porsche-Werkstätten 
nach Zuffenhausen 
eingeladen 


er Name Porsche läßt 
bei fast allen Auto- 
Fans die Herzen 


höher schlagen. Die wohlge- 
rundete Karosserie eines 
911er Turbo mit 408 Pferde- 
stärken hat durchaus ähnliche 
Auswirkungen auf die männli- 
chen Sexualhormone wie Pa- 
mela Anderson im hautengen 
Badeanzug, wobei beim Por- 
sche weniger Plastik verarbei- 
tet wurde. Sony Gomputer Ent- 
ertainment war sich der 
Wirkung des Namens Porsche 
sicher bewußt, als man sich 
die Rechte für eine Rennspiel- 
Umsetzung sicherte. Vor allem 





In der Rennsportabteilung werden die 


teuren GT-Boliden en! 


Im Porsche-Museum steht dieser 
aufgeschnittene, silberne Boxster 


22 









u 


der neue Boxster mit seinem 
für Porsche-Verhältnisse at- 
traktiven Preis und dem mo- 
mentanen Roadster-Hype eig- 
net sich hervorragend als 
Werbeträger für ein neues 
Spiel. Um die Bedeutung von 
Porsche Challenge noch zu 
unterstreichen, lud 
Sony in Zusammen- 
arbeit mit Porsche ca. 
30 Journalisten aus 
ganz Europa nach 
Zuffenhausen bei 
Stuttgart ein, um das 
Werkgelände von 
Porsche zu besuchen. 
Nachdem wir uns am 
Abend zuvor von der 
Qualität des mittler- 
weile zu ca. 90% ferti- 
gen Spiels überzeu- 
gen durften (das 
Preview findet Ihr 
übrigens in Ausgabe 
12/96), wollten wir 
natürlich persönlich 
Hand anlegen an das 
schicke Cabriolet. 
Früh am Morgen wur- 
den wir im Ausliefe- 
rungslager empfan- 








Im Zwei-Spieler-Modus könnt Ihr leider 


nur mit Hardtop fahren 


gen, wo stolze Porsche-Besit- 
zer ihre Neufahrzeuge abho- 
len. Dort standen dutzende 
von Porsches in Reih und 
Glied, Boxster und 911er in al- 
len Varianten und Farben, der 
Traum eines jeden speedophi- 
len spielte sich direkt vor uns 
ab. In einer der Hallen durften 
wir das Traumgerät Boxster 
zumindest schon mal kurz 
streicheln und sogar probesit- 


zen, leider erfuhren wir auch, 
daß die Fahrt auf der Test- 
strecke in Weissach ausfallen 
mußte, weil der Kurs vereist 
war. Ein freundlicher Herr 
führte uns anschließend durch 
die Fertigung und erklärte aus- 
führlich, wie ein Porsche ent- 
steht. Nach dem etwas unge- 
wöhnlichen Mittagessen 
(Suppe mit Orangen) wurde 
der komplette Trupp nach 
Weissach verfrachtet, wo sich 
das Entwicklungs- und For- 
schungszentrum befindet. Be- 
sonders interessant war natür- 
lich die Rennsportabteilung, 
denn hier werden die PS-star- 
ken Sprinter in Hand- 
arbeit produziert, die 
regelmäßig Klassiker 
wie die 24-Stunden 
von Le Mans beherr- 
schen. Wer hier ein- 
kaufen will, sollte aller- 
dings ein Limit von 
wenigstens 400 000 
Mark auf seiner Kredit- 
karte vorweisen kön- 
nen, denn soviel kostet 
die billigste Variante 
der Porsche GT Serie. 

Einige der anwesenden Kol- 
legen nahmen sich nach dem 
interessanten Besuch fest vor, 
fleißig zu sparen, um sich den 
Traum Boxster möglichst bald 
erfüllen zu können, doch mit 
76 500 Mark ist er halt immer 
noch kein Sonderangebot. Das 
Spiel wurde übrigens inzwi- 
schen auf April verschoben, 
der Test dürfte also erst in der 
VG 5/97 folgen. IZ 








PSX PSX 


VR-Pool 89,85 

Whizz 79,85 
ing Commander 3 94,85 

Wipeout 2097 99,85 






Crusader-No Remorse * 





























$ Darksakers 79,5 Zeige ad05 
SX Davis Cup Tennis” 79,85 SAT SA 
t Deadly Skies 89,85 J.M.Foob. 97 94,85 
Konsole Deathdrome 89,85 Konsole 399,85 Krazyvan 89,85 







Deception 109 
‚Action Replay 69,85 Defcon 5 48 


ge R.C.JP 19,85 
a en Wo ‚den 





Konsole Inc}. C&C 449,85 -..;Loderunner 89,85 
Action Replay 79,85 Lost Vikings 2 89,85 
Import Adapter 39,85 Lunar-Siiver S. Story * 
6-Spieler-Adapter 79,85 Maglc-The Gath. 89,85 










































v : ; i „.„Joypad Original 44,85 Magic Carpet 94,85 
Memory Card 44,85 = ; Pad SV460 44,85 Manlac Karts 89,85 
n aa : C ad SV461- 54,85 Manx TT. * 
‚Memory Card Farbig 44,85 Destrucio V2.9985. lipse Stlük SVA62 79,85 ; Mega Man X3 89,85 
aMag: Mamory Card 69,85 d (2St.) 79,85 Mr. Bones. 84,85 
24Nieg Memory Card 89,85 gerung 24,85 Mystery Mansion 59,85 


’ “ R 
ee eary aoas DRIN 198 
Disk Drive 154,85 
VENGER-Gun 59,85 


'FAZOR-Gun 59,85 


dapter 39,85 NBA Action 69,85 

3B-Kabel 39,85 NBA Live 97 94,85 
Racer 119,85 NHL Hockey 97 * 

mings 69,85 NHL Powerplay 96 89,85 















4 2Fußball 89,85 Night Warrlors 99,85. 
JUSTIFIRE-Gun 69,85 . ' i ung? 69,85 Ninku 49,85 
PREDATOR-Gun 79,85 j '8 } ’ j An} ' Igy 74,85 Olympic Soccer 69,85 
Ascli Joypad 59,85 1 1 4 i 









Joypad Farbig 49,85 “ | A n ok 84,85 Pinball Graffiti 89,85 



















































































































Project X2 89,85 
1 ng 89,5 Puzzle Fighter 2 * 
aarnı are a 79,85 ba 51 89,85 Re-Loaded 89,85 
legCon Pa N, gun 99,85 Return Fire 89,85 
RacCon 69,85 en R. 79,85 Revolution X 69,85 
Propad SV1100 69,85 , URA 89,85 Rise 2 49,85 
Arcade Board SV1101 89,85’: ö IN! {1 AR: \i sters 74,85 Samurai Showdown * 
Eu vu: an ey‘ ; ; at ER ; Raan, 84,85 ek Dale 2. 
uperpa , : RT Sn : Bi Dawn 89,85 a Ages Comp. 89, 
Programmpad SV1107 69,85 Floatin & A ire 79,85 Shinoby X 49,85 
g Runner 79, i ” be 
Joyass Eden 19,85 Formel 1 109,85 = ; ons 69.85 Seen. Assault 49,85 
Auen 4 ve : iR Ganymede 89,85 \ S ' keleton von ..- 
Auen loystlc! , Goemen Warrior 89,85 ble 69,85 Sonic-The Fighters: 89,85 
ight Force Pro SV1106 109,85 Grid Run 89,85 Sonic Wings 79,85 
a Gundam Moblle 39,85 5 un Sg us 
RGB-Kabel 39,85 Klar War 29.08 . Dann jan 205 
Mad Catz Lenkrad 139,85 Heavy Heat * : Spotgtt. Base 89,85 
Mouse 54,85 Hexen 89,85 geld 89,85 Steamgear Mash 89,85 
PSX Tasche 19,85 Crusader-No Remorss 89,85 Street Fighter Zero 89,85 
Hyper F. M. Tennis 74,85 ” 3 
en Hupe FSoccar S008 ET ee 
„ „ 
Aglle Warrior 49,85 nt, 98. Soccer 89,85 Daytona USA C.E. 94,85 Theme Park 39,85 
Allen Trilogy 89,85 Iron & Blood 79,85 Dead Heat 2 79,85 Thunderforce 2+3 89,85 
Area 51 89,85 Iron Man X/O 79, 85 Death Crimson 89,85 Thunderhawk 2 59,85 
BA. ToShinDen 49,85 Jet Rider 89,85 y Decathlete 59,85 Trash it 89,85 
Badlam 89,85 J.M. Football 97 89,85 Defcon 5 59,85 Valora Valley Golf 59,85 
Jumping Flash 49,85 Die Hard Trilogy 89,85 Virtua Cop2 94,85 


Kid Kiown -Crazy Case 2 * 














Virtua Fighter Kids 69,85 
Dragonforce * Virtua Racing 49,85 
erg ea Dragonheart 89,85 Virtual Golf 79,85 
- Konaml Open Golf 74,85 Parthworm Jim 2 79,85 
Blazing Dragons 79,85 


N Euro 96 Soccer E 79,85 WWF-Wrestlem. 68; 

Bogey Dead 6 79,85 Legeey of Kain 89,65 Ba Fury 3 99,85 
Bübbie Bobble 2 79,85 ' Eifa’Soccer 97 89,85 
Bust-a-Move 2 69,85 Lost Vikings 2 89,85 : ‚„#Fighters Megamix * 

Magic-The Gathering 89,85 { b 
© y 74,85 % E Frankenstein 89,85 
Manlac Karts Yen Galaxy Fight 59,85 
‚Command &C. 99,85 Mega Man xa 89, Dunn 


Gebockers 59,85 
Contra 3D * u Jacken 2006 . Gex 59,85 
Cool Boarder 89,85 i 


Ghen War 59,85 
C. Bandic. 109,85 Gruid Run 89,85 
Namco Classic 2 59,85 ‚ 
Criticom 49,85 Namco Museum 3 89,85 Gunbird 79,85 
Nascar Racing * 


Hakalder 109,85 

NBA-In the Zone 2 99,85 Hebereke 2 109,85 
NBA Hangtime 89,85 Hexen 94,85 
NBA Live 97 89,85 HI Octane 49,85 


NCAA Football 89,85 ‚© fon the Hunt 74,85 
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Hardware 

































Konsole 399,85 








Joypad farbig * 














& Blood 89,8 Crulsn USA * S.Andrews Golf * 

Gememon * Shadow Emp. 129,85 

Gamebuster a Joypad grau 54,85 Int. S.S. Soccer * Mario Kart 64 * 

Gamekiller RF-Modul. 44,85 Super Mario 64 89,85 

1Meg Memory * RGB-Kabel * Turok * 
8Meg Memory * Perf. Lenkrad 139,85 















- - Preislisten für die Se Y 
- Bei jeder Bestellung, I} indie 
-* = auf Anfrage - ab 3 Spielen Porgre 
- Fragt nach unseren aktuellsten Games 
- Bei Annahmeverwelgerung berech 
- Unfreie Warensendungen werden 
- Druckfehler 


Wave Racer 64 89,85 





Pilotwings 64 109,85 









imiBelben Tag versandt - 
ükein Problem - 










Sie möchten auch einen "t 


ffnen? 
Dann setzen Sie sich mit uns in V 


ner: Tropf, Oliver 












PREVTENW vor dune n e rerrririireeueseeeeardeageeree e 





Sega startet zum 
Gegenangriff: 

In Fighters Megamix 
schlagen sich 

32 edel animierte 
Polygon-Figuren 

um die begehrte 
Beat’em-Up-Krone 





en 

ar w, = 
2 Ser 
ee 


Nach einem Turniersieg werden 
ein paar niedliche Bilder gezeigt 


aum wurde Fighting 
Vipers unter der CD- 
Klappe versenkt, 


steckt schon ein weiterer Prü- 
gelknaller für den Saturn in der 
Pipeline. Diesmal haben sich 
die AM2-Mannen was ganz Be- 
sonderes einfallen lassen. In 
Fighters Megamix treffen erst- 
mals zünftige Polygon-Recken 
aus allen berühmten Sega- 
Beat’em-Ups zusammen. Ins- 
gesamt stehen Euch durch die- 
sen genialen Schachzug sage 
und schreibe 32 unterschiedli- 
che Charaktere zur Auswahl. 
Alle Spielfiguren inklusive der 
Backgrounds stammen zum 
überwiegenden Teil aus Virtua 
Fighter und dem zuletzt er- 
schienenen Saturn-Hit Figh- 
fing Vipers. Selbst Helden aus 
anderen Sega-Spielen wie z.B. 
von VF: Kids, Sonic - The 
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Fighters und Virtua Cop 2 wur- 
den mit aufgpeppter Schlag- 
kraft in die Eliteliga aufgenom- 
men. Allerdings müßt Ihr Euch 
viele der extravaganten Prügel- 
knaben zuerst mit einem hart 
umkämpften Turniersieg ver- 
dienen. Damit der ambitionier- 
te Genrekenner ohne lange 
Einarbeitungszeit sofort losle- 
gen kann, ist jeder der Fighter 
mit seinen angeborenen Marti- 
al-Arts-Fähigkeiten und Waf- 
fen ausgestattet. Um jedoch 
die Ghancengleichheit zu be- 
wahren, hat jeder der Recken 
einige Ausweichmanöver und 


chf she 





Shun mußte einige Tricks hinzulernen, um gegen 
die harte Konkurrenz eine Chance zu haben 


Special Move-Kombi- 
nationen hinzugelernt. 
Als weiteres Schman- 
kerl haben die Entwickler eini- 
ge Angriffsmanöver des phä- 
nomenalen Virtua Fighter 3 
übernommen. Mit insgesamt 
drei Buttons entlockt Ihr den 
Recken unzählige Schlagtech- 
niken, die per Steuerkreuz zu 
knochenbrecherischen Super 
Combos ausgebaut werden. 
Um der Beat’em-Up-Konkur- 
renz auf anderen Systemen in 
nichts nachzustehen, wurden 
Fighters Megamix zahlreiche 
Spielmodi spendiert. Wieder 


Faufiletn| 


3 Ss 97 


Für Fighters Megamix 
wurde auch das Polygon- 
Outfit jeder Spielfigur 
überarbeitet: Honeys 
Hinterteil wirkt dadurch 
noch eiwas runder als in 
Fighting Vipers.Unten: 
Janet aus VC 2 bestreitet 
ihr Beat'’em-Up-Debüt. 






> tH 


im Angebot ist der „Team- 
Battle-Modus“, in dem Ihr eine 
Achter-Mannschaft aus allen 
anwählbaren Charakteren zu- 
sammenstellen dürft. Ein „Ver- 
sus“-, „Survial“- und „Trai- 
nings“-Modus runden das 
üppige Optionsangebot ab. 
Wann dürfen wir mit Fighters 
Megamix in Deutschland rech- 
nen? Voraussichtlich im April 
könnt Ihr das Joypad anwär- 
men und den gnadenlosen 
Kampf aufnehmen. ws 





Eisenfrau „Dural“ hat sich für ihren Megamix- 
Auftritt mächtig herauspoliert 
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HALIEN SOLDIER 

Donald Duck Maui Mallard 
|DRAGONS REVENGE 

E.A. Boxing-Toughman C. 
E.A.Hockey & John Madden 
SS3 EARTHWORM JIM 2 

HEIFA SOCCER 96 


3D LEMMINGS 

Alien Trilogy dt.&A/uncut 

ALONE IN THE DARK 2 

ATHLETE KINGS 

Battle Arena Toshinden 
„BATMAN FOREVER 

BLAM! MACHINEHEAD 


j889,95 
79,95 
89,95 
69,95 
89,95 
89,95 


HARDWARE 


SATURN 


379,95 





NBA Action Basketball’95 
NBA Live ‘96 


PINOCCHIO 
POCAHONTAS 
PRIMAL RAGE 

| PROBOTECTOR 
RISTAR 

SAMURAI SHODOWN 


‚|SCHLÜMPFE, DIE \ 
SHADOWRUN <US> 59,95 


I|SHANGHAI 2 <US> 
SKELETON KREW 


SONIC 69,95) 


I SONIC & KNUCKLES 4 

SONIC SPINBALL <A> 

| SPIROU 

Spot Goes To Hollywood 

SUBTERANIA 

$. STREETFIGHTER 2 <A> 

TOTAL FOOTBALL 

WTOY STORY 

VECTORMAN 

VIRTUA FIGHTER 2 

VR TROOPERS 

WORMS 79,95 

hi X-MEN 2 <US> 59,95 
weitere Titel vorhanden Hi 


SONDERANGEBOTE 


| BRUTAL - Paws of Fury 39,95 

4] COMIX ZONE 39,95 
CUTTHROUT ISLAND 39,95 
DYNAMITE HEADY 


69,95 
49,95 
49,95 
69,95 
49,95 
79,95 
59,95 
109,95! 
59,95 





Jurassic Park 1 
JUSTICE LEAGUE 
MEGA MAN 1-3 


NFL QUATERBACK 
NFL Quterback 96 
PAGEMASTER 
RANGER X 
REVOLUTION X 
RUGBY WORLD CUP '’95 
SLAM MASTERS 
SPARKSTER 

SEE S:E 


ZUBEHOR : 
3/6 BUTTON PAD 
ADAPTER <NTSC-PAL> 
Antennenkabel MD 1 
Joypad-Verlängerung 
JOYSTICK 
NETZTEIL MD 1& 2 


je 29,95 
24,95 
24,95 

9,95 
19,95 
je 19,95 


BACK UP RAM 

5 Games in One 
CobraCommand &SolFeace 
ECCO THE DOLPHIN 
FORMULA 1 <US> 

MEGA RACE <US> 
MICROCOSM 

NHL Hockey '94 
POWERMONGER 

REBEL ASSAULT <US> 
WING COMMANDER <US> 


39,95 
29,95 
29,95 
39,95 
59,95 
29,958 
19,95,5 
19,95% 
59,95, N 


En 


59,95 3 
= 


CRIME WAVE 

Daytona USA Champion | 
DESTRUCTION DERBY 
EARTHWORM JIM 2 
EURO SOCCER '86 
EIGHTIN VIPEBS 

GUN GRIFFON 

IMPACT RACING 


IRON MAN - Xu, 
IRON STORM US 
JEWELS OF ORACLE 
MAGIC CARPET 
MYST 


1 Jahr Garantie, incl. RGB-Scart 


Kabel, Joypad, 2 Demo-C 


SATURN & Daytona USA 
SATURN & Fightin’ Vipers 
SATURN & PanzerDragoon 
SATURN & Sega Rally 
Saturn & Virtua Fighter 2 
Act. Replay / Game Buster 
ADAPTER 
ANTENNENKABEL 

BACK UP MEMORY 
JOYPAD <versch.> 
JOYPAD "Orginal* 
JOYPAD-Verlängerung 
Lenkrad - Arcade Racer 
MOUSE 

PHOTO CD 

RGB KABEL 

Virtua Cop - 2. Gun 


419,95 
459,95 
419,95 
439,95 
459,95 
89,95 
39,95 
39,95 
79,95 


je 39,95 


49,95 
19,95 
109,95 
69,95 
49,95 
29,95 
79,95 


NINTENDO®? 


89,95 
69,95 
69,95 


NBA JAM EXTREME 89,95 


NEED FOR SPEED 
NIGHTS & Analog-Pad 
Off World Interceptor 
OLYMPIC SOCCER 
PRO PINBALL 

PUZZLE BOBBLE 2 
ROAD RASH 

ROBOPIT 

SIM CITY 2000 
SKELETON WARRIORS 
SPACE HULK 

STORY OF THOR 2 
STREET RACER 
RICHT TE LIT 
Thunderhawk 2 <A> {uncut) 
TILT 

TOMB RAIDER 

TRUE PINBALL 
uieTTS:}) 

VIRTUA COP & GUN 
YIRTUA COP 2 
MEERE TUN 
VIRTUA FIGHTER 2 
YIRTUA FIGHTER KIDS 
VIRTUA RACING 
VIRTUAL GOLF 


VIRTUAL ON 

WING ARMS 

WIPE OUT 

World Series Baseball 2 


WWF - In your House 
X-MEN 


129,95 


119,95 


89,95 
NINTENDO dt <3.97> 


A NINTENDO 64 & 
79,95 
79,95 
69,95 
79,95 

79,95 E 
79,95 
79,95 
79,95 


Mario 64 & Pilotwings 64 & 


tendo.<j> & Umbau us 
ACTION REPLAY 
Antennenkabel & Weiche 
JOYPAD 

JOYPAD versch. Farben 
JOYPADVERLÄNGERUNG 
LENKRAD 

MEMORY CARD <1 Meg> 
RGB Umbau 

Spielberater Mario 64 
CRUIS'N USA <j> 


79,95 
79,95 
ERICH 
79,95 


BERE NBA Hangtime <us> 


Perfect Eleven “Striker” j 
PILOTWINGS 64 <j> 
PILOTWINGS 64 <3.97> 
PRO BASEBALL 64 <j> 
Star Wars:Shadows..3.97 
St. Andrews Golf <j> 


SONDERANGEBOTE: 


BATTLE MONSTER <j> 
BLAZING TORNADOS «j> 
BUBBLE BOBBLE 
Clockwork Knight 182 rg 
EYBERIA 

DAYTONA U.S.A. <us> 
DAYTONA U.S.A. 

je] J0te1 Se: 

EIEA SOCCER 
GALACTIC ATTACK 

Ri XY.FIGHT 

GALE RACER <j> 

GEX 

GRAN CHASER <j> 
GUARDIAN HE 

HI OCTANE 

Johnny Bazookatone 
DIZWT Eu 

NBA JAM TOURNAMENT 
NHL_Hockey 

Outlaws of the Lost Dy 
PANZER DRAGOON 
PARODIUS DELUXE 
PEBBLE BEACH GOLF 


5 KZWSGINSSCEEEKETZ 


AS 
} DR. MARIO 
E ic Mickey Mouse Zauberstäbe 


Spannungswandter <jap.> 


"89,95 
49,95 
59,95 


je 69,95 


19,95 
149,95 
69,95 
79,95 
24,95 
199,95 


Int.S.Soccer Deluxe 3.97 139,95 


159,95 
219,95 
139,95 
119,95 
189,95 
139,95] 
189,95 


59,95 
49,85 
59,95 
39,95 
49,95 


BES NBA Aıı Star Challenge 1&2 je 29,95 


BE PINOCCHIO <a> 

r 

BEREITS S.MARIO LAND 1&2&3 
49,953 T2 Arcade & Judg. Day 


59,95 


je 39,95 
je 29,95 


ACME ANIMATION 

ASTERIX 

ASTERIX & OBELIX 

BIOMETAL <A> 

BOOGERMAN 

BREATH OF FIRE 2 

CHRONO TRIGGER <US> 
Maui 199,95 

DONKEY KONG COUNTRY 99,95 

Donkey Kong Country 2 


99,95) 


59,95 
69,95 
99,95 
59,95 
69,95 
89,95 
139,95 


<mit deutscher Anleitung> 
Donkey_Kong_Country_3 


119,95) 
69,95 


mit deutscher Anleitung> 
EARTHWORM JIM 2 

Eye of the Beholder <US> 
FIFA SOCCER '86 
Beer 
ILLUSION OF TIME 

INT. SUPERSTAR SOCCER 
JOE & MAC 3 

KAWASAKI SUPERBIKES 
KIRBY'S GHOST TRAP 

KÖNIG DER LÖWEN <US> 

MICKEY & MINNI Circus M. 

Micro Machines 2 <A> 

Mohawk & Headphone J. 

MR.DO 

NBA - GIVE 'N 'GO 

NBA LIVE '97 

NHL HOCKEY '95 <A> 

NHL HOCKEY '96 

NHL HOCKEY 97 

PAC MAN 2 

PGA Tour Goif '96 

PGA TOUR GOLF 97 119,95 


PINOCCHIO 89,95] 


PRIMAL RAGE 59,95 
PUZZLE BOBBLE 

SAMURAI SHODOWN <us> 79,95 
SECRET OF EVERMORE 

SECRET OF MANA i 
SPIROU 19,95 
STAR TREK N.G. <ausführliche 


deutsche Anleitung> 
Star Trek Starfleet A. <a> 
S.MARIO ALL STAR 
SUPER MARIO KART 

S. MARIO WORLD 2 

S. STREETFIGHTER 2 <j> 
S. Strestfighter Alpha 2 
TERRANIGMA 

TETRIS & DR. MARIO 
UT Te 

TIM IN TIBET <a> 

TOY STORY 
WATERWORLD 
WEAPON LORD <a> 
NINE] 
WORLDMASTER GOLF 
Wrestiemania Arcade 
WWF Raw & Video 
ZELDA CLASSIC 


SONDERANGEBOTE ! 


ACTRAISER 2 49,95 
AERO THE ACROBAT 2 <a> 49,95 
ALIEN 3 

BATMAN FOREVER 

Big Hurt Baseball 

CUTTHROUT ISLAND 

DEMONS CGREST 

Ghoul Patrol - Zombie 2 

Hebereke Popoon 1&2 

JUDGE DREDD 

LEGEND 

PAGEMASTER 

REVOLUTION X 

RISE OF THE ROBOTS 

SHAQ FU <a> 

SONIC BLASTMAN <a> 


SPAWN 

SUPER PUNCH OUT 
Terminator 2-Judgment Day 
TURBO TOONS 

UNIRALLY 

URBAN STRIKE 

VORTEX 

Zero the Kamikaze Sqarl.<a> 


LIE) 

Ure: 

Ren, 
Baer? 


LER 


5 Spieler Adapter 
Action Repl. Game Buster 
GUN <Pistole> 


& & 


A-Train - A.IV Evolution G. 
A. SENNA Kart Duel 
ACTUA GOLF 

ACTUA SOCCER <A> 
Adidas Power Soccer 
AGILE WARRIOR - F 111 
Air Combat 

Alien Trilogy dt & "uncut* 
ALONE IN THE DARK 2 
ANDRETTI RACING 
ASSAULT RIGS <Link> 
AQUANAUT’S HOLIDAY 
BAPHOMETS FLUCH 


89,95 
89,95 
79,95 
89,95 
79,95 
79,95 
je 79,95 
79,95 
79,95 
69,95 
89,95 
89,95 


2 JUMPING FLASH 
BE '& JUMPING FLASH 2 
59,95% KILEAK THE BLOOD 
79,95 N KONAMI OPEN GOLF 
79,95 5 KRAZY IVAN <Link> 


BATMAN FOREVER 89,9 


Battle Arena Toshinden 79,95 
Battle Arena Toshinden 2 
Big Hurt Baseball 

BLAM! MACHINEHEAD 
BLAST CHAMBER 
BLAZING DRAGONS 
BLOOD OMEN <2/3.97> 
BUBBLE BOBBLE 
BURNING ROAD 
CASPER 

CHEESY 
CHESSMASTER 3D 
Chronicles of the Sword 
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CRASH BANDICOOT 
CRITICOM 

CYBERIA 79,95 
CYBERSLED 79,95 
D 79,95 
STAR WARS <us> je 109,95 
DARKSTALKERS 79,95 
DAVID CUP TENNIS 89,95 
DEFCON 5 79,95 
DESCENT 79,95 
Destruction Derby <Link> 89,95 


aa 


69,95 


wei 


DISK WORLD "deutsch" 
DISRUPTOR 
EARTHWORM JIM 2 
EXTREME GAMES 
EXTREME PINBALL 
FADE TO BLACK 


89,95 
79,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
79,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
19,95 
89,95 
69,95 
99,95 
69,95 
79,95 


FIRO & KLAWD 
ELOATING RUNNER 
Formula 1 <Link> 
GALAXIAN 3 

GUNSHIP 2000 
HARDCORE 4x4 

Hyper Final Match Tennis 
IMPACT RACING 

IN THE HUNT 

INCR. HULK 
INTERNATIONAL MOTO X 
INT. TRACK & FIELD 
IRON & BLOOD 


John Madden Football ‘97 


o® 
79,953 


PENNY RACERS 
PGA TOUR GOLF '95 
PGA Tour Golf ‘97 
PHILOSOMA 
PITBALL 

PO'ED 

PRO PINBALL 

PRO WRESTLING 
PROJEKT OVERKILL 
RAIDEN PROJECT 
RAGE RACER <j> 
Raging Skies <Link> 
RAYMAN 
RELOADED 


Resident Evil 


RESIDENT EVIL & 
dt. Spielberater 
Resident Evil Spielberater 
RETURN FIRE 

RIDGE RACER 

Ridge Racer Revol. <Link> 
ROAD RASH 

ROBOPIT 

SAMPRAS Extreme Tennis 
SIM CITY 2000 


29,95 
89,95 
78,95 
89,95 
69,95 
79,95 
89,95 
89,95 
69,95 
89,95 
89,95 
89,95 


SOVIET STRIKE 
SPACE HULK 

STAR GLADIATOR 
STARBLADE ALPHA 


STREET RACER 
STREETFIGHTER ALPHA 
STREETFIGNTER Alpha 2 
SUPERSONIC RACER 


TEKKEN 

TEKKEN 2 
THUNDERHAWK 2 

ZLT 

TIME COMMANDO 
TOMB RAIDER 

TOP GUN 

TOTAL ECLIPSE TURBO 
TOTAL NBA '986 


TUNNEL B1 

TWISTED METAL 
VICTORY BOXING 
VIRTUAL GOLF 

VIEW POINT 
WARHAWK 

WING COMMANDER 3 
WIPE OUT <Link> 
WIPE OUT 2097 <Link> 
WORMS 

WWF in Your House 
x2 


CYBERSPEED 

DISC WORLD <A> 

[LTE DS ARTE E 

GEX 

GOAL STORM 

HI OCTANE 

JOHNNY BAZOOKATONE 


NBA JAM TOURNAMENT 
NOVASTORM 

Off World INT." Autorennen" 
PARODIUS DELUXE 
POWER SERVE <Tonnisz 
PRIMAL RAGE 

PUZZLE BOBBLE 2 

RISE 2 - RESURRECTION 
SHELL SHOCK <A» 








N 


[ 
—; 
Zi 
AN —. 
CHESSMASTER 


POWER DRIVE 
RETURN OF THE JEDI 





P_ 45 EENETRE te 
Fl Race DRIvIN' <j> 
BISEGA RaLLy 
SEIT: 
EISHOCKWAVE ASSAULT 
Ss BETEN 
EISTREETFIGHTER - MOVIE 
5 Scan 
0 5 AEEINEZET 
I  RENRLZGE 
VICTORY BOXING 
39,95 5 [Mfeg fe] Ygere7 15 


29,958 VIRTUA COP <us> 


STRIDER RETURNS 9,954 VIRTUA FIGHTER 2 <us> 
„und viele andere E VIRTUAL HYDLIDE 


EEEEL, TETRIS 
KEAS TRUE LIES 
BEREIS WARIO BLAST 


29,95. 2 JOYPAD 
29,95 5 MNZITRTTETT WERT 
29,95% JOYPAD "Orginal 
„.und viele andere N JOYSTICK "Analog” 
5 LENKRAD “Mad Catz* 
[8 LINK KABEL 
MEMORY CARD 
5 MEMORY CARD <8 MB> 
29, 95 
19.955 neGcon <Analog-Pad> 


29,95. PSX stabile Tragetasche 


S 
19,95 2 PSX 


ZUBEHÖR: 


& BUTTON PAD 
59,95P ADAPTER US / PAL 


ERWEI? ANTENNENKABEL 


@ e Tragetasche & 


9,958 Memory Card & Org. Pad 
19.95 & RGB KABEL 
19,95 & STICK "Ascı 


— 


9,9574 NETZTEIL 


59,95 


29,953 LOMAX 
FRREST LONE SOLDIER <uncut> 
49,955 MAGIC CARPET 
109,95 5 Mickey’s Wild Adventure 
129,959 MOTOR TOON 2 
39,985 3 MYST 
EREE)E Namco Museum vol. 1&2 
69,05 NAMCO Soccer / Tennis 
49,95® NBA - IN THE ZONE 
79,952 NBA JAM EXTREME 
19,95 3 NBA LIVE ’96 
|E NEED FOR SPEED 
5 NHL FACE OFF 
ECKE, OLYMPIC SOCCER 
29,95 £ PANDEMONIUM 
99,95 & 


BE SHOCKWAVE ASSAULT 
69,95% 


6505 5 Fl NY 
u STREETFIGHTER Ihe Movie 
el striker 95 
as THUNDERHAWK "uncut/A" 
jeae.95E Williams Greatest Hits 
j689.95x WORLD CUP GOLF 
79.95° WRESTLEMANIA Arcade 
Pr] zERO Divine 
69,958 


R er 
89,955 chen Sie auch uns 
89,95: Wahl 


äft in 48151 
Ec 1 eschäft In 
79,953 adend Weseler Str. 54 


NINTENDO®* 





marsch. Namcos 
Vorzeigetitel ist 
bereits im Location- 
Test und wird bald 
die Spielhallen 
schmücken. 





Yoshimitsu sieht in Tekken 3 beinahe schon aus wie Darth 
Vader. Jin Kazama ist der Sohn von Kazuya und Jun. 
schert uns Arcade- 


A Künstler Namco ein 


neues Tekken. Und wieder 
wagt man sich technisch einen 
Schritt nach vorne in die un- 
endlichen Tiefen des Polygon- 
Universums. Mit dem neu ent- 
wickelten System-12-Board 
ausgestattet, steht dem 
' atem Up=Knüller Tekken 3 
fl zusätzlichen Grafik- 
nd dem erwei- 


Ile Jahre wieder be- beliebigen Leute, die 
Modell gestanden ha- 
ben. Für die Tae-Kwon- 
Do-Sequenzen des ko- 
reanischen Kämpfers 
Hwoarang wurden bei- 


spielsweise die Bewe- 
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gungsabläufe von Hwang 
Suiru, dem mehrmaligen japa- 
nischen Meister und Weltmei- 
ster in der Leichtgewichtsklas- 
se, eingefangen. Dadurch wirkt 
jeder Kämpfer viel natürlicher 
und, was noch wichtiger ist, 
individueller in seinen Bewe- 
gungen. Andererseits bedeutet 
dies, daß allzu ausgefallene 
Special Moves nicht mehr 
möglich sind, zumindest mit 
dem Gapture-Verfahren nicht. 
In der Automaten-Version von 
Tekken 3 sind zur Zeit insge- 
samt 11 Kämpfer vertreten. 
Die auffälligste Figur ist zwei- 
fellos der neue Hauptheld Jin 
Kazama. Bei Tekken-Freaks 
müßte es jetzt eigentlich ge- 
klingelt haben. Richtig! Jin ist 
der Sohn von der niedlichen 
Jun Kasama aus Teil 2. Das 
andere Elternteil heißt, man 
Die beiden Veteranen sind 
noch ziemlich fit für ihr Alter. 
Ein Rentner-Beat’em Up ist 
Tekken 3 wahrlich nicht. 


en 


u 





Auch hier bekannte 
Gesichter: King ist immer 
noch Pro Wrestler 


Lei Long hat während 
der 19 Jahre viele 
internationale Gauner 
zur Strecke gebracht 
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höre und staune, Kazuya Mi- 
shima (wie das bloß passieren 
konnte!), seines Zeichens De- 
vil Fighter und Held der ersten 
beiden Teile. Wie Ihr seht, ist 
zwischen dem zweiten und 
dritten Teil der Saga sehr viel 
Zeit verstrichen. So spielt die 
Rahmenhandlung etwa 19 
Jahre nach Tekken 2. Nach- 
dem Mutter Jun von einer ge- 
heimnisvollen Macht namens 
“God of Fight” getötet wurde, 
beschließt Jin unter Aufsicht 
von Großpapa Heihachi Mishi- 
ma in die Welt der Kampfkün- 
ste einzusteigen. Den Papa Ka- “Sorry, Onkel Paul. 

zuya hat Sohnemann nie Aber du bist schon zu alt” — 
gesehen. Er hatte sich nämlich Jin Kazuma ist der 

schon kurz nach seiner Geburt neue Held in Tekken. 

aus dem Staub gemacht. Der 

Rest der alten Kämpfergarde 

wie Paul Phoenix, Lei Woulong Das Motion-Capture-Verfahren 
und King ist merklich gealtert, zahlt sich besonders hei schnel- 
Yoshimitsu geistert nun als len Kämpfern aus wie z.B. Law 
Voll-Android durch die Ge- 

gend, und von Heihachi Mishi- 





Jin Kazuma, 
Sohn von Kazuya 
und Jun, ist 

unser neuer Held 





Die Moves von Jin ähneln 


denen von Papa Kazuma jegliche Erinnerung an die 
und Opa Heihachi frühere Zeit verloren. Aber den 

Instinkt als Profikillerin hat sie 
Eine wunderschöne Bewegungssiudie von King als Replay-Sequenz sich anscheinend bewahrt, 
nach dem Kampf denn auch hier geht sie ihrem 
früheren Beruf nach. Per Ge- 
dankenmanipulation wird sie 
jetzt auf Jin Kazama angesetzt, 
Neben Kazuya und Jun kann 











ma weiß man lediglich zu be- 
richten, daß er jetzt aus 
gesundheitlichen Gründen 
ausschließlich als Präsident 
des Mishima Konzerns agiert, 
sieht man von seiner Funktion 
als persönlicher Trainer von 
Jin einmal ab. Nur Nina Wil- 
liams scheint die Zeit einiger- 
maßen schadlos überstanden 
zu haben. Sie wurde nämlich 
kurz nach dem letzten Iron- a gem ger@nd 
Fist-Turnier künstlich in Tief- 2 ei et; Über 
schlaf versetzt, so daß sie jung | i rde zur 
und schön und gemein wie im- 107 c 

mer geblieben ist. Als Folge 





annigegeben, von 


dieses langwährenden Schön- Das neue System-12-Board wartet mit einem zusätzlichen Grafik- eytl. Playstation-Umset=—— 
heitsschlafes hat sie jedoch Co-Prozessor und mehr Speicher auf zung zu schweigen. _fef 
3 Bas 97 a 27 
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monster 


Hardcore 4x4 von Gremlin hat ja was 
Off-Road-Rennspiele angeht, 
letztens gut abgesahnt. Doch die 
Konkurrenz schläft nicht. Psygnosis 
geht demnächst mit Monster Trucks 
für die Playstation an den Start. 


ie der Name schon 
erahnen läßt, sind 
die Fahrzeuge in 


Monster Trucks alles andere 
als Serienwagen: Riesige Rei- 
fen, ultrahohes Fahrwerk und 
oben drauf — sie wirkt im Ver- 
gleich zu den Rädern mickrig — 
die Karosserie. Vielleicht hat ja 
einer von Euch schon einmal 
einen “Car-Grushing”-Event im 
Satellitenfernsehen gesehen. 
Dort sind solche Kisten für ge- 
wöhnlich unterwegs. In einer 
Arena wird mit so einem Mon- 
ster Truck möglichst schnell 
und spektkulär eine Reihe 
schrottreifer Autos komplett 
plattgewalzt. In freier Wild- 
bahn sieht man diese Monster 
Trucks (auch „Big 
Foot“ genannt) gott- 
seidank selten — 
nicht zuletzt wegen 
der miesen Straßen- 
lage durch die 
schwabbeligen Rie- 
senreifen. Wer 
schon länger davon 
geträumt hat, auch 
mal mit so einer 
“bösen” Kiste unter- 
wegs zu sein, darf sich mit uns 
schon auf den Release von 
Monster Trucks freuen. Das 
Spiel enthält zwar auch den 
klassischen Car-Crushing-Mo- 
dus, aber spannender sind die 
Rennen, dieJhr Euch mit ei- 
nem Rudel'Computer-Gegnern 
liefert. Dazu sucht Ihr Euch 
erstmal @inen von zehn Trucks 
aus, die sich alle in Beschleu- 
nigung, Geschwindigkeit, Kur- 
venverhalten, Gewicht und 
Haltbarkeit unterscheiden. Wie 
Ihr Euch denken könnt, halten 
die schnellsten Karren am we- 
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nigsten aus (und umgekehrt, 
versteht sich). Danach ist der 
Spielmodus dran: Wollt Ihr 
über’n Rundkurs brettern, frei 
nach einem Checkpoint-Sys- 
tem durch die Landschaft bü- 
geln oder doch lieber in die 
Halle zum PS-starken Ver- 
schrotten antreten? Wie auch 
immer — Rundkurse gibt's bis- 
her sieben, “Endurance”-Land- 
schaften vier und einen Hallen- 
weitewerb. An Rennarten 
stehen “Championship”, 
“Practice”, “Time Trial” und 
“Multiplayer” zur Wahl. In der 
Meisterschaft herrscht das 
Punktesystem und die Unter- 
teilung in Divisionen (wie in 
Destruction Derby vom selben 
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Seid Ihr im Gelände unterwegs, zeigt Euch der rote Pfeil die 
Richtung an, in der der nächste Checkpoint zu finden ist 


Programmier-Team). Für mehr 
als einen Spieler soll’s ein 
“Nacheinander” und eine Link- 
Option für Duelle geben. Auf 
der Strecke entscheidet Ihr 
Euch für eine von vier Perspek- 
tiven (“Magendreher”-Gockpit- 
Ansicht oder drei verschiedene 
Entfernungen hinter dem Fahr- 
zeug). Beim Losfahren fällt 
schon die realistische Darstel- 
lung der Autos auf. 
Man erkennt sofort, 
was für eine Karos- 
serie da auf dem 
hochbeinigen Fahr- 


Die Menüführung ist 
leicht verständlich 
und ansprechend 


; mer 


werk schaukelt. Dabei hinter- 
läßt die ganze Bewegung inklu- 
sive dem Einfedern der Räder 
einen hübsch realistischen 
Eindruck. Mit grafischen Spe- 
zialeffekten wie “lens flare” 
und wechselndem Wetter wird 
auch das verwöhnte Spielerau- 
ge bei Laune gehalten. Bei der 
Motorleistung geht's ebenfalls 
recht real zu: wer vorm Berg’zu 










Federn hin - aus die Maus... 


Auf den schicken Lens-Flare ist 
Psygnosis besonders stolz 


wenig Anlauf nimmt, muß da- 
mit rechnen, die Steigung im 
Schrittempo hochzuklettern. 
Die Strecken enthalten massig 
Sprünge, die wiederum Eure 
Federung demolieren. Man 
kann zwar mit den L-R-Tasten 
verhindern, daß die Karre nur 
mit der Vorderachse auf- 
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on noeh nichts zu entdecken, 
dafür gab's aber ein komforta- 
bles Speichermenü. Zur Zeit 
wird Monster Trucks noch von 
flotter Musik aus der Dance- 
floor-Ecke begleitet. Mit der 
fertigen Version (und dem 
Test) ist im April zu rechnen. 
Eine Saturn-Umsetzung ist 


PREVIEW 







In der Halle bügelt 
Ihr schrottreife 
Karren platt 


schlägt, ein bißchen leiden die 
Federn aber immer. Dem 
Schadensbalken entnehmt Ihr, 
ob Ihr noch mit Vollgas über 
die nächste Kuppe rauschen 
dürft, oder ob doch eher 
“halblang” angesagt ist. Natür- 
lich darf auch kräftig gerammt 
werden — auf Kosten des Fahr- 


noch nicht in der Pipeline. js 





Die Gegner schenken 





zeugzustandes. Ist die Mühle 

im Eimer, scheidet Ihr letzt- Euch nix. Im Gelände ist Mist, zuwenig Anlauf! 
platziert aus. Von Paßwörtern der Fahrzeugzusiand ein Da hilft nur zurück und 
war in unserer Preview-Versi- größeres Problem. Schwung holen. 
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Grundgerät | 
NEAR KLAR 
TEN ENERGIE 89,95 
Memory Card RUE) 
Area 5] Rh 
AV Global 99,95 
ERLEBTEN RR 
Batman Forever ER 
Bedlam eh} 
BLAM! Machine Head 89,95 
BhRıTı) * 89,95 
Bubble Bobble Il * 79,95 
THILOHT 79,95 
OLE ONE LLRh) 
(OHG eh 
Crusader No Remorse * 89,95 
UNTEN) LLRh 
(NT 89,95 
TER LE) ” 89,95 
IST 79,95 
ETPRLETITCSNEE) 89,95 
SITE] LLRh 
SUTTUcH) Bela} 
ER ER E 
FIFA 97 ER 


» 


LUDER 


International Soccer Deluxe DT * 
HARTEN: 

Legancy of Kain 

LEER) 

Nanotex Warrior 

NBA Hangtime 

NBA In the Zone Il 

ILlW7/ 

DIS MET TA TC" 
Reh 

Projekt X2 

Rebel Assault 

ET YN 
Rt h UCERTR Dj 
NRZ Pilotwings 1. März DT 
Sowiet Strike ST AA TCERTTr]| 
Star Gladiator LT aRT EA 
TAN EU OICER RL) 
TEKKEN Il Blade & Barrel rl 
Tomb Raider EH] NYAYILR 
Ir al JP/US 179,95 
MEN Ka] ll 
Twisted Metal Il St ALTE JP/US 199,95 
SUR? Io; | 
EN EST. ASTA 
X-Com Terror from Deep NW] STE 


3 
Yl anine 2 
&) PIONEER 2 


NINTENDO 64 


Grundgerät N ll 
LEERE DT 399,00 
NUN} 
ELR 
119,95 
139,95 


BESUCHT UNSEREN SHOP 
IN DER EUROPA-GALERIE 
GEGENÜBER BO-HBF 
BOCHUM CITY 


LADENPREISE 
KÖNNEN ABWEICHEN 


* Bei Drucklegung nicht Verfügbar 


Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschickt! 


HANDLERFAX: 9160632 
PHONE: (02 34) 91 860 6830 + 91 606831 
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steht Nintendos 64 "Bit: Gerät 
in europäischen Läden, zu- 
sammen mit zwei erstklassi- 
gen Spielen, Super Mario 64 
und Pilotwings 64. Doch was 
kommt danach? Wird es einen 
regelmäßigen Nachschub an 
erstklassiger Software geben, 
oder geht es uns wie den japa- 
nischen N64-Fans, die nach 
dem Release der Hardware im 
Juni mit zwei Spielen monate- 
lang auf neue Module warten 
mußten? Auch die Preispolitik 
spielt bei der Entscheidung für 
oder gegen den Kauf des Nin- 
tendo 64 sicher eine Rolle, 
denn es steht zu befürchten, 
daß die meisten N64-Module 
um die 150 Mark kosten wer- 
den, während der Großteil der 
Playstation- und Saturn-CDs 





Starfox 64 mit Vier-Spieler-Modus - 


schon für knapp 100 Mark zu 
haben sind. Wir haben bei eini- 
gen deutschen Softwareent- 
wicklern und Vertrieben nach- 
gefragt, wie denn die Planung 
aussieht, wobei wir natürlich 
nicht alle berücksichtigen 
konnten, so will Laguna z.B. 
dieses Jahr sechs Spiele veröf- 
fentlichen, bis auf Mission Im- 
possible stand jedoch noch 
kein Titel fest, da die Verhand- 
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ug 
be- "Zukünftige N64-Besitzer freuen 
tz dürfen und auf welche Ausga- 









N en. Trotzdem 
Antworten einen 
n Überblick, auf was sich 






ben sie sich gefaßt machen 
müssen. Folgendes hat uns 
besonders interessiert: 


Welche Spiele wird die 
„Firma speziell im ersten 
Halbjahr 1997 für das Ninten- 
do 64 veröffentlichen und zu 
welchem Preis? 
Welche N64-Spiele sind 
„ momentan in der Ent- 
wicklung? 
Was hält die Firma von 
«Nintendos Preispolitik, 
die es Drittherstellern kaum er- 
laubt, N64-Module unter 150 
Mark anzubieten? 


Reza Memari, PR Manager 
Acclaim: 

1. Turok am 4. März für 149 
Mark, Glayfighter Extreme von 
Interplay im Juni. 

2. Extreme G im 
dritten Quartal 97, 
drei Sporttitel , davon 
einer noch dieses 
Jahr, Turok 2 zu 
Weihnachten, Alien 
Trilogy ist nur ein 
Gerücht, die Entwick- 
lung von Descent 3 
liegt derzeit auf Eis. 

3. Kein Kommentar. 


Dr. Florin, Geschäftsführer EA 
Deutschland: 

1. FIFA 64, voraussichtliche 
Veröffentlichung April 97, 
Preis ca. 160 Mark. 

2. Siehe Frage 1. 

3. Es ist schwierig, Endver- 
brauchern zu erklären, warum 
ein FIFA 97 für PC etwa 90 
Mark kostet, ein FIFA 97 für 
PSX 100 Mark und ein FIFA 64 
150 Mark, insbesondere in der 
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Diele den 1 nächsten 
s N64 kommen sollen 








Zielgruppe um die zehn Jahre, 
die hauptsächlichen Nintendo 
Kunden. Daher halte ich diese 
Preispolitik für äußerst proble- 
matisch. 


Joachim Amann, PR Manager 
BMG: 

1. Keine, leider. 

2. Silicon Valley und Body 
Harvest von DMA Design, 
Hoops 64 von Z-Axis. 

3. Kein Kommentar. 


Martina Möller, Junior Pro- 
duct Manager GT Interactive: 

1. Doom 64 (Juni 97), Hexen 
(Juni 97), Wargods (Juni 97). 
Wir haben unsere Preise noch 
nicht endgültig festgelegt, aber 
aufgrund der extrem hohen 
Cost of Goods wird der VK in 
etwas zwischen 149 und 169 
Mark liegen müssen. 

2. Robotron X (August 97), 
Joust X (Oktober 97), Duke 
Nukem 64 (Januar 98), Mortal 
Kombat Mythology (Januar 
98), Centipede X (Januar 98), 
Biofreaks (1998), Quake 64 
(1998), Rebel Moon Revoluti- 
on (1998), San Francisco Rush 
(1998), Wayne Gretzky Hockey 
2 (1998), Attack!.(1998), Mace 
(1998), Unreal (1998), Mortal 


Kombat 4 (1998). 
mern jeweils der geplan! 
öffentlichungstermin. 
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Oben: Konamis International 
Superstar Soccer 64 kommt im 
zweiten Quartal. 

Links: Yoshi’s Island 2 ist auch 
noch für 1997 geplant 


3. Diese Frage solltet ihr den 
Endverbrauchern stellen! 


Jürgen Fröhlich, Product 
Manager Konami: 

1. Konami wird zunächst /n- 
ternational Superstar Soccer 
64 veröffentlichen. Wir rech- 
nen derzeit mit einem Release 
im zweiten Quartal ’97. Eine 
europäische Version von Goe- 
mon 5ist in Planung. Über den 
Erscheinungstermin kann wei- 
ter philosophiert werden, hier- 
zu sind derzeit keine verläßli- 
chen Informationen verfügbar. 
Da wir im Moment noch nicht 
wissen, zu welchem Preis uns 
Nintendo Japan die Module 
anbietet (die Lizenznehmer 
kaufen die eigenen Spiele übli- 
cherweise dort nach der Pro- 
duktion ein), können wir heute 
leider auch noch nichts über 
den zukünftigen Verkaufspreis 
sagen. 

2. Für 1997 ist ein dritter 
N64-Titel in Entwicklung, der 
jedoch noch vom Kimono des 
Schweigens verhüllt bleiben 
soll. Im kommenden Jahr kön- 
nen sich Konami-Fans auf ein 
N64-Software-Feuerwerk er- 
ster Güte gefaßt machen. 
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bei uns 


wie hoch der Verkaufspreis 
tatsächlich sein wird. Daß 
Drittfirmen (wie Konami) N64- 
Module für mehr als 150 Mark 
anbieten werden, erscheint je- 
doch mehr als wahrscheinlich. 
Da sich Nintendo der derzeiti- 
gen Konkurrenzsituation auf 
dem Markt für Videospiele be- 
wußt ist, rechne ich jedoch 
nicht mit exorbitanten Lizenz- 
gebühren, die die Modulpreise 
bis knapp unter die 200- Mark- 
Grenze katapultieren und so- 
mit die Wettbewerbsfähigkeit 
des gesamten Systems gefähr- 


Gretzky Hockey im Juni, NBA 
Hangtime im Juli. Im Juni wer- 
den außerdem die Controller 
Paks sowie die farbigen Joy- 
pads veröffentlicht. 

2. Starfox 64, wobei sich der 
Name noch ändern kann, 
Blastdozer, Yoshi’s Island 2, 
Kirby’s Airride, Mother 3, 
Zelda 5, F-Zero 64, Veröffentli- 
chungstermine stehen noch 
nicht fest. 

3. Die Preispolitik wird von 
Nintendo of Japan festgelegt. 
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Vergangenheit 140 Mark und 
mehr für SNES-Spiele anlegen, 
und wer bezweifelt, daß N64- 
Spiele einiges mehr zu bieten 
haben. Daß Module immer teu- 







2. Freakboy, Erscheinungs- 
termin wahrscheinlich im 
3. Quartal 97. 

3. Generell finde ich es 
schade, daß Module in der An- 
fangsphase zu so hohen Prei- 
sen angeboten werden müs- 
sen, aber vielleicht werden 

Speicherbausteine in ei- 

nem Jahr ja billiger. Ich 

bedaure diese Preispoli- 
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on. Da alle Dinge, die kostenlos En, bekanntlich 
I die berüchtigten warmen Semmeln, sollte Eure 
‘Ss pätestens 23. Februar bei uns eingegangen sein. 
och ein Schmankerl können wir Euch bieten: Wer noch 
gern eine Star-Gladiator-Demo-CD hätte, 
kann auch diese CD gleich mit anfordern. 
Eif@aar Stück haben wigvongunserer Ge- 
schänk-Aktiag aus demfe ahr noch 
ee halterf@Auch,hioe m; olı; We 
schen hande die ı hancen! 

SEIEKt Euresk 


EN TE Me lleneen 
TER) 
85531 Haar 






Lang genug hat’s 
gedauert (Schimpf 
und Schande über 
uns), aber jetzt 
stehen endlich die 
Gewinner unseres 
International- 
Track-&-Field- 
Wettbewerbes fest 


ins sag’ ich Euch, so- 
was kommt mir nicht 
noch einmal vor. Ei- 


gentlich war das Ganze ja als 
Foto-Wettbewerb geplant (wie 
annodunnemals das Mario- 
Kart-Rennen). Ihr solltet High- 
scores aufstellen, die High- 
score-Liste ablichten, uns 
zuschicken — und fertig. Dann 
trudelten die ersten Memory- 
Cards ein und ich (nett wie ich 
leider bin) hab mich breit- 
schlagen lassen, neben Fotos 
—- in Ausnahmefällen — auch 
Memory-Cards zuzulassen. 
Das hatte zur Folge, daß ich 





Der Beweis: Das Feuerzeug war härter 


fast zwei Wochen in jeder frei- 
en Minute Memory-Cards aus- 
lesen, Bilder von den Highsco- 
re-Bildschirmen machen und 
diese mit Namen sowie An- 
schrift archivieren. durfte (es 
kamen immerhin über 300 
“Ausnahmefälle”). Zudem be- 





schwerten sich die Leutchen 
bitterlich, die keine brauchba- 
ren Fotos, aber dafür ein 
Videoband geschickt hatten. 
Mich stundenlang vor’n Bild- 
schirm zu.setzen und zu über- 
prüfen, ob nicht irgendwo auf 
dem Band doch noch ein ver- 
besserter Highscore versteckt 
ist— das ging dann entschie- 
den zu weit. Ich möchte natür- 
lich nicht vergessen, all denen 
meinen Dank zu übermitteln, 
die aus Sorge um ihre Me- 
mory-Card zur wahren Hoch- 
form aufliefen, wenn’s um 
möglichst phantasiereiche 
(sprich “umständliche”) Ver- 
packungsmethoden ging. Teils 
brauchte ich mehrere Minuten, 
um aus einem Berg Watte, Klo- 
papier und Paketklebeband die 
gesuchte Card zutage zu för- 
dern — vielen Dank auch! Ein 
schwacher Trost: Auch Ihr hat- 
tet bei diesem Wettbewerb un- 
ter Strapazen zu leiden. Und 
damit meine ich nicht nur die 
exzessiven Feuerzeug-auf-Joy- 
pad-Rubbler und deren da- 
durch verursachten Krämpfe. 
Mein Mitgefühl gilt 
vor allem Lars Schö- 
bel (Hut ab). Der Gute 
hatte gleich Doppel- 
pech. Auf seiner Me- 
mory-Card schlum- 
mert der absolute 
High-Score aber lei- 
der geht Lars völlig 
leer aus (vielleicht 
kann ich Konami zu 
einem Trostpreis 
überreden). Er war der einzige, 
der in der Schwimmhalle 4,31 
(in Worten: Vierkomma- 
einunddreißig) Sekunden 
schaffte — aufgrund eines Pro- 
grammgfehlerss mit an- 
schließendem Systemabsturz. 
Dadurch wurde das Endergeb- 


3 Sales 97 





nis äußerst positiv beeinflußt; 
das konnten wir freilich nicht 
gelten lassen. Zum Zweiten 
kam seine Memory-Gard mit 
einem Poststempel nach dem 


0200655000606 89ER 6 EU OHHBHO HOCH BHHTETOBESEH RSS EHE PREVI EW 


Track & Pield 
Wettbewerb 


Den Jungs sieht man 
es echt an: 
Videospieler sitzen 
eben nicht nur.dröge 
vor der Flimmerkiste. 
Ein echter 100-Meter- 
Lauf kann wohl kaum 
anstrengender sein. 


dung war jedoch pünktlich auf 
‚den ‘Drücker abgegeben 
„wo = die Post hatte es ver- 
"masselt. Wie dem auch sei, 

schreiten wir zur Bekanntgabe 


Einsendeschluß an. Die Sen- 


der Gewinner: 


Platz 1 im Gesamtklassement belegt Alfred Eckert aus Velbert 
mit 20389 Punkten. (Da hat unser ‚Spezialist Rob aber ge- 
staunt, als er Deine Replays gesehen ‚hat, uiuiui.. N): Dazu be- 
legte er auch noch im Stabhochsprung (8,85m) und im Drei- 
sprung (21,91 m) das höchste Treppchen. 

Stefan Kalaitzis aus Dortmund sicherte sich ebenfalls mehre- 
re Titel: Er siegte im 100m- Lauf (6,445), im Schwimmen 
(35,20s) und im Hürdenlauf (7,18s)- macht sechs Konami- 
Spiele. 

Es gibt aber auch weibliche Weltklasse-Athleten: Tanja Hant- 
ke aus Waltrop sprang mit einem Satz so weit wie keiner 
sonst (11,98m). 

Tobias Herbst aus Rees-Haldern schaffte mit 29,28m den 
Weltrekord im Kugelsoßen (dabei fällt mir ein: kannst Du uns 
nochmal Deine genaue Adresse schicken oder faxen?). 

Die hammermäßigste Leistung lieferte Rolf Ueltschi aus 
Weissenburg in der Schweiz. Er schleuderte das Eisen 
117,40m weit. 

Zwei weitere Spiele bekommt Jochen Arnold aus Krumbach 
für sagenhafte 118,46m im Speerwerfen. 

Die letzte Medallie geht an Alfred Schiller aus Bad Wurzach. 
95,26m schaffte er mit dem Heavyweight-Frisbee. 

Im normalen Hochsprung hatte Konami die Latte nicht hoch 
genug gelegt. 114 Teilnehmer schafften die maximale Höhe 
von 2,80m. Das Los entschied dann für K. Priestersbach aus 
Kierspe. 

Wie Ihr seht, gibt's wie im echten Sport Leutchen, die sich auf 
ein Gebiet echt spzialisiert haben. Der eine ist ein prima Läu- 
fer, der andere hat das nötige Timing, wenn’s um den genau- 
en Absprung geht. Wir wünschen viel Vergnügen mit den Ge- 
winnen und weiter so! Js 
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er kennt sie nicht, 
die japanische Kult- 
Anime-Serie Robo- 


tech bzw. Macross (Originalti- 
tel). Die Fan-Gemeinde ist 
LTE NZ SENAT 
stattliche Größe angewachsen, 
und so liegt es nahe, auch für 
das Nintendo 64 eine Umset- 
zung abzuliefern. Gametek 
KURT ESTE WARMEN 
Salt WOK UETEE NT 
Serie an. Robotech - Crystal 
Dreams ist ein Story-orientier- 
tes Actionspiel mit Shoot’em 
Up-Elementen. Für einen ech- 
ten Robotech-Fan wäre dies al- 
leine schon ein Grund, sich 
das Spiel unter den Nagel zu 
ET ERETESANGT GE 
KT Teich Biltte lan la N IEEIT0R 

nen in Eurem transformierba- 
ehrt Ha lTTo tel HTgeg ni l:loj: 


ein interaktives Weltraum- 
tieren zahlreiche Ver- 
° zweigungspunkte, die 
x 
4 
ie” 
wet 1.5 


abenteuer. Im Spiel exis- 
EEE: lfel 


A} 


ev 


© 


Ze 23 27 


Gametek präsentiert 

einen Nintendo-64-Titel, der 
zumindest bei Anime-Freaks 
für Aufsehen sorgen wird. 
Robotech ist die Umsetzung 
des Klassikers. 


Iungsweise des Spielers eine 


ken. Am besten 





und zu Feinden werden. Be- 
sonders wichtig ist der Sym- 
pathiewert gegenüber Vara 
INA 
Schafft Ihr es, den Wert konti- 
IT WAT CHE TRIKE) 
SI ST NIT ANNNTEH Tel: 


Änderung in der Ss bewir- 
an 





passieren, daß Rn b Hi Ci 
te Einheiten gegen Euch stellen 


Eurer Ex-Geliebten. 


A a ER lT 
wie sowas endet (...mit einem 
dicken Küßchen natürlich, 
hihi). Weitaus größere Auswir- 
kungen zeigen diese Werte bei 
den Kampfeinsätzen. Eure Ver- 
haltensweise bei Kämpfen und 
die Auswahl der Angriffsziele 
ändert natürlich auch das Ver- 
EICH ER ST TRAGE 
























BUT. ee kom- 
men sicherlch auf ihre Kosten 


Let BT ENG 
Ihr Einsätze fliegt, passieren an 
allen möglichen und unmögli- 
chen Stellen des Universums 
Events. Auch wenn diese Er- 
eignisse größtenteils unsicht- 
bar bleiben, hat es eine nicht 
unerhebliche Auswirkung auf 
die Story. Somit verzweigt sich 
die Handlung stetig, in Echtzeit 
versteht sich. Stategisches 
Denken ist damit ebenfalls ge- 
fragt, da Ihr Eure Einsätze so 
planen müßt, daß Euch der 
Feind nicht an einer anderen 
Stelle überrumpelt. Ihr könnt 
jetzt schon sehen, wie komplex 
das Spiel aufgebaut ist. Freun- 
de von Robotech werden zu- 
dem auf bekannte Gesichter 
wie Rick Hunter oder Max 
Sterling und Mechs treffen. 
UNTERE EI lea 
Dimension von Tomy, das für 
den Sommer 1997 geplant ist, 
identisch mit dem vorliegen- 
den Spiel. Ein Import wird sich 
TO Ta Kol Ta TE Pe Wa Lo] 0701 C:70 um 
Crystal Dreams sowieso früher 
in Europa erscheinen wird, 
nämlich im April. di 





An der Playstation-Front hat sich nach 
Square auch noch Enix gemeldet. Damit 


vereint Sony die beiden erfolgreichsten 


Rollenspiel-Fabriken unter sich. 





Final Fantasy 
vi 


Alle haben darauf gewartet, 
nun ist es offiziell da. In Japan ist 
seit dem 31. Januar das heißer- 
sehnte Final Fantasy VII erhält- 
lich. Dieses Rollenspiel der Su- 
perlative präsentiert sich auf 
insgesamt drei CDs und erzählt 
die Geschichte dreier Helden, die 
sich gegen einen mächtigen 
Konzern namens Shinra erhe- 
ben. Diese Firma betreibt düstere 
Geschäfte in Bereichen wie dem 
Bau von umweltfeindlichen Re- 
aktoren bis hin zur Genmanipu- 
lation. Das Besondere an diesem 





Final Fantasy VIl wird im Sommer auch in 


den USA erwartet 


Final Fantasy ist, daß es im Ge- 
gensatz zu seinen Vorgängern 
auf dem Super Nintendo kom- 
plett auf Polygongrafik basiert. 
Im Laufe der Geschichte 
quillt Eure Party zu einem 
zehnköpfigen Team auf. Wie 
das neueste Werk von Square 
genau aussieht, werden wir Euch 
in unserer nächsten Ausgabe be- 
richten. 


Final Fantasy 
IV 


Noch in diesem Frühjahr 
bringt Square eine Playstation- 
Version ihres Super-Nintendo- 
Klassikers Final Fantasy IV auf 
den Markt. Dieses Spiel dürfte 
vielen von Euch noch in Erinne- 
rung sein, da es bisher als einzi- 
ger Titel aus der FF-Saga ins 





Englische (US-Titel: Final Fanta- 
sy Il) übersetzt wurde. Als Be- 
sonderheit der 32 Bit-Version 
wäre zu erwähnen, daß man 
sich nun zu zweit im 2P-Modus 
in das Abenteuer stürzen darf. 


Dragon 
Quest VII 


Nach Square hat sich 
nun auch Rollenspiel- 
experte Enix für die 
Playstation als Entwick- 
Iungsplattform ent- 
schieden, zumindest für 
seine neueste Folge 
aus der legendären 
Dragon Quest-Serie. 
Dragon Quest VII wird 
laut Aussage von Enix Japan 
zwischen Ende ‘97 und Anfang 
‘98 erwartet. 


Arc the Lad Il 


Ein weiteres Rollenspiel, das 
bereits in Japan erhältlich ist, 
kommt aus dem Hause Sony 
selbst. Arc the Lad Il zeichnete 
sich bereits im ersten Teil durch 
sein ausgeklügeltes Spielsystem 
aus. Ahnlich wie bei Strategie- 





Arc the Lad Il vereint RPG- und 
Strategieelmente in sich 
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Ein altbekannter 
Super-Nintendo- 
Klassiker wird 

bald ebenfalls für die 
Playstation zu haben 
sein: Final Fantasy IV 
(US-Version: Final 
Fantasy Il) 


Rollenspielen der Shining 
Force-Serie werden Kämpfe 
rundenweise geführt. Wer be- 
reits den ersten Teil gespielt hat, 
kann seinen alten Spielstand 
aufrufen und mit den selben Er- 
fahrungswerten ins Spiel ein- 
steigen. 


Samurai 
Shodown RPG 


Für Freunde von Samurai 
Shodown erscheint noch im 
Frühjahr die Umsetzung des 
gleichnamigen Rollenspiels. Zu 





Samurai Shodown-Kämpfer im 
handlichen Rollenspielformat 


Beginn wählt Ihr aus sechs Cha- 
rakteren Euren Haupthelden 
aus. Die verbleibenden Kämpfer 
gesellen sich dann später zu Eu- 
rer Truppe. 


Time Crisis von 
Namco ist ein 
3D-Shoot’em Up 
und erinnert stark 
an Virtua Cop. 
Dabei geht es sta- 
geweise durch 
eine Polygon-Welt. 


SONY- NEWS 





en. 
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Super Puzzle 
Fighter II 


Für all diejenigen Beat'em Up- 
Freaks, die zwischendurch ein- 
mal eine kleine Prügelpause ma- 
chen wollen, bietet Capcom ein 
Puzzelspiel, in dem niedliche 





Ryu (Street Fighter) und 
Morrigan (Vampire) im Duell 


Ryus und Chung-Lis mit farbi- 
gen Steinen gegeneinander 
kämpfen. Super Puzzle Fighter Il 
Turbo, wovon übrigens auch 
eine Saturn-Variante erschienen 
ist, basiert auf dem altbewähtern 
Tetris-Spielprinzip. Als Charak- 
tere stehen Euch neben den be- 
kannten Gesichtern aus 
Street Fighter auch die wichtig- 
sten Vampire-Kämpfer zur Ver- 
fügung. 


Time Crisis 

Namco präsentiert im März 
eine weitere Umsetzung eines 
seiner Automaten-Titel. Time 
Crisis ist ein 3D-Shoot’em Up, 
das stark an Virtua Cop ange- 
lehnt ist. So schlüpft Ihr in die 
Rolle des Geheimagenten Rich- 
ard Miller und schießt auf alles, 
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was sich vor Euren Polygonau- 
gen in den Weg stellt. Das Spiel 
läßt sich grob in zwei Parts auf- 
teilen. Im Arcade-Modus 
bekämpft Ihr stageweise die 
Handlanger der Verbrecherorga- 
nisation Wild Dog. Der darauf- 
folgende Special-Modus erzählt 
die Handlung nach dem Arcade- 
Modus, wobei Ihr hier eine 
Gruppe von Waffenschmugg- 
lern ausschalten müßt. Erwäh- 
nungswert ist, daß Time Crisis 
grundsätzlich nur mit einem 
Namco-Gun-Controller ausge- 
liefert wird. 





Prügel-Action von Square 


Tobal 2 


Wie man schon am Titel er- 
kennen konnte, war von Tobal 
No.1 schon von Anfang an ein 





Time Crisis 
wird mit einem 
Gun Controller 
ausgeliefert 


Nachfolger geplant. Nun ist es 
soweit. Noch im Frühjahr soll 
der zweite Teil dieses Niedlich- 
Beat’em-Ups erscheinen. Dies- 
mal gibt es jede Menge neue 
Charaktere und Stages, zudem 
wurde der Quest-Modus ausge- 
baut, so daß nun ein komplettes 
Rollenspiel darin Platz findet. 
Eine weitere Neuerung ist die 
Unterstützung des Doppel-Ana- 
logjoypads von Sony. Dieser 
soll die Bewegungsfreiheit in 
den 3D-Stages erweitern und 
eine feinfühligere Steuerung der 
Kämpfer ermöglichen. Laut 
Square ist die Programmierung 
der Special Moves das Haupt- 
problem, da die Belegung auf 
dem Analog-Joypad zur Zeit nur 
ungenau arbeitet. 


Aques 


Squares neu gegründetes La- 
bel Agues (=Advanced Quality of 
Entertainment & Sports) wird ab 
diesem Frühjahr Spiele für den 
sog. „Hausgebrauch“ auf den 
Markt bringen. Diese werden ex- 
klusiv in Supermarktketten ve- 
trieben. Die ersten Titel heißen 


Super Live Stadium un d- 





Das Spezialgebiet von Aques 
sind Heim- und Sportspiele 


Championship Rally. Übrigens 
wird das Samurai-Beat'’em Up 
Bushido Blade, das nach wie vor 
unter dem Square-Label er- 
scheint, in Japan ebenfalls nur 
in diesen Supermärkten zu ha- 
ben sein. 


Spirit Master 


Acclaim und Probe planen für 
Weihnachten '98 ein 3D- 
Beat’em Up, das im Reich der 
Geister spielen soll. So kämpfen 
in Spirit Master Skelette, Reptil- 
und Drachenmenschen in Sta- 
ges, fernab unserer Wahrneh- 
mung. Das Entwickler-Team, 
das übrigens zuvor für die erfol- 
greiche Probe-Beat'’em-Up-Se- 
rie verantwortlich zeichnete, 
tauchte das Ganze in eine fast an 
Rendering grenzende Grafik. 










Oben: Bushido Blade 
von Square 


Links: Grand Champions 
Rally vom neuen Square- 
Label Aques 


V-Rally 


Infograms kündigt eine Renn- 
simulation an, die im Bereich 
des World Rally Championships 
angesiedelt ist. Dabei stehen 
Euch 8, später 11 unterschiedli- 
che Fahrzeuge zur Verfügung. 
Das Spiel selbst ist unterteilt in 
den Arcade-, Ghampionship- 
und Mehrspieler (2-4)-Modus, 
wobei Ihr auf insgesamt 45 





V-Rally von Infograms ver- 
spricht rasante Renn-Action 


Strecken Euer Können unter Be- 
weis stellen dürft. Die Link-Op- 
tion soll ebenfalls unterstützt 
werden. tet 











Spirit Master ist der 
Nachfolger eines 
Kombat-Spiels und 
wird von Acclaim 
vertrieben 





Am 23.Januar gaben sich 
Sega und der japanische Spiel- 
zeug-Gigant Bandai auf einer 
Pressekonferenz die Hand. Ab 
Oktober '97 wird aus den beiden 
ein Paar, sprich eine einzige Fir- 
ma. Die Nachricht von der Fir- 
menfusion traf alle anwesenden 
In- und Outsider wie ein Blitz, 
zumal niemand damit gerechnet 
hatte. Demnach sollen die Ge- 
schäftsbereiche Unterhaltungs- 
elektronik und Videospiele nach 
wie vor von Sega geführt, Ban- 
dai hingegen zeichnet verant- 


Bei Sega Japan sieht man die 
Fusion eher gelassen 


wortlich für den Bereich Spiel- 
zeuge, hauptsächlich für die 
Vermarktung seiner Dragonball 
Gundam, Sailor Moon- und Po- 
wer Rangers-Lizenzen. Insider- 
berichten zufolge, konnten beide 
Fimen nicht die erhofften Gewin- 
ne in ihren Geschäftsbereichen 
einbringen, Bandai schrieb für 
letztes Jahr sogar rote Zahlen. 
Mit der Fusion wollen die Gigan- 
ten im Next-Generation-Sektor 
Sony die Stirn bieten. Man rech- 
net damit, daß nächstes Jahr mit 
der Entwicklung eines neuen 
Konsolensystems mit Internet- 
Fähigkeit begonnen wird. Eine 
Kreuzung zwischen Saturn und 
Pippin...? 











Die Umsetzung eines Playsta- 
tion-Titels erregt die Gemüter 
der Saturn-Jünger. Das be- 
rühmt-berüchtigte Horror-Ac- 
tionspiel Resident Evil von Cap- 
com soll voraussichtlich noch in 
diesem Quartal in Japan er- 
scheinen. Wie bereits in einem 
Interview (VG 1/97) geäußert, 
will Produzent S.Mikami parallel 
dazu auch eine PC-Version auf 
den Makt bringen. Ob es Verän- 
derungen gegenüber der Ori- 
ginalversion geben wird, berich- 
ten wir in einer unserer 
nächsten Ausgaben. 


Ein Strategiespiel der beson- 
deren Art präsentiert die realtiv 
unbekannte Firma Shoeisha. 
Wara Wara Wars spielt in einer 





Wara Wara Wars im Anmarsch 


Fantasiewelt, eine Mischung aus 
dem alten Ägypten, mittelalterli- 
chen Europa, Fernost und Ur- 
wald. Hier füht Ihr, so ähnlich 
wie bei Dragon Force eine Schar 
von max. 100 Soldaten an, um 
damit Schlösser und Länder zu 
erobern. 





Für Resident Evil sind 
nur Änderungen im 
Detail geplant 


Fantastep soll die 
Jüngeren ansprechen 


Ein fantastisches Abenteuer 
erwartet alle Adventure-hungri- 
gen Märchenliebhaber in Fanta- 
step. Hierbei steuert Ihr einen 
Polygon-Jungen durch eine 
kunterbunte 3D-Landschaft und 
begleitet ihn durch acht Level 
auf der Suche nach der realen 
Welt. Die Stimmung erinnert 
zwar etwas an Glockwork 
Knight, doch Eure Hauptaufgabe 
besteht größtenteils darin, Rät- 
sel zu lösen. 


Anhänger des Konsolenstrate- 
giespiels werden ganze Choräle 
davon zu singen wissen. Die Ad- 
vanced-Military-Commander- 
Serie gehört ohne Abstriche zu 
den besten dieses Genres. Am 
21.März dürfen AM-Comman- 
der-Geschädigte wieder in den 
virtuellen Krieg ziehen. Die neu- 





Etwas für Strategie-Puristen: 
Advanced World War von Sega 
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este Version heißt nun Advan- 
ced World War und spielt wieder 
einmal in einer Zeit, als in Euro- 
pa ein eiserner Wind wehte. Das 
Grundspielsystem wurde kom- 
plett neu überarbeitet, so daß 
nun auch dreidimensionale An- 
griffe (z.B. aus der Luft) ohne 
Einschränkungen möglich sind. 
Alle Einheiten werden zudem 
von historischen Offizieren ge- 
leitet, die jeweils auch eine Per- 
sönlichkeit besitzen. Damit kön- 
nen realitätsnahe Kämpfe in 
Echtzeit geführt weden, die bis 
ins Detail durchgeplant werden 
müssen. 


Segas Automaten-Spektakel 
ist am 24.Januar auf Silber- 
scheibe erschienen. In diesem 
Final Fight-artigen Seitenscroller 
mit 3D-Ansicht wütet ein völlig 
beklopptes Polizisten-Pärchen 
durch die Gänge eines von Ter- 
roristen besetzten Hauses. Safti- 
ge Special Moves und zahllose 
Waffen sorgen in Dynamite Cop 
für die nötige Krawall-Atmos- 





Das Beat’em Up-Adventure 
Dynamite Cop 


phäre. Eure Aufgabe ist es, 
auf alles einzudreschen, 
was sich bewegt, um 
schließlich die Tochter des 
US-Präsidenten aus den 
Klauen des Oberböslings 
Wulf Hongo zu befreien. Im 
1P-Modus steuert Ihr Bru- 


Sp) no, den dynamischen Cop, 


im 2P-Modus gesellt sich 
dann seine Partnerin Cindy 
hinzu. tet 
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Des 
Rätsels 
@ Lösung 


In dieser Rubrik melden sich 
selbst im Märzen unsere Ax- 
perten zu Wort, um euch auf 
den rächten Pfaden durch 
kompläxe Adventure- und 
RPG-Welten zu begleiten... 


Nintendo 64 
Super Mario 64 


It's ame, Sascha Schmidtke 
aus Dinslaken! Sprach’s und 
knallte uns bereits letzten 
Sommer eine Auflistung aller 
Sternenverstecke samt um- 
fangreichem Kartenmaterial 
vor die Füße. Damals war dies 
allerdings noch eine größere 
Leistung, als heute, da inzwi- 
schen auch jeder Nichtjapaner 
die Hinweise zu den Fundorten 
der meisten Yellow Stars ent- 
ziffern kann. Das Ziel in Nin- 
tendos fünftem großen Mario- 
Abenteuer ist es ja bekannt- 
lich, alle 120 fetten, gelben 
Sterne zu ergattern. In jedem 
der 15 Level sind 6 Hauptster- 
ne versteckt. Einen siebten 
(Bonus-) Stern erhaltet ihr je- 
weils, wenn ihr pro Level min- 
destens 100 Münzen einsam- 
melt. Wo sich die restlichen 15 
Sterne, sowie die Schalter- 
paläste befinden, verraten wir 
euch dann im Anschluß: 





Level 1: Bob-Ombs Bom- 
benberg 

1. Wenn man sich kurz um- 
schaut, sieht man in der Mitte 
des Levels einen Berg. 


Hier müßt ihr hinauf. 
Sprecht, oben angelangt, mit 
dem dicken Bomber-Mann. 
Packt ihn danach dreimal von 
hinten und schleudert ihn auf 
den Boden. 

2. Als zweites muß man ge- 
gen die Schildkröte ein Ren- 


40 


- DT ES 


nen gewinnen. Wer zuerst 
beim Fahnenmast auf der 
Bergspitze angelangt ist, hat 
gewonnen (den Teleporter 
benutzen.) 

3. Mit der Kanone auf die in 
der Luft schwebende Insel 
schießen, und den Stern holen. 

4. Alle acht rote Münzen auf- 
sammeln. 

5. Sich auf die schwebende 
Insel schießen, hier die Flieger- 
mütze holen und mit der Kano- 
ne genau durch die Ringe 
schießen. Die mittleren Mün- 
zen sind Spezialmünzen. Alle 








einsacken, und schon er- 
scheint der Stern. 

6. Bei der bissigen Riesen- 
kugel auf den Holzpflock klet- 
tern, an dem diese angekettet 
ist, und ihn per Arschbombe 
(Z-Knopf) in den Boden 
stampfen. 


Level 2: Wummps Wuchtwall 

1. Hoch bis auf die Spitze 
gehen. Vor dem Steinplatten- 
Boß stehenbleiben, bis er um- 
kippt. Ausweichen und mit ei- 
ner Arschbombe (Z-Knopf) 
draufspringen. 





2. Oben auf der Spitze steht 
nun ein Turm; dort müßt ihr- 
hinaufklettern. 

3. Mit der Kanone auf die 
Plattform unterhalb des Fah- 
nenmastes schießen. 

4. Mal wieder alle acht rote 
Münzen holen. 


Schon seit 20 Ausgaben veröffentlichen wir 


regelmäßig Tricks zu Spielen für die ande- 
ren Next-Generation-Konsolen. Da der 
Marktstart des N 64 kurz bevorsteht, 
wollen wir die vielen Nintendo-Jünger 
natürlich nicht im Regen stehen lassen, 

und präsentieren hiermit proudly erste 











unnöti- 


und Zeichnun- 
e nur auf weißem 
(weder kariert noch 
einschicken. 

ebt bei allen Eins 
jen aus dem Inl 








ASCII-Format), ans 
könnt Ihr sie auch fax 

4. Macht Euch nich! 
Mühe, aus älteren Ausg 





















ben. Derarttg 
menfassungen \ 
sich ohne Umweg in ( 
piercontainer. Schreibt 
auch immer dazu, mit w 
Version eines Spie 
ps ausprobiert bz 
elt worden sind, 
ötige Mißverständnis 
zu vermeiden. 
5. Tips und Lösungsßilfe 
zu Zelda-, Mario- ni 
Spielen sind.& 
die brauch 
Auch in, 
Tekken 










6. Die Belohnung: für ab- 
gedruckte Tips winken nach 
bis 500 Mark! 


on VIDEO GAMES 
ips & Tricks 
Pinsel-Straße 2 
WHaar bei München 








Cheats und Hilfen für Mario und Pilotwings. 


Wie Geht’s? 


5. Mit der Kanone zum Käfig 
hinschießen, oder die Eule im 
Baum am Levelanfang (von 
unten schnappen) benutzen, 
die einen auch direkt beim 
Sternenkäfig absetzt. 

6. Direkt neben der Kanone 
ist eine große, rutschige Fläche, 
die rechts und links von zwei 
Wänden begrenzt wird. Man 
muß sich mit der Kanone gegen 
die Ecken der Wände schießen; 
erst links dann rechts. 





Level 3: Piratenbucht Panik 

1. Die Moräne aus dem 
Schiff locken und dann hinein- 
schwimmen. Alle vier Truhen 
öffnen. Nun ändert sich der 
Wasserstand im Schiff; die 
Planken hochspringen. 

2. Die Moräne aus dem Loch 
in der Wand locken und den 
Stern vom Schwanz der Morä- 
ne abtrennen. 


3. Jetzt in der unterirdischen 
Höhle die Truhen in der richti- 
gen Reihenfolge öffnen. 

4. Alle acht rote Münzen ein- 
sammeln. 

5. Mit der Kanone auf die lin- 
ke Steinfahne schießen und 
zum Stern springen. 

6. Beim grünen „!“-Block 
den Terminatoranzug holen, 
den Schalter betätigen und so- 
fort runter zum Wasserstrudel 


rennen. 





Level 4: Bibberberg Bob 

1. Durch den Kamin in die 
Skihütte springen und die Rut- 
sche runterrutschen (in der 
Wand der zweiten Kurve - die 
Münzen deuten den Weg an - 
verbirgt sich eine Abkürzung) 

2. Oberhalb der Hütte läuft 
ein Pinguinbaby. Dieses neh- 
men und zur Mutter bringen. 

3. Nochmals zur Rutsche 
und den Pinguin besiegen 
(ohne abzukürzen). 

4. Alle acht rote Münzen er- 
gattern. 

5. Der Schneeball oben auf 
dem Berg muß in einem Ren- 
nen bis zum zweiten Schnee- 
ball besiegt werden. 

6. Mit der Kanone beim Lift 
links rüber zur Tanne 
schießen; dann geht’s nur 
noch geradeaus. 
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Level 5: Big Boos Burg 

(Im Garten zuvor auf den 
Geist draufhüpfen, welcher 
den Eingang “verschluckt” hat; 
dann nur noch in den Käfig 
reinspringen. Die Geister im 
Garten erscheinen übrigens 
erst nach 14 Sternen) 

1. Alle Geister mit blauen 
Münzen erledigen und die 
Münzen aufsammeln. Danach 
in den Flur gehen und den 
großen Geist besiegen. 

2. Zum Karussel gehen und 
alle Geister besiegen. 

3. In der Bibliothek die 
Bücher, die herausragen, an- 
springen (erst das in der Mitte, 
dann links, dann rechts). 

4. Alle acht rote Münzen ein- 
sammeln. 

6. Zuerst unsichtbar machen 
(blaue „!“-Box) und in den 
Raum zurück laufen, in dem 
ein Regal steht und rechts 
oben ein Vorsprung ist. Auf 
diesen Vorsprung gehen. 
Durch die Türe und dann 
durchs Geisterbild laufen. 

5. Gleicher Weg wie bei 
Stern 6: Hier aber nicht durch 
das Geisterbild, sondern durch 
die Tür laufen, den großen 
Geist besiegen und mit einem 
Doppelsprung zum Vorsprung 
auf dem Dach hüpfen. 


An dieser Stelle auf der Rutsche 
könnt ihr einfach durch die 
Eiswand hindurch fahren 
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Spaß an Spielen 





4-4-2 Fußball DA 
Alien Trilogy DV 
Andretti Racing DA 

Area 51 DA 

Baphomets Fluch DV 

Bedlam DA 

Black Dawn DA 

Blast Chamber DV 

Blazing Dragons DV 

Bubble Bobble 2 DA 

Bubble Bobble Collection DA 
Burning Road DA 
Bust-A-Move 2 DA 

Command & Conquer DV 
Crash Bandicoot DA 

Crow: City of Angels DV 
Crusader - No Remorse * DV 
Dark Forces US 

Descent 2 DA 

Destruction Derby 2 DA 
Discworld DV 

Disruptor DA 

Fade to Black DA 

FIFA Soccer '97 DV 

Formel 1 DV 

Grid Run DA 

Hardcore 4x4 DA 

Hexen DA 

John Madden NFL '97 DV 
Last Dynasty DV 

Legacy of Kain * DV 

Lost Vikings 2 DV 

Magic the Gathering DA 
Motor Toon Grand Prix 2 DA 
Myst DV 

NASCAR Racing 2; DA 

NBA Live ‘97 DV 

Need for Speed DV 

NHL Powerplay Hockey ‘96 DA 
NHL Hockey '97 DV 
Pandemonium! DA 

PGA Tour Golf ‘97 DA 

Player Manager DA 

Project Overkill DA 

Project X2 DA 

Raging Skies DA 

Rebel Assault 2 US 

Resident Evil 2 (WIR WARTEN!) JP 
Sampras Extreme Tennis DA 
Sim City 2000 DV 

Soviet Strike DA 

Star Gladiator DA 
Streetfighter Alpha 2 DV 
Suikoden US 

Tekken 2 DA 

Tomb Raider DV 

Track & Field DA 

Tunnel B1 DV 

Wing Commander 4 * DV 
wipEout 2097 DA 

X-COM DA 













Controller, Memory Card + Tasche 
Gamebuster (Mogel-Modul) 
Lightgun Avenger 

Lightgun Predator 

Memory Card (Sony) 

Memory Card (120 Speicher-Blöcke) 
Memory Card (360 Speicher-Blöcke) 
NeGcon (Joypad) 

Umbausatz für USA + JP-Games 








So bestellt Ihr: 





89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
86,95 
89,95 
84,95 
79,95 
84,95 
89,95 
64,95 
99,95 
99,95 
84,95 
84,95 
109,00 
84,95 
99,95 
88,95 
84,95 
84,95 
84,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
84,95 
79,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
109,00 
V.mö. 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
99,95 
99,95 
86,95 
99,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 


89,95 
79,95 
59,95 
69,95 
44,95 
79,95 
89,95 
89,95 
39,95 
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Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine 
Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme 
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). 


Were mul) 





46361 Bocholt 
oder Blücherstr. 24 46397 Bocholt 
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Level 6: Grüne Giftgrotte 

1. Zum Dino-See laufen, auf 
den Dino steigen und dann bei 
der Insel abspringen (dort, wo 
Mario hinschaut, schwimmt 
der Dino hin). 

2. Alle acht rote Münzen ho- 
len (entweder im ersten 
großen Raum mit der beweg- 
baren Platte oder beim grünen 
Schalter). 

3. Beim Dino-See den Ter- 
minatoranzug holen, den 
Schalter betätigen, durch die 
Gittertür laufen und mit Anlauf 
zum Stern springen. 

4. Durch die Giftküche durch 
die obere Tür gehen und dann 
mit dem Aufzug hoch. Am Git- 
ter dann bis zum Stern ent- 
langhangeln. 

5. Durch die Giftküche und 
in die linke Tür gehen. 

6. Zu den großen rollenden 
Kugeln laufen und dort hoch 
bis zur Tür. Dann vor der Türe 
links hochspringen. 


Level 7: Lava Lagune 

1. Den Bomben-Boß weg- 
schubsen; danach über den 
Steg zum Stern. 

2. Zuerst die drei kleinen 
Bomben-Monster von ihrer 
Plattform in die Lava schubsen 
und dann deren Papa, der dar- 
aufhin erscheint. 

3, Alle acht rote Münzen auf- 
sammeln (immer wenn ein 
Bild wackelt, wird es danach 
bewegt). 





a a 


4. Über den Baumstamm bis 
zum Steg balancieren, der zum 
Stern führt. 

5. + 6. In den Vulkan sprin- 
gen. Hier gibt es nur zwei 
Möglichkeiten: Entweder geht 
man rechts oder links herum. 
Links über die schwebende 
Plattform gelangt ihr zu No. 6. 





Level 8: Wobiwaba Wüste 
(geheimer Eingang im Keller, 
links vom Eingang zu Level 7 
in der Sackgasse) 

1. Auf eine Statue klettern 
und den Geier bei der Oase an- 
springen (hinten links). Dieser 
verliert den ersten Stern. 

2. Die Flügel holen, mit der 
Kanone abschießen und um 
die Pyramide herumfliegen 
zum Stern (ist einfacher, als 
hinaufzulaufen). 

3. In die Pyramide rein und 
ganz nach oben laufen. 

4. Auf alle vier Statuen klet- 
tern, nun öffnet sich die Pyra- 
mide oben. In die Offnung 
springen, bzw. fliegen, mit 
dem Fahrstuhl zum roten 
Steinklotz fahren und die bei- 
den Fäuste besiegen. Weit 
wegstellen, warten bis sich 
eine Hand öffnet und dann ins 
geöffnete Auge schlagen. 

5. Alle acht roten Münzen 
einsammeln. 

6. Alle fünf Spezialmünzen 
holen. Auf der Sandrutsch- 
bahn in der Pyramide befinden 
sich zwei, drei weitere auf 
schwebenden Plattformen. 





Level 9: Wilde Wasserwerft 

1. Durch die große Offnung 
schwimmen, den Schalter 
betätigen und zum U-Boot lau- 
fen. 

2. Beim Strudel befinden 
sich vier Truhen; diese öffnen 
(links, rechts, hinten, vorne). 

3. Alle acht roten Münzen in 
der zweiten Grotte sammeln. 

4. In der zweiten Grotte im 
Strudel schwimmen, dann 
durch die fünf Ringe schwim- 
men und mit dem Terminator- 
anzug zum Stern. 

5. Hinter dem Manta her- 
schwimmen und durch die 
fünf Ringe durchschwimmen, 
die er hinterläßt. 

6. In der zweiten Grotte un- 
sichtbar machen und dann 
durchs Gitter zum Käfig auf 
dem Grund laufen. 





Level 10: Frostbeulen Frust 
(geheimer Eingang durch die 
Wand links im Spiegelzimmer; 
1. Stock vom Schloß) 

1. Ganz nach oben laufen. 
Dem Atem des Schneemannes 
entgeht man, indem man ne- 
ben dem Pinguin herläuft. 

2.Zur Eisplatte gehen und 
das Eiskugelmonster mit Hilfe 
des grünen Panzers runter- 
schubsen. 

3. Am Anfang links im Eis- 
glaskasten. 

4. Zu den Wellen laufen. Auf 
den „Blumenkopf“ springen 
und sich nun auf die Plattform 
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Springt in diesem Raum einfach nur in die Wand 4. 


. BEE BE SEE EEE SE BEE ES SEE EEE OH BE BE BE RB GH GH RB GB GH HH OH OH OO 


mit den zwei gelben „!"- 
Blöcken schwingen. 

5. Alle acht roten Münzen 
holen (geht zur Plattform, wo 
man den vierten Stern bekam). 

6. Rauf zum Schneemann, 
am Atem vorbei, und dann hin- 
unter schauen (innen). Dort 
sieht man ein Iglu. Springt hier 
hinunter und geht in das Iglu 
hinein. 





Level 11: Atlantis Aquaria 
(den Wasserspiegel mit den 
Schaltern regeln) 

1. Zum Schalter laufen, rü- 
ber zum ersten Regler, weiter 
bis zu den sich bewegenden 
Plattformen bis zum „!“-Block. 

2. Ganz nach oben zur höch- 
sten, schwebenden Plattform, 
an der Boxer-Kugel vorbei, 
über den schmalen Steg. 

3. Alle fünf Spezialpunkte 
holen (hinter der 
beweglichen Box 
unten auf dem 
Boden, im gel- 
ben Block direkt 
darüber, beim 
Block, der sich 
in die Wand 
schieben läßt, im 
Block über dem 
Stern, auf der In- 
sel mit der Elek- 
trohummel). 
Wasser 

ganz ablassen 
(Regler 1, dann Regler 3). Auf 
der unteren Ebene den Kasten 
zerschlagen, dann zum Schal- 
ter hinauflaufen und nun über 
den Käfig auf den Fahrstuhl, 
durch die Offnung, in den Käfig 
und mit dem Fahrstuhl zum 
Stern transportieren. 

5. Im Dorf alle acht roten 
Münzen holen (sind in den Kä- 
sten versteckt). 

6. Mit der Kanone zum Dorf 
schießen lassen, hier das Was- 
ser ablassen und sich unsicht- 
bar machen. Durch die Gitter 
zum Stern laufen und hinauf- 
Springen. 





Level 12: Fliegenpilz Fiasko 

1. Ganz rauf auf den Berg 
(beim Wasserfall den Turbo- 
sprung benutzten). 

2. Nochmal ganz rauf auf den 
Berg, den Affen einfangen und 
ihm den Käfig mit dem Stern 
zeigen, damit dieser die Verfol- 
gung aufnimmt. 

3. Die acht roten Münzen ein- 
sammeln und auf den Pilz 
springen. 

4. Am Wasserfall vorbei- 
springen (Turbosprung) und 
ein Stück weiter an der Wand 
entlanglaufen. Hier befindet 
sich ein geheimer Eingang 
(Extraleben links am Rutsch- 
bahnanfang). 

5. Oben in den Wasserfall 
hineinspringen, und zwar dort, 
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wo man zur Rutsche rüber- 
springen mußte. 

6. Zum Bömbchen laufen 
und die Kanone scharf ma- 
chen. Bei den Pilzen zum Tele- 
porter, dann zur Kanone. 


Level 13: Gulliver Gumba 

1. In die Röhre bei der nie- 
deren „!“-Plattform springen 
und alle Blumen platt machen 
(als großer Mario). 

2. Als kleiner Mario läuft 
man bis kurz vor dem Bergsee, 
um hier im Kasten den Stern 
klar zu machen. 

3. Als kleiner Mario zur 
Schildkröte gehen und mit ihr 
um die Wette laufen. 





4. Alle fünf Spezialpunkte als 
großer Mario ablaufen und mit 
dem Schalter den Weg zur 
Plattform öffnen (im See ganz 
oben auf dem Berg, vor dem 
Durchgang zum Berggipfel, wo 
nur der kleine Mario durch- 
paßt, in einem Loch auf dem 
Berg gegenüber vom Bergsee 
beim Holzsteg, an dem Loch, 
wo die rollenden Kugeln her- 
auskommen, bei der Kanone) 

5. Hier beginnt man als klei- 
ner Mario und läuft durch den 
Durchgang zur Kanone, um 
sich zwei Plattformen höher zu 
schießen. Uber den Holzsteg 
zur Höhle gehen. In der Höhle 
acht rote Münzen sammeln. 

6. Als großer Ma- 
rio bis zum Bergsee 
laufen und per 
Sprungattacken den 
See trockenlegen. 
Zur nächsten Röhre 
gehen, als kleiner 
Mario wieder hinauf 
ins Loch springen 
und den Tausend- 
füßler besiegen. 
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Level 14: Tick Tack Trauma 
(Alle Plattformen bleiben ste- 
hen, wenn man das Level zu 
einer vollen Stunde betritt - 
nicht empfehlenswert für den 
dritten und vierten Stern!) 

1. In der dritten Ebene zum 
Käfig laufen. 

2. In der vierten Ebene an 
den Pendeln zum Stern. 

3. In der zweiten Ebene auf 
den Sekundenzeiger springen, 
warten bis der Stern in Sicht 
kommt, dann abspringen. 

4. Auf den Sekundenzeigern 
bis zur sechsten Ebene vor- 
dringen. Von hier auf das Fließ- 
band, im richtigen Moment auf 
den blauen Stein springen, um 
dann auf die Plattform mit dem 
Stern zu gelangen. 








Kl NINTENDO®* 





Versandtasche 7 DM » Vorkasse 6 DM - Nachnahme 9DM » Ab 250 DM Versandkosten frei 
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5. In der fünften Ebene ist 
ein Käfig. Hier muß man mit 
gutem Timing auf die aus der 
Wand kommenden Steine 
springen, um in den Stern im 
Käfig zu gelangen. 

6. Alle acht roten Münzen 
holen. 


Level 15: Regenbogen- 

Raserei 

1. Benutzt die ersten drei 
Teppiche, um über einen Steg 
zum Piratenschiff zu gelangen, 
wo sich dann links der erste 
Stern befindet. 

2. Benutzt die ersten beiden 
Teppiche, wie eben, und dann 
den rechten Teppich. Man 
fliegt erst einmal durch die 
Burg und dann wieder hinaus. 
Wenn ihr ein zweites mal in die 
Burg kommt, müßt ihr kurz auf 
den Tisch hüpfen, um dem 
Feuer zu entgehen, und dann 
wieder zurück auf den Tep- 
pich. Der Stern wartet schließ- 
lich ganz am Ende. 

3. Benutzt Teppich 1, um 
über die runden Plattformen 
zum „Setzkasten“ mit den acht 
roten Münzen zu gelangen. 

4. Fahrt mit Teppich 1 zu 
den runden Plattformen; hier 
die Fahne hinunter, um rechts 
herum auf die nächste Ebene 
zu kommen. Bei einer Schrä- 
gen nach oben. Nun über die 
Wippe zum Stern. 

5. Gleicher Weg wie bei 
Stern 4. Bei der Schrägen geht 
man weiter bis zum Schalter. 
Diesen betätigen und schnell 
die Plattformen hinauf, ehe sie 
sich wieder umdrehen. 

6. Benutzt die gleichen Tep- 
piche, wie auf dem Weg zur 
Burg. Springt, wenn ihr über 







Die Nische oben in 
der Wand ist der 
“geheime” Eingang 
zum 15. Level 
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den „Setzkasten“ fliegt, auf 
diesen hinunter. Bis oberhalb 
vom Bömbchen laufen (der 
Wind kommt von der Seite), 
gegen den Wind stellen und 
kurz hochspringen. Hierbei 
das Steuerkreuz schon nach 
einem kurzen Augenblick 
gegen die Windrichtung drük- 
ken. Wenn die Kanone scharf 
ist, zum Schiff gehen, um Ma- 
rio mit der Kanone zum Stern 
zu schießen. 


Die Schalter: 


Der rote Schalter befindet 
sich im Extra-Level „Regenbo- 
gen Feuerwerk“. Stellt euch in 
der Eingangshalle vom Schloß 
in die Mitte des Sonnenmosa- 
iks am Boden und schaut da- 
bei nach oben in die Sonne. Ihr 
werdet dann automatisch in 
ein Fluglevel gebeamt, in des- 
sen Mitte sich der rote Schal- 
ter befindet (ab 10 Sternen). 





Laßt hier für den blauen Switch 
Palace erst das Wasser ab 


Hat man das Wasser im 
Burggraben abgelassen, läßt 
sich der blaue Schalter aktivie- 
ren (in einem Raum im Keller - 
der mit viel Wasser und den 
zwei Plattformen - müßt ihr 
dazu die zwei Plattformen per 
Arschbomben versenken). Der 
Eingang zum Extralevel, an 
dessen Ende man dann den 
blauen Switch betätigen darf, 
ist ein quadratisches Loch im 
Boden des Burggrabens. 





Da geht's zum grünen Schalter 


Der grüner Schalter befindet 
sich in Level 6. Steuert den Di- 
nosaurier zur Insel mit dem ro- 
ten Gitterboden und der Tür. 
Holt euch dann die Termina- 
tor-Rüstung und springt 
schnell von Insel zu Insel bis 
zum grünen Schalter. 


Die restlichen 15 Sterne: 

Im Eingangsraum von Level 
3 sind links und rechts zwei Ni- 
schen in der Wand. Die rechte 
davon (mit dem 
Rücken zur Tür 
stehend) ist der 
Eingang zu einem 
versteckten Aqua- 
rium-Level. Hier 
muß man mal wie- 
der alle acht roten 
Münzen abgreifen. 


Bowser 1. Alle acht roten 
Münzen; mit dem Schalter hier 
kann man einen Steg entste- 
hen lassen, wodurch man sich 
die fehlenden zwei Münzen 
vom Anfang holt. 

Bowser 2. Alle acht roten 
Münzen. Hier ist eine Münze 
unter dem Fahrstuhl im Käfig 
versteckt. 

Bowser 3. Alle acht roten 
Münzen. Die letzte rote Münze 
ist unter der Treppe vor der 
Röhre versteckt. 

Zwei Sterne sind bei Toad- 
stools Rutschbahn (im Raum 
mit den Prinzessinenbildern in 
das rechte Bild springen) zu 
ergattern. Den zweiten Stern 
gibt's aber nur wenn man 
schneller als 21 Sekunden ist. 





Eingang zu Toadstools Rutsche 


Fangt den Hasen im Keller 
zweimal ein (einmal nach 20 
Sternen, dann wieder nach 50 
Sternen) und kassiert dafür je- 
weils einen Stern. 

Nach 20 Sternen lohnt es 
sich, im Keller erneut mit Toad 
zu quatschen: Es winkt ein zu- 
sätzliches Exemplar. 

Nach 50 Sternen könnt ihr 
bei Toad noch einen Stern ab- 
stauben, und zwar in der ers- 
ten Etage vom Schloß. 














Durch diese enge 
Gasse solltet ihr 
kriechen, um ins 
versteckte 
Aquarium-Level zu 
gelangen, so will 
es zumindest 
Mister Miyamoto. 


Das gleiche gilt auch für ei- 
nen Plausch mit dem spenda- 
blen Pilzkopf in der zweiten 
Schloß-Etage; ebenfalls erst 
nach 50 Sternen. 


Gegenüber vom Eingang zu 
Level 15 ‚in der anderen Wand- 
Öffnung eben, befindet sich ein 
verstecktes Flug-Level. Verpaßt 
ihr keine der acht roten Mün- 
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Nachdem ihr die 
120 Sterne bei- 
sammen habt, öff- 
net sich vor der 
Burg, rechts vom 
Eingang, ein bis- 
lang verborgener 
Kanonenschacht. 
Mit dieser Kanone kann sich 
Mario aufs Dach vom Schloß 
katapultieren, wo der gute alte 
Yoshi und ein roter “!”-Block 
auf euch warten. Spricht man 


zen, gibt es noch ein Stern. 


Yoshi an, füllt 


Wenn ihr auch im roten, er eure Le- 
grünen und blauen Switch-Pa- bensanzeige, 
lace jeweils alle acht roten unabhängig 
Münzen eingesammelt hattet, davon, mit 
müßte euer Kontostand nun wieviel Leben 
eigentlich 120 gelbe Sterne ihr oben an- 
anzeigen. kommt, auf 


Am Hollerbroch 36 
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Wir führen über 300 Komplettlösungen. Fordern Sie die Gesamtliste an. 


Alone in the Dark 1 und 2 Fode to Black 
Bophomets Fluch Myst, Noctropolis, Lost Eden 
Blozing Dragons Resident Evil 
Chronicles of the Sword Time Commando 
Creature Shock Tomb Raider 
Cyberia | Warhammer 
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Discworld 1 und 2 Tork: Nemesis 
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!Ständig Neuheiten! 


Versand und Laden 
Hackstraße 30 
70190 Stuttgart 

Tel. 07 11-2624209 


ACHTUNG ! ! ! 
Super Nintendo, Saturn, Playstation 


Jetzt auch die neuesten PC - Hits! 
% Die neuesten Games sofort lieferbar 
% Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 
%* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen für alle Systeme 
% Ältere Titel zu Minimalpreisen ab 29,— DM 
% Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht 
%* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 
% Amerikanische Game-Magazine 
% Ehrliche Beratung + Blitzversand 


Sonderangebotslisten gegen frankierten Rückumschlag 




















100 Leben auf. Außerdem 
könnt ihr ab jetzt ein zusätzli- 
ches Kunststück vollbringen. 
Nach jedem Dreifachsprung 
macht Mario automatisch eine 
Rollattacke und zieht dabei 
einen funkelnden Sternen- 
schweif hinter sich her. Mario 
kann mit Hilfe des Flügelkäppis 
auch alle Stürze heil überste- 
hen, wenn man im freien Fall 
den A-Knopf gedrückt hält. 














Seltsame Begegnung: Eigentlich ist das Treffen mit 
Yoshi und die 100 Leben-Gabe sinnlos wie ein Kropf 
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Es gibt außerdem noch eine 
Art „Geheimraum“ zu “bewun- 
dern”, bei dem es sich aber 
vermutlich eher um einen Bug 
handeln dürfte: Fliegt mit den 
Flügeln vom Dach direkt zur 
Kanone und laßt euch 


nochmals aufs Dach schießen. 
Zielt diesmal aber in die Mitte 
und ganz nach oben, soweit es 
geht. Mit Hilfe des noch akti- 
ven Flügelkäppis ist es nun 
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HOTLINE -& FAX: 02302/23252 (275896) 
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PTR 94,95 DM 
Command & Conquer dt. ' 88,95 DM 
Crusader-No Remorse dt 94,95:DM 
Destruction Derby 2 dt 94,95 DM 
Hexen dt 88,95 DM 
NasCar Racing 96 dt 
NHL 97(EA) dt 
BEN Challenge dt, 
Rage Racerjp:. 
Resident Evil Il jp 
ET R Te THTR 
Syndicate Wars us 
Tobal No.1 dt. 
le: Freie 
Twisted Metal 2 dt 
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Märio 64ddt, 

Mario Kart 64 jp: 

Pilotwings dt 

Star Wars: Shadows dt. 
Turok Dinosaur Hunter us 
WavesRace dt: 

Nintendo 64 (Grundgerät) dt 
Nintendo 64 + Mario dt 
Memory Card dt 
Analog-Joypad dt 
HF-Modulator (Antenne)dt 
Maren NN Zn eRtH 


















MINTENDO 64: (Ab 01. März) 
!!PVorbestellung dringend erbeten !!! 
Blast Corps us 

Marlo 64 (Spieleberater dt.) 
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29,95 DM 
99,95 DM 

219,95 DM 
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149,95 DM 
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99,95 DM 

399,95 DM 
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Mario64 N64 us. 
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NHE Powerplay'96 PSX us 
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PC - CD-ROM auf Anfrage, Toptitel ab Lagerlieferbar! 


Besuchen Sie eines unserer Ladenlokale. Sie finden uns in: 


Witten, Breddestr. 38 
fel & Fax: 02302/51767 
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VIDEOS z.B.: 
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En, AnIraael Lf7e} 


TRADING- & GAME 
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& Fax: 02323/55034 


SCIENCE FICTION 
MERCHANDISING z.B.: 


Modellbausätze, Figuren, T-shirts ete. 


informieren Sie über den jew@lli 
gen Preis{UNVERBINDLICHIIN) 
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möglich, auf dem Schrägdach 
direkt unter der Turmspitze zu 
landen und durch die Mauer 
des Turms zu springen (ge- 
lingt nicht immer). 





Hui! Mario beginnt nach 120 
Sternen ein wenig zu funkeln 


Ein letzter großer Trick soll 
auch nicht unerwähnt bleiben: 
Mit viel Geduld könnt ihr bei 
Bowser 1 quasi unendlich Le- 
ben holen. Jedesmal wenn 
Bowser Feuer spuckt, hinter- 
läßt der Feuerstrahl ja eine 
Münze. Auf diese Münzen 
kommt es an! Bekämpft Bow- 
ser nicht, sondern weicht im- 
mer schön aus und laßt ihn so- 
lange Feuer spucken, bis ihr 
hier Hundert Münzen einge- 
sammelt habt. Danach er- 
scheint vor Marios Lebenan- 
zeige ein großes “M”. Ab jetzt 
erhöht sich euer Zählerstand 
mit jedem verlorenen Leben 
und umgekehrt; der Leben- 
zähler ist jetzt sozusagen an- 
dersherum gepolt. 


Sony Playstation 
Baphomets Fluch 


Michael Schlothauer aus 
Ganderkesee-Schierbroh oder 
einem anderen Ort in der Nord- 
deutschen Tiefebene, der so 
ähnlich klingt, hat sich trotz 
Sonys Spielanlei- 
tung, in der be- 
harrlich der engli- 
sche Titel Broken 
Sword verwendet 
wird, nicht beirren 
lassen und sein 
Vorweihnachtsge- 
schenk vom letz- 
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ten Jahr bereits durchgespielt: 
e Hebt die Zeitung vor der 
Laterne auf, nachdem ihr wie- 
der aufgestanden seid. 
e Geht jetzt zu 
Bauarbeiter. 

e Beantwortet die Fragen, die 
Rosso euch stellt mit ‘Ja’. 

e Wenn ihr aus dem Caf& 
rauskommt, redet mit Nico. 

e Sprecht daraufhin mit dem 
Bauarbeiter und gebt ihm die 
Zeitung. 

e Benutzt dann den Werkzeug- 
kasten im Zelt und geht beim 
Caf& durch den Bogengang. 

e Benutzt den Kanaldeckelhe- 
ber mit dem Kanaldeckel und 
steigt in die Kanalisation. 

e Nehmt die rote Nase, geht 
dann weiter und hebt Taschen- 
tuch und Stoffetzen auf. 

e Klettert die Leiter hoch, redet 
mit dem Pförtner zeigt ihm die 
Karte. Sprecht über alle The- 
men (über den Stoffetzen und 
dann über die Jacke). 

e Benutzt das Telefon neben 
dem Sandhaufen und ruft 
Nico an. 

e Geht jetzt nach rechts raus 
zur Rue Jarry. 


dem 


Rue Jarry: 

e Redet mit der Blumenver- 
käuferin und benutzt die Tür. 
e Redet mit Nico und zeigt ihr 
die Sachen, die ihr gefunden 
habt. 

e Verlaßt die Wohnung und 
schlappt zum Kostümverleih. 


Kostümverleih : 
e Sprecht mit dem Mann und 
zeigt ihm das Taschentuch und 












dann das Foto. 
e Geht zurück in Nicos Woh- 
nung. 


Rue Jarry: 

e Sprecht mit Nico und fragt 
sie dann nach dem Telefon. 

e Ruft Todryk an und redet 
über das Foto. 

e Verlaßt die Wohnung und 
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fahrt ins Hotel Ubu. 

Hotel Ubu: 

e Geht ins Hotel hinein, lauft 
durch die Empfangshalle 
durch und benutzt den Schlüs- 
sel der grünen Tafel. 

e Redet mit dem Empfangs- 
chef und zeigt ihm das Foto. 

e Plauscht jetzt mit der Dame 
am Klavier. Zeigt ihr aber be- 
vor ihr über den Schlüssel 
redet das Foto. 

e Nehmt, sobald der Empfangs- 
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chef weg ist, den Schlüssel und 
geht die Treppe hinauf. 

e Benutzt den Schlüssel mit 
der ersten Tür, öffnet das Fen- 
ster und klettert raus. 

e Geht durch das andere Fen- 
ster wieder ins Innere und be- 
nutzt sofort die Eingangstür. 

e Wenn ihr aus dem Schrank 
herauskommt, benutzt die 






Im Hotel gibt es für George (und 
euch) allerhand brenzlige 
Situationen zu überstehen 


Hose auf dem Bett. 

e Geht wieder in die Emp- 
fangshalle zurück und redet 
mit dem Empfangschef über 
den Ausweis. 

e Befragt jetzt die Dame am 
Klavier über den Ausweis. 

e Habt ihr das Dokument er- 
halten geht ihr wieder oben ins 
erste Zimmer hinein. Klettert 
aus dem Fenster und werft es 
in die Gasse (wenn ihr dies 
nicht tut, töten euch die beiden 
Typen, die draußen vor dem 
Hotel stehen). 

e Verlaßt jetzt das Hotel. Nach- 
dem ihr durchsucht worden 
seid könnt ihr in die Seitengas- 
se gehen. 

e Daraufhin gelangt man auto- 
matisch in Nicos Wohnung 
zurück. Redet mit ihr, verlaßt 
dann die Wohnung und begebt 
euch ins Museum. 


e Untersucht die 
Vitrine in der Mitte 
des Raumes. 

e Fahrt zurück zu 
Nicos Wohnung. 
Redet mit ihr, ver- 


laßt die Wohnung wieder und 
düst direkt zum Airport und 
von da aus nach Lochmane . 


Lochmane: 

e Redet mit dem Jungen vor 
der Bar. Er läßt sich die Hand 
geben (hat aber keine Auswir- 
kungen auf das Spiel). 

e Geht in die Bar, quatscht mit 
dem Barkeeper, 
mit dem Mann in 
der Ecke und dann 
mit dem Mann im 
schwarzen Anzug. 
e Klaut dem Mann 
im schwarzen An- 
zug den Draht; re- 
det mit Fitzgerald 
und dann mit Ma- 
guire. 

e Geht wieder rein 
und redet erst mit 
Pat, dann mit Fitz- 
gerald. 

e Verlaßt die Bar und sprecht 
mit Maguire. 

e Benutzt jetzt den Stromka- 
sten, den der Wagen zerstört 
hat. 

e Sprecht in der Bar mit dem 
Barkeeper und bestellt ein 
Bier. Gebt ihm die Visitenkarte. 


Mae . 





e Nehmt das grüne Handtuch 
mit, wenn Pat den Arm hebt. 

e Benutzt den Draht mit der 
Steckdose neben dem Barkee- 


per. 

e Geht in den Keller und be- 
nutzt den Hebel an der Wand. 
e Lauft wieder nach draußen 
und benutzt die Falltür auf dem 
Gehweg wenn Kahn weg ist. 
Geht dann nochmal runter in 
den Keller. 

e Jetzt marschiert ihr draußen 
den kleinen Pfad entlang. 

e Mit dem Mann am Heuwa- 
gen reden. Benutzt den Heu- 
wagen, wenn er gegangen ist. 
e Benutzt den Kanaldeckelhe- 
ber mit dem Loch gleich links 
neben Georges Hand, wenn ihr 
auf dem Heuwagen steht, und 
klettert über die Mauer. 

e Geht zur Leiter. Benutzt 
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schnell den Pflug, wenn die 
Ziege euch umgerannt hat. Sie 
verfängt sich daraufhin im 
Pflug. Jetzt könnt ihr die Leiter 
hinabsteigen. 

e Nehmt die Tüte, die auf dem 
Tisch steht. 

e Benutzt die Statue, die am 
Boden links neben der Tür 
steht. Hebt sie wieder auf und 
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Amis sind hier keine gerngesehenen Gäste 


benutzt den Gips mit dem 
Loch im Boden. 

e Geht jetzt in den Keller der 
Bar zurück und benutzt den 
Wasserhahn. Benutzt dann das 
Handtuch zweimal mit dem 
Wasserhahn wenn das Wasser 
läuft . Geht jetzt wieder schnell 
ins Schloß und benutzt das 
Handtuch mit dem Gips auf 
dem Boden (muß allerdings 
schnell gehen, da das Hand- 
tuch sonst wieder trocknet). 

e Hebt den Gipsabdruck auf 
und benutzt ihn mit dem Kas- 
ten über der Statue. 

e Geht durch die Tür, ihr ge- 
langt wieder automatisch in 
Nicos Wohnung. Verlaßt sie 
und geht ins Museum. Redet 
dort mit Andre und fahrt dann 
zur Polizei. Redet hier mit dem 
Polizisten und setzt danach 
eure Tour ins Hospital fort. 





e Redet mit der Frau am Com- 
puter. Beantwortet die Frage 
mit ‘Ja’ und zeigt ihr die 
Visitenkarte. 

e Geht den linken Korridor ent- 
lang und sprecht mit dem Typ 
an der Bohnermaschine. 


REGEN 
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Fünffensterstraße 9 
Mo. - Fr. 1099 - 1800 
Sa, 1000 - 1400 


WIAL SHOP AUGSBURG: 


Karolinenstr./Ecke Karlstr. 
Mo. - Fr. 900 - 1300 u, 1330.1800 
Sa. 900 - 1200 





SONY Playstation SONY Playstation 


Ü) ADVENTURES OF LOMAX 
ALIEN TRILOGY 

OL ANDRETTI RACING 

AREA 51* 

ÜA-TRAIN« 

Ü BAPHOMETS FLUCH 

U BEDLAM 

Ü BEYOND THE BEYOND» 

U) BLACK DAWN» 

I] BLAM! MACHINEHEAD 

I BLAZING DRAGONS 

Ü] BREAKPOINT TENNIS 

_] BROKEN HELIX* 

BUBBLE BOBBLE 2 

I] BUST A MOVE 2: THE ARCADE 
U CASPER 

U] CRASH BANDICOOT 
ÜCHRONICLES OF THE SWORD 
Ü] COMMAND & CONQUER 
COOL BOARDERS* 

ÜCROW: CITY OF ANGELS« 

Ü) CRUSADER - NO REMORSE* 
Ü) DARKSTALKERS 

U DAVIS CUP TENNIS 

Ü DEATHDROME-* 

I DESCENT 

Ü DESTRUCTION DERBY 2+ 

I DISCWORLD 

Ü DISRUPTOR 

I EARTHWORM JIM 

1 ESPN EXTREME GAMES 

I EXHUMED* 

U FADE TO BLACK 

U FIFA SOCCER 97 

I FIRO & KLAWD 

O FLOATING RUNNER 

Ü) FORMULA 1 

U GALAXIAN 3+ 

Ü GALAXY FIGHT* 

IGEX 

Ü GRID RUN« 

I HARDCORE 4x4 

HEXEN 

ÜHYPER FINAL MATCH TENNIS 
INTERNATIONAL MOTO X 

Ü INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE» 
Ü INTERNATIONAL TRACK & FIELD 
ÜIRON & BLOOD 

I JUPITER STRIKE 

KONAMI OPEN GOLF 

I KILLING ZONE 

LAST DYNASTY+ 

Ü LEGACY OF KAIN 

LOST VIKINGS 2* 

Ü) MADDEN 97 

U MAGIC CARPET 

Ü MAGIC THE GATHERING* 

U) MAYHEM* 

MEGA MAN x3+ 

U MOTOR TOON GRAND PRIX 2 
OMYST 

U NAMCO PRIME GOAL SOCCER 
I] NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 
U) NAMCO SMASH COURT TENNIS 
I] NASCAR RACING 96* 

ÜNBA JAM EXTREME 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION 
U NBA HANGTIME* 

ÜNBA LIVE 96 

NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 

I NFL QUARTERBACK CLUB 97 
ÜNHL HOCKEY 97 

ÜONSIDE SOCCER 

U OLYMPIG GAMES 

OLYMPIC SOCGER 

U) PANDEMONIUM 

Ü PENNY RACERS 

ÜPGA TOUR GOLF 96 

U PGA TOUR GOLF 97 

Ü PITBALL« 

Ü PORSCHE CHALLENGE* 

I) POWER MOVE PRO WRESTLING 
PROJECT OVERKILL 


KD 
DA 
DA 
DA 
DA 
KD 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 


89,90 
79,90 
79,90 
85,90 
99,0 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
79,90 
79,90 
99,90 
79,90 
69,90 
89,90 
9,90 
89,90 
99,90 
85,90 
85,90 
85,90 
79,90 
85,90 
85,90 
79,90 
99,90 
89,90 
85,90 
75,90 
79,90 
89,90 
85,90 
85,90 
89,90 
85,90 
99,90 
89,90 
59,90 
65,90 
89,90 
85,90 
89,90 
79,90 
85,90 
85,90 
89,90 
85,90 
59,90 
85,90 
79,90 
89,90 
89,90 
89,90 
85,90 
39,90 
89,90 
99,90 
85,90 
85,90 
85,90 
85,90 
89,90 
85,90 
89,90 
85,90 
59,90 
89,90 
49,90 
85,90 
89,90 
79,90 
85,90 
85,90 
79,90 
79,90 
89,90 
85,90 
49,90 
85,90 
85,90 
95,90 
85,90 
85,0 


IQ RAGE RACER* 

I] RAGING SKIES 

RAYMAN 

REBEL ASSAULT 2+ 

U RESIDENT EVIL 

U RIDGE RACER REVOLUTION 
OR.LOT.« 

ROAD RASH 

I] ROBOTRON X* 

Ü) SAMPRAS EXTREME TENNIS 
I) SHOCKWAVE ASSAULT 

I SIM CITY 2000 

U SKELETON WARRIORS 

I SOVIET STRIKE 

I) SPACE HULK 

Ü SPACE JAM* 

ÜSPOT GOES TO HOLLYWOOD 
I STAR GLADIATOR 

Ü STEEL HARBINGER 

U STREET FIGHTER ALPHA 2 

Ü STREET FIGHTER - THE MOVIE 
U] SUIKODEN®* 

I) SUPER SONIC RACERS 
ÜTEKKEN 2 

I TEMPEST X3* 

U THE DIVIDE: ENEMIES WITHIN® 
U TIME COMMANDO 85,90 
Orıcr DA 79,0 
U) TOMB RAIDER KD 89,90 
TOP GUN DA 85,90 


KD 99,90 
99,90 
85,90 
35,90 
85,90 
95,90 
85,90 
85,90 
89,90 
79,90 
85,90 
95,00 
79,90 
85,90 
75,90 
85,90 
85,90 
89,0 
89,0 
85,90 
59,90 
99,90 
85,90 
99,90 
85,90 
85,90 


OÖ) TOSHINDEN DA 89,% 


U TRANSPORT TYCOON* DA 99,90 
[I TRASH IT» DA 85,90 
I TAUE PINBALL* DA 85.90 
OTUNNEL B1 DA 85,90 
I VICTORY BOXING* DA 79,90 
I VIRTUA GOLF DA 89,90 
I VIRTUA TENNIS« DA 85,90 
U] WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90 
J WING COMMANDER 3 KD 89,90 
ÜWIPE OUT 2097 DA 95,90 
WORMS DA 89,90 
I WWF IN YOUR HOUSE DA 85,90 
3x2 DA 85,90 
U X-COM: TERROR FROM THE DEEP KD 99,90 
UI X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM+ DA 89,90 
I) ZORK NEMESIS KD 85,90 


J ACTION REPLAY 1 SONY PSX DA 69,90 
U] ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90 
(J ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90 
ÜJ EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90 
OJOYPAD SONY PSX DA 59,90 
U JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29,90 
LINK KABEL SONY PSX DA 49,90 
I MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90 
DA 59,0 
DA 49,90 
DA 49,90 
DA 69,90 
DA 19,90 
DA 399,00 
) PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90 
I) RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90 
TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90 


NINTENDO®# (März) 


NINTENDO 64 GRUNDGERÄT (PAL) DA 429,90 
ANTENNENKABEL N" DA 55,90 
MEMORY CARD 1 MB N" 65,90 
JOYPAD JT 376 TRIDENT N“ 59,90 
65,90 
29,90 


I MAUS SONY PSX 

(J MEMORY CARD (DATEL) SONY PSX 
[J MEMORY CARD (SONY) SONY PSX 
J MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS 
I NETZKABEL SONY PSX 

U) PLAYSTATION GRUNDGERÄT (PAL) 


JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO N“ 
JOYPADVERLÄNGERUNG N“ 


GOEMON 5 Nu" 

INT. SUPER STAR SOCCER N“* 
PILOTWINGS N" KD 119,90 
SUPER MARIO N" KD 95,90 
SUPER MARIO N“ SPIELEBERATER KD 24,80 
STAR WARS: SHAD. O0. T. EMPIRE KD 139,90 
TUROK N“* KD 129,90 
TUROK N" ENGL. VERSIONS 
WAVERACER N“ 


KD 139,90 
DA 139,90 


E 139,90 
KD 89,90 


KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, # = VORANKÜNDIGUNG 
Preisirrtümer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht. 
Mindestbesteillwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM, 
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck möglich, 
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) Im Inland versandkostenfrei !!! 

FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RÜCKPORTO AN - HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 





SOFTWARE 


e Benutzt den Stecker links ne- 
ben dem Wasserspender; be- 
nutzt die rote Tür, nachdem 
der Bohnermann den Stecker 
wieder reingesteckt hat. 

e Wenn ihr den Arztkittel an- 
habt benutzt den zweiten Gang 
links (Cursor in Fensterhöhe). 

e Sprecht mit dem Patienten in 
der Mitte und dann mit dem 
Patienten ganz vorne (rechts). 

e Lauft jetzt rechts um die 
Ecke. Ein Patient hält euch auf 
und fordert euch auf, seinen 
Blutdruck zu messen. Wenn 
ihr nach dem Blutdruckmes- 
sen wieder dort langgeht, pas- 
siert das gleiche immer wieder 
und wieder... 

e Geht in den Empfang zurück 
und redet mit dem Arzt, der 
dort steht. Besucht dann wie- 
der Station J2. 

e Unterhaltet euch nicht mit 
Patient Nr. 3, sondern mit Be- 
nour. Gebt ihm das Meßgerät 
und redet darüber. Sagt ihm, 
er soll es bei Eric Sopmash 
(der zweite) benutzen. 

e Geht jetzt rechts um die Ecke 
und dann durch die Tür. 

e Danach gelangt ihr automa- 
tisch in Nicos Wohnung; redet 
mit ihr und geht ins Museum. 


Museum: 

e Sprecht mit dem Hausmeis- 
ter und dann mit Andre. 

e Benutzt jetzt den Metallstab 
und öffnet das Fenster; sobald 
der Hausmeister das Fenster 
zumacht, den Sarkophag be- 
nutzen. 

e Wenn ihr aus dem Sarko- 
phag rauskommt, benutzt den 
Totempfahl (macht ihr das 
nicht, seid ihr tot). 

e Ihr kehrt automatisch wieder 
zu Nicos Wohnung zurück; er- 
zählt ihr was und fahrt 
nochmal zum Museum. Redet 
mit Andr& und geht dann zum 
Airport und von da aus zur Vil- 
la de Vasconcellos. 


e Befragt den Gärtner und geht 
nach links zu dem Fenster, wo 
der Schlauch rauskommt. 

e Benutzt das Blutdruckmeß- 
gerät mit dem Schlauch. 

e Geht jetzt ins Haus und be- 
nutzt die Rüstung. 

e Geht in den Gang, der hinter 
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euch liegt. Wenn die Hunde 
bellen, die Rüstung nochmal 
benutzen. 

e Ist der Gärtner weg, lauft ihr 
die Treppe hoch und redet mit 
der Gräfin. 

e Untersucht das Stehpult und 
das Schachbrett. 

e Untersucht (mit der O-Tas- 
te) die Kerze an der Decke und 
redet mit der Gräfin. 

e Setzt, sobald das Schach- 
brett erscheint, den Läufer von 
oben auf das erste Feld. Laßt 
das zweite Feld frei. Plaziert 
den Springer auf dem dritten 
Feld, und den König auf dem 
vierten Feld. 

e Jetzt kehrt ihr wieder zu Ni- 
cos Wohnung zurück; verlaßt 
sie und geht nach Montfaucon. 


Montfaucon: 

e Redet zuerst mit dem 
Jongleur, danach mit dem Po- 
lizisten. Zeigt ihm die Glowns- 
nase und geht dann erneut 
zum Jongleur. 

e Wenn der Jongleur weg ist, 
könnt ihr den Kanaldeckelhe- 
ber mit dem Kanaldeckel be- 
nutzen und in die Kanalisation 
steigen. 





e Benutzt den Kanaldeckelhe- 
ber mit dem ersten Wandbild. 

e Benutzt jetzt zweimal hinter- 
einander das Loch in der 
Wand. 

e Benutzt dann die Winde auf 
dem Boot. Hebt die Kette auf 
und benutzt sie mit dem Loch 
in der Wand. Benutzt danach 
erneut die Winde auf dem 
Boot. 








e Lauft jetzt durch die Öffnung 
und untersucht die hell er- 
leuchtete Stelle in der Bild- 
schirmmitte (geht noch nicht 
die Treppe runter, sonst seid 
ihr tot). 

e Untersucht das Loch 
nochmals. Wenn die Leute 
weg sind, könnt ihr die Treppe 
runter, 

e Benutzt das Dreibein mit 
dem Sockel in der Mitte vom 
Kreis und danach den Diamant 
mit dem Dreibein auf dem 
Sockel. 

e Jetzt befindet ihr euch wie- 
der automatisch in Nicos Woh- 
nung. Verlaßt sie und geht zum 
Airport und von da nach Marib. 


Marib: 

e Redet mit dem kleinen Jun- 
gen und zeigt ihm zweimal den 
Ball. 

e Sprecht mit der Frau, die 
eine grüne Bluse anhat. 

e Mit dem Mann unterhalten, 
der die gelbe Jacke anhat. 

e Geht ganz nach rechts und 
dann die Treppe rauf. 

e Redet mit dem Mann, der bei 
den Teppichen steht und gebt 
ihm die Streichholzschachtel. 
e Lauft die Treppe hoch und 
parliert mit Ultar. Zeigt ihm 
außerdem das Foto. 

e Benutzt die Tür und unter- 
sucht das Schild. Wendet euch 
dann wieder Ultar zu. 

e Geht zurück zum Marktplatz 
und untersucht den Mann links 
neben euch (mit der O-Taste). 
e Sprecht jetzt Nejo an und 
gebt ihm den Ball. 

e Redet dann auch mit dem 
Kebab Mann. 

e Geht zu Nejo und 
unterhaltet euch 
wieder mit ihm. 

e Geht jetzt zurück 
in die Bar und gebt 
dem Manager die 
Kebab-Klobürste. 
e Benutzt hier den 
Schlüssel mit der 
Toilettentür. 





3 Balls 97 


e Benutzt den Schlüssel mit 
dem Endloshandtuchspender 
rechts neben der Tür. Benutzt 
den Spender daraufhin 
nochmals. 

e Geht zurück zu Nejo und un- 
tersucht die Katze. Benutzt die 
Klingel, die rechts neben Nejo 
auf dem Tisch liegt. Hebt dann 
die Statue, die die Katze umge- 
worfen hat, auf. 

e Benutzt die Statue mit dem 
Taschentuch. Redet dann mit 
Duane und gebt ihm selbige 
Statue. 





e Sprecht mit Ultar und gebt 
ihm das Geld. Auf dem Markt- 
platz erneut mit Ultar reden 
und ihm das Handtuch geben. 
e Benutzt zuerst den Baum, 
dann den Ast mit dem Hand- 
tuch und anschließend den 
verknoteten Ast mit dem Fels- 
spalt in der Mitte des Bild- 
schirms. Klettert nun runter. 





e Untersucht das Loch im Fel- 
sen und benutzt dieses. 

e Geht in die Höhle. Haltet 
euch dabei links und unter- 
sucht die Leiche. 

e Untersucht erst (mit der O- 
Taste) das rechte Wandbild 
und dann das linke. 

e Beantwortet die Fragen, die 
Kahn euch stellt, in folgender 
Reihenfolge: Wahrheit, Lüge, 
Wahrheit, Mann. 

e Benutzt den Buzzer, sobald 
der Cursor erscheint (geht nur 
ein Stück auf dem Bildschirm 
runter und wartet kurz). Wenn 
ihr Kahn den Elektroschock 
gegeben habt, dann springt 
schnell die Klippe runter. 

e Ihr landet daraufhin mal wie- 
der in Nicos Wohnung. Von 
hier aus geht es nach Mont- 
faucon. 


Montfaucon: 

e Betretet die Kirche und un- 
tersucht die Statue (mit der O- 
Taste) und benutzt dann die 
Linse mit der Schriftrolle. 





e Klönt jetzt mit dem Priester, 
zeigt ihm den Kelch und laßt 
ihn polieren. Sprecht ihn da- 
nach sofort nochmal an. 

e Untersucht das rechte Grab- 
mal und geht dann ins Muse- 
um. Quatscht mit Andr& und 
geht nach Baphomet Site. 


Baphomet Site: 

e Geht durch die Tür und be- 
nutzt im Keller die rechte Tür. 
e Redet jetzt mit dem Pförtner 
und benutzt dann den Schlüs- 
sel bei der Toilettentür. 

e Untersucht hier den grossen 
Heizkessel. 






















SONY PLAYSTATION j 
u INKL. 2 CONTROLLER. 399,00 TOR 
PSX UMBAU (US/yP) .. 129 95 MEpke 
RESIDENT EVIL 2 (UP) . 159 95 WR 

AREASI 2u22uccn 89 9511 
BATMAN FOREVER .... 89 951 
"  BEDLAM Y 


\! BLACK DAWN nun... 8995, 
\": BLOODOMEN ...... 8995 
\ı COOL BOARDERS ....8995 


{1 COMMAND & GONQUER. 89 95 
I COOL SPOT3........ 89 95 
DESTRUCTION DERBY 2 89 95 
DEATHTRAP DUNGEON' . 89 95 |} 


INCREDIBLE HULK ... .. 89 95 








INT. $. STAR SOCCER .8995 "| et 
VETMOTO 222 enenen 99 95 BEDLAM un nannnnenr 09 
MECH WARRIOR ..... 8995 RUGTOO uasneaeeren 
NANOTEK WARRIOR. ... . 99 95 \/RLAGK DANN: 


e Untersucht auch das Wasch- 
becken, hebt dann die Seife 
vom Waschbecken auf, be- 
nutzt die Seife mit dem 
Schlüssel, den Gips mit der 
Seife und dann die Seife mit 
dem Wasserhahn. Jetzt könnt 
ihr die Toilette verlassen. 

e Untersucht den Schalter für 
die Heizung (mit O-Taste) und 
redet mit dem Pförtner. Gebt 
ihm den echten Schlüssel und 
benutzt dann den Schalter für 
die Heizung. 

e Geht hinaus, wenn der Pfört- 
ner die Handschuhe anhat und 
benutzt den Gipsschlüssel mit 
dem Farbeimer. Da es nicht 
funktioniert, benutzt ihr im Kel- 
ler das Telefon. 

e Lauft ins Freie und redet mit 
dem Bauarbeiter über das Te- 
lefon. Benutzt dann den Gips- 
schlüssel mit dem Farbeimer. 
e Marschiert wieder rein und 
belabert den Pförtner; benutzt 
den echten Schlüssel mit der 
Toilettentür. 

e Benutzt jetzt den Gipsschlüs- 
sel mit dem echten Schlüssel. 


HTTP://WWW.ROBY-R,OB.DE 















Geht dann zum Pförtner und 
gebt ihm den Gipsschlüssel. 

e Verwendet jetzt den echten 
Schlüssel bei der linken Tür. 
Da es nicht funktioniert, müßt 
ihr wieder mit Komplizin Ni- 
cole telefonieren. 

e Danach könnt ihr endlich, 
wenn ihr wieder im Keller 
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seid, den echten Schlüssel für 
die linke Tür verwenden. 

e Benutzt jetzt den Kelch mit 
dem bunten Halbkreis am Bo- 
den. 

e Von Nicoles Wohnung fahrt 
ihr again zum Airport und fliegt 
von dort aus nochmal nach 
Spanien. 


Thomas Lehermaier, Eggenfelden 
TORTE) 












Playstation 
Soviet Strike 
Sim City 2000 


Nintendo 64 


Nintendo 64 dt. Grundgerät ab März 
N 64 RGB-Umbau+HifitBooster 

(Top Bild)+USA/Jap. Umrüstung 99,99DM 
Joypadverlängerung 2m 29,99DM 
Spiele zB.Mario,Wave Race..ab 99,99DM 


Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 


MARKUS GAMESHOP 


379,- | Destruction Derby 2 89,90 
89,90 | Formel 1 
89,90 | Tekken 2 
FIFA Soccer 97 89,90 !Need for Speed 79,90 


Ab März Nintendo 64 Pal 
Bestellungen bis 21.00 Uhr 


Tel. 0172/7121675 Fax: 07156/8502 





109,90 
89,90 


-Tlepiseh EuY 1 


@ (02622)83517 











PLAYER. MANAGER .... 7995 
PIFAUL3D .ununne 8995 


spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 


Anschlußkabel 


STORE BERN 89 95 H 
PONER. M. WRESTUING „8995 Sol Arhike Bde er SI Son NEU! Sony RGB BESSER!!! 
STREET RACER...... 8995 | Knae SESIRETLUNSE ' N64 S-VHS Kabel+Hifi 


RAGE RACER (UP) ... 


Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 
REBEL ASSAULT2 „... 8995 


® 
Umbau, Tuning 
Playstation dt,jp,us mit Chip 
Saturn dt jp,us 50/60Hz 
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 
Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 


TOSHINDEN URA ....222.% 89 95 SNES RGB-Kabel + Hifi 


99,99DM Neo Geo, CD-Kabel Stereo 

99,99DM Mega Drivel,2 RGB Stereo 

99,99DM Hifi Adapter für RGB-Kabel 

75,75DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM 

Jaguar 50/60Hz 75,75DM Probleme mit dem Anschluß der Konsole an Ihren 

Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM Monitor 2? Adapterkabel für fast alle Commodore, 
Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten Philips Monitore u. a.. Hersteller 


Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83 


SPACE JAM „nu nu0ie» 89 95 
SOUL EDGE (WP) ....15995 DAHLMANNSTRASSE IA VCIaTSTRASSE 39 
10629 Bern 10247 BERLIN 

[S-Bur.CHARLOTTENBG] FRANKFURTER, ALLEE 
Teu. (030) 327 01 956 ECKE Puaza CEnTEn 
Fax [030] 324 96 63 Te 422 56 506 
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Villa de Vasconcellos: 

e Spaziert durch den Garten 
zum Mausoleum und benutzt 
dort den Stab mit dem Fenster. 
e Benutzt nun den Stab mit 
dem Taschentuch, dann mit 
der brennenden Kerze und 
dann mit der Kerze unter der 
Decke. Geht daraufhin ins 
Haupthaus. 

e Nehmt den Spiegel aus dem 
Abstellraum links neben der 
Tür mit. 

e Geht die Treppe rauf, redet 
mit der Gräfin und zeigt ihr den 
Schlüssel aus der Kerze. 

e Betretet nochmal das Mau- 
soleum, holt die Bibel und gebt 
sie der Gräfin. 

e Geht in den Garten, redet mit 
Lopez, zeigt ihm den Schlüssel 
aus der Kerze und fragt ihn, ob 
er jetzt weiß, wie man den 
Brunnen findet. 

e Lauft nach links und unter- 
sucht den Strauch unter den 
beiden Fenstern. Zeigt dann 
Lopez die Wünschelrute. 

e Untersucht den Löwenkopf, 
wenn ihr im Brunnen seid und 
benutzt ihn danach. Unter- 
sucht jetzt noch schnell den 
Steinhaufen am linken Ende 
des Bildschirms (wenn ihr ste- 
henbleibt fällt euch der Löwen- 
kopf aufs Haupt, und ihr fühlt 
euch sehr matt.) 

e Benutzt jetzt den Spiegel mit 
der Brunnenwand in der Mitte 
des Bildschirms. 

e Benutzt dann noch den 
Schlüssel aus der Kerze mit 
der Tür, die ihr im Licht des 
Spiegels gesehen habt. 

e Betretet den Raum. Jetzt 
kommt ihr wieder in Nicoles 
Wohnung raus, von wo aus ihr 
dann zum Airport und weiter 
nach Bannockburn fahrt. 
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Bannockburn: 

e Sprecht mit Nico und dann 
mit der alten Frau. 

e Verlaßt jetzt das Abteil. Wenn 
der Schaffner weg ist, geht ihr 
wieder aus dem Abiteil raus. 

e Betretet dann das Abteil links 
nebenan. Unterhaltet euch mit 
dem Mann, der hier sitzt und 
benutzt das Fenster. 

e Verlaßt das Abteil wieder und 
geht nach links bis zum Ende 
des Zuges. 

e Nachdem ihr Guido getroffen 
habt, könnt ihr in euer Abteil 
zurück. Redet mit dem Mann 
im Abteil nebenan, wenn Nico 
verschwunden ist. 

e Benutzt das Fenster, klettert 
raus und geht nach rechts bis 
zum Ende des Zuges (wenn ihr 
nach links geht, seid ihr tot.) 





e Klettert die Leiter runter und 
benutzt die Tür. 

e Sobald der Cursor erscheint, 
die Notbremse links neben 
George betätigen, sonst droht 
erneut das vorzeitige Aus. 

e Geht rechts durch die Tür 
wieder raus. Wenn Nicole von 
ihren Fesseln befreit ist, nehmt 
ihr die linke Tür. 

e Betretet die Kirche und un- 
tersucht viermal hintereinan- 
der den Schutthaufen im Hof. 

e Benutzt jetzt zweimal nach- 
einander die Zahnradanord- 
nung (nicht das große Rad, 
sondern das rechts daneben). 

e Benutzt erst das kleine, dann 
das große Zahnrad mit der 





Jene murmelnden Mönche hier im Bild führen gar nix gutes im Schilde 


50 


Statue; benutzt dann noch die 
Kurbel mit der Statue. 

e Geht durch die Tür und lauft 
mit Nicole den Gang entlang. 
e Benutzt, nachdem ihr die 
Templer belauscht und mit ih- 
nen geredet habt, im Vorraum 
die Fackel links neben euch. 





! Flinke 
„ Finger 


Bei „Flinke Finger“ kümmern 
wir uns um die unterschied- 
lichsten Joypad-Verrenkungs- 
tricks, die zumeist auf dem 
Fingerlein-Bewege-Dich-Prin- 
zip basieren. Wer ganz sicher 
gehen will, konsultiert vorher 
am besten einen Dottore. 


Super Nintendo 


Donkey Kong 
Country 3 


Erfreulicherweise gibt es 
auch zu diesem Nintendo-Me- 
gahit bereits einige frohe Bot- 
schaften zu vermelden. Patrick 
Fabri (der diesmal sogar sei- 
nem DKC-Konkurrenten F. 
Häckert um eine Woche zuvor- 
gekommen ist) verdanken wir 
die Cheat-Codes, während Lu- 
kas Wilde aus Kleinostheim die 
supergeheimen Warp-Fässer 
in den ersten beiden Welten 
aufgespürt hat. 





Die Cheats: 

Setzt den Cursor im Game- 
Select auf einen der drei Spiel- 
stände und drückt folgende 
Kombination: L,R,R,L,R, R, 
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L, R, L, R. Daraufhin verändert 
sich der Schriftzug oben im 
Bild zu “ENTER CODE” und ihr 
könnt jetzt in der Zeile, in der 
normalerweise der eigene 
Name eingegeben wird, die fol- 
genden Cheat-Namen einge- 
ben. Nach jeder korrekten Ein- 
gabe kichert Dixie kurz und ihr 
befindet euch wieder im Game- 
Select. Wollt ihr mehrere Co- 
des eingeben, müßt ihr die 
L-R-Tastenkombination für je- 
den Code neu eingeben. 





MUSIC 

Dixie Kongs Music Test 

ASAVE 

Spiel wird nach jedem Level 
automatisch abgespeichert 

LIVES 

Der gute, alte Fuffzig-Leben- 
Cheat 

COLOR 

Dixies Outfit ist violett, Kiddy 
läuft grün an 

HARDR 

Es wird schwieriger 

TUFST 

Keine Fässer mehr zum zwi- 
Schenspeichern 

MERRY 

In den Bonusrunden erklingt 
weihnachtliche Musik, die 
Sterne werden zu Glocken und 
sämtliche Bananen verwan- 
deln sich in blaue Geschenke. 


Die Warp-Fässer: 

Warp-Fässer werden in der 
Anleitung nicht erwähnt, sind 
extrem gut versteckt und brin- 
gen einen direkt ans Ziel. 

Lago Limbo: 

Lauft nach rechts bis zur 
ersten Stufe, stellt euch aufs 
äußerste Ende der Stufe und 





werft Dixie nach links oben, 
genau über den Pfahl im Hin- 
tergrund. 


Türen Allüren: 





Lauft nach rechts bis zur 
schwebenden Plattform. Klet- 
tert nun noch eine Ebene wei- 
ter nach oben und stellt euch 
hier ganz an die Kante. Dixie 
muß ins Eck rechts nach oben 
geworfen werden. 


Gezeiten-Pleiten: 





Geht, bzw. schwimmt nach 
rechts bis zur Barriere nach 
dem ersten grünen Fisch. Stellt 
euch auf die Barriere und werft 
Dixie schräglinks nach oben. 


Skiddas Skandal: 





Stellt euch aufs Dach der 
Hütte, laßt euch nach links 
wieder vom Dach runterrut- 
schen und werft Dixie dabei so 
weit wie möglich nach links 
oben. 


Moder Mühle: 





SOFTWARE-TIPS 


Fahrt mit der Aufzugsplatt- 
form nach oben und werft Di- 
xie am Schachtende ins linke 
obere Eck. 


Feine Fässer-Fiesta: 





Schlagt euch, nachdem ihr 
beim Buchstaben “0” ange- 
kommen seid, bis zum rechten 
Baum durch. Springt bei dem 
Loch im Boden nicht ins Kano- 
nenfaß, sondern gleitet in die 
Lücke links daneben. 


Flotte-Fluß-Flitzerei: 





Werft Dixie beim ersten Was- 
sergraben in die Mitte des obe- 
ren Bildschirmrands (schwer) 


Allerlei Geschrei: 


Geht durch das erste “Tor” 
hindurch und werft Dixie in die 
Ecke oben links 


Springende Spinnen: 





Springt vom Rücken der 
zweiten Spinne aus ins Eck 
links oben 
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Fässer Fiasko: 





Besiegt den Vogel und die 
Biene am Levelanfang (DK-Faß 
von links auf Vogel werfen, der 
ein TNT-Faß hinterläßt, das 
wiederum die Biene killt) und 
werft Dixie an die Stelle, wo 
vorher der Vogel war. 


Sony Playstation 


Spot Goes To 
Hollywood 


Tja, Spot darf sich in Gali- 
fornia vergnügen und Patrick 
Fabri muß in Spenge bleiben 
und der VG fleißig Tips-Briefe 
schreiben, aber das ist schon 





in Ordnung so... Drei Cheats 
hat unser fleißiger Hilfsredak- 
teur aus dem Norden ausge- 
graben. Damit die letzten bei- 
den funktionieren, muß aber 
zuerst die Tastenkombination 
für die Levelanwahl eingege- 
ben werden. Drückt im Titel- 
bdaAt>1t-A«r- 1» 
t A. Der neue Menüpunkt 





„COOL“ sollte daraufhin unten 
im Bild erscheinen. Hier läßt 
sich dann die Option „All Le- 
vels Open“ aktivieren. Um sie 
nutzen zu können, wählt ihr 
daraufhin ‘Start, ‘Continue 
Game' und drückt im Paßwort- 
menü die x-Taste. Wahlweise 
könnt ihr auch gleich als Code 


ALL LEVELS OPEN 
[#714 





SELBST 


57815/ 36585/ 73153/ 22223/ 
68143 eingeben. Wenn ihr 
euch danach in dem Screen 
befindet, wo man nach links 
und rechts drückt, um ein Le- 
vel auszuwählen, dann könnt 
ihr hier außerdem den Movie- 
Viewer aktivieren. Drückt le- 
diglich O+Start. Die Playstati- 
on resettet automatisch und 
spielt nacheinander alle Zwi- 
Schensequenzen, die im Spiel 
vorkommen (inklusive Ab- 
spann) ab. Für ein paar Extra- 
leben muß man im Pausemo- 
dus just DI drücken. 


Sony Playstation 
Soviet Strike 


‘Commander’ Jan Wargalla 
aus Würselen hat ein ebenso 
kurzes, wie knappes, wie sinn- 
volles Paßwort rübergefunkt: 
Elvis weilt natürlich mitnichten 
anymore unter uns, dennoch 
beschert euch „ELVISLIVES“ 
unendliche Pilotenleben in EAs 
neuestem Streik-Spiel. 


Die Spot-Sippschaft darf auf Virgins Kosten ein Kino versauen 
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Sony Playstation/Sega Saturn 
Street Racer 





Viele erfolgreiche Pisten- 
säue haben brav ihre vier er- 
spielten Codes gen München 
geschickt, aber nur einer war 
am allerschnellsten, und das 
war der Pietrusohka (?) Ralf 
aus Leverkusen. 


Silver TRAFIK 
Gold NEJATI 
Platinum DOUGAL 
Super TURGAY 





Nun stehen euch alle auf der 
CD enhaltenen Strecken, sowie 
Bonusfahrer Rabbit und des- 
sen putziger Extrakurs zur Ver- 
fügung. Nach Eingabe des letz- 
ten Paßworts könnt Ihr 
außerdem ein erweitertes Opti- 
onsmenü aufrufen, indem ihr 
im Menü einfach nur den Y- 
Button (SAT), bzw. die R2-Ta- 
ste (PS) drückt. Man kann dort 
2.B. die Fahrzeuggröße verän- 
dern, Monster Wheels anbau- 
en oder das eigene Gefährt auf 
Kufen stellen. 





Sony Playstation 


Tokyo Highway 
Battle 


Chris Held aus Ottobeuren 
mußte natürlich auch in dieser 
Ausgabe wieder rennspieltech- 
nisch etwas Senf dazugeben; 
aber sei’s drum! Wer seine 
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Karre gleich von Anfang an 
„ein bischen“ aufmotzen will, 
ohne zuvor bereits ein Preis- 
geld eingestrichen zu haben, 
der geht folgendermaßen vor: 
Schließt ein zweites Joypad an 
und drückt auf diesem gleich 
nach dem Einschalten, sobald 
das Bulletproof Software-Logo 


TURBO PISTON 


DESSEN] 
TINTE. 


Bei so viel Penunsen sind die 
besten Teile gerade gut genug 


erscheint L1+L2+R1+Start+! . 
Haltet die fünf Tasten jetzt so- 
lange gedrückt, bis der Schrift- 
zug „Tokyo Highway Battle“ 
vor einer schwarz-weiß karier- 
ten Zielfahne im Hintergrund 
ins Bild gescrollt kommt. Un- 
geduldige, bzw. Leute mit drei 
Händen, können auch 
währenddessen auf dem er- 
sten Joypad Start drücken, um 
die Videosequenz zu über- 
springen. Wenn ihr nun shop- 
pen geht, werdet ihr feststel- 
len, daß euer Punktestand die 
sagenhafte Höhe von 9999999 
Einheiten aufweist. Get Goin’! 


Sony Playstation 


Tempest X3 


Da hat sich unser lieber 
"Wulfgähng“ bei seinem Test 
in der letzten Ausgabe ganz 
nett geirrt: Der Tempest-Plus- 
Spielmodus ist nicht nur auf 
der SAT-CD enthalten, son- 
dern auch hier. Besserwisser 
und Belehronkel bin aber in 
diesem Falle nicht ich, sondern 
unser guter Mr. Fabri. 


SELECT GAmE TOre 


A LES SS; 


TEMPEST me. % 
Baal iin ne 
1E=2US SS“ idee 
TEMPEST rFLUS HIOE 
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Alles in Butter: Auch auf der PS 
gibt es Tempest gleich fünf Mal 


OEL WARE-+-T-I-B.S 


Levelskip 

Drückt während des Spiels 
folgende Tastenkombination: 
LI+Ri+s +A +0 +Start+ 
Select. Daraufhin ertönt ein 
Geräusch. Gleich anschließend 
muß man nun noch diese 
Kombination gedrückt halten: 
L2+R1+xX+A+ +. Beikor- 
rekter Eingabe bekommt ihr 
dann eine unverständliche Be- 
stätigung in Form eines 
Sprachsamples. Durch gleich- 
zeitiges Drücken von Li+L2+ 
R1+R2 könnt ihr nun immer, 
wenn sich keine Gegner auf 
dem Gitter befinden, ein Level 
überspringen. Am einfachsten 
ist dies, wenn man alle vier 
Tasten zu Beginn eines Levels 
drückt oder die Tasten ge- 
drückt hält und einen Super- 


Zapper abfeuert. 


Psychedelic Mode 

Für eine Extra-Portion Trip- 
piness muß man an beliebiger 
Stelle im Spiel (auch im Titel- 
bild bzw. Optionsmenü mög- 
lich) wieder die Anfangskom- 
bination drücken (L1 +R1 + 
+ A + O + Start + Select) und 
danach nochfix t, 4, R1,L2, 
t eingeben. 
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Bonus Spiele 

Da es jetzt nicht mehr all zu 
schwer sein sollte einen High 
Score zu erspielen, dürfte die 
Ausführung des dritten Cheats 
eigentlich kein Problem sein: 
Gebt in der Highscore-Liste 
"H_V_S“, bzw. "YIFF!" als Na- 
men ein (wobei '_' für eine 
Leerstelle steht), um im 
Hauptmenü Tempest 2000 
und Tempest Plus anwählen 
zu können. 





Nintendo 64 
Pilotwings 64 





An dieser Stelle hat sich un- 
sere Wenigkeit einmal erlaubt 
die ersten Geheimnisse, Be- 
sonderheiten, etc zu dieser 
wunderschönen Flugsimula- 
tion selbst zusammenzustel- 
len, als Starthilfe in die nächste 
Nintendo-Ara sozusagen: 

Im allerersten Level befindet 
sich ja eine markant geformte 
Steinbrücke, unter der ein gel- 
ber Mario-Stern darauf wartet, 
angerumst zu werden. Darauf- 
hin werdet ihr in ein Birdman- 
Level gebeamt. 

Aber auch in den anderen 
drei Levels ist jeweils einer die- 
ser gelben Sterne versteckt, 
die euch ebenso in ein Bird- 
man-Extralevel warpen, wo ihr 





quasi als Vogel umherfliegen 
könnt (siehe Bild). Um nach 
den Sternen zu greifen, emp- 
fiehlt es sich mit dem Rocket 
Belt loszujetten, da dieser am 
wendigsten ist und in der Luft 
anhalten kann (die anderen 
Flieger kosten nur Nerven). 

Class A 

Der zweite Stern befindet 
sich in „Little States Island“ 
auf der Ostseite der Insel in 
New York. Fliegt dort einfach 
zum gedachten ‘Central Park’ 
in der Mitte der Stadt. 








Messe Deine Stärke im Wettkampf 
der Welten auf dem Planeten Tobal. 


Rette das Universum vor der Macht des Bösen. 
Jetzt exklusiv auf Sony Playstation: Tobal No.1. BV 





PlayStation 


SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME. 


SOFTWARE 


Class B 

Dieser Stern versteckt sich 
auf „Ever-Frost Island“ in einer 
Höhle, aus der ein Wasserfall 
entspringt - der kleinere von 
beiden Wasserfällen, auf der 
rechten Seite ist gemeint. 
Fliegt in die Höhle hinein, bis 
es nicht mehr weitergeht. Ver- 
ändert jetzt die Perspektive, so 
daß ihr die unterirdische Höhle 
im Blickwinkel habt. Dort un- 
ten ist das Ding endlich. 

Pilot Class 

Der vierte Stern befindet 
sich wieder in einer Höhle, und 
zwar auf „Crescent Island. Die 
Höhle, die gemeint ist, liegt 
zwischen dem Flughafen und 
der kleinen Stadt und ist nur 
von der Küste aus zugänglich. 


Umsonst Tanken 

Auf „Little States Island“ 
gibt es zwei Möglichkeiten sei- 
nen Treibstoff wieder aufzufül- 
len (die Zeit läuft dabei aber 
trotzdem weiter). 

Um euren Gyrocopter oder 
Rocketbelt wieder mit fri- 
schem Saft zu versorgen, fliegt 
ihr am besten Richtung Süd- 
osten, bis ihr die Cape Cana- 
veral-Nachbildung entdeckt. 
Wendet hier und folgt mög- 
lichst niedrig der Landstraße 
in nordwestlicher Richtung, 
bis auf der linken Seite eine Art 
Tankstelle auftaucht. Fliegt 
oder fahrt langsam und nah 
um die Tankstelle herum und 
euer „Power-Balken“ wird von 
selbst wieder voll. Eine andere 
Tankstelle, die genauso funk- 
tioniert, befindet sich in der 
kleinen Ortschaft in der Nähe 
des Kernkraftwerks. 










Schaut man näher 
hin, entpuppt sich 
das Tankstellenzei- 
chen als Paradigms 
Firmenlogo 
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Nachiflug 
Im ersten Level, 
in dem ihr den 
Rocket Belt ver- 
wenden könnt, 
gibt es in der Mitte 
einen Teich mit 
mehreren Spring- 
brunnen. Haltet nach dem Fluß 
Ausschau, der in diesen Teich 
mündet. Fliegt hier einfach be- 
hutsam in die Höhle hinein, 
aus der jener Fluß entspringt. 
Kurz bevor ihr am Ende das 
Metallgitter errreicht, hört ihr 
ein Klacken, wie von einem 
Lichtschalter. Wendet nun vor- 
sichtig und fliegt wieder aus 
der Höhle hinaus. Bis auf die 
Lichtverhältnisse hat sich aber 
dadurch nichts verändert. Die 
„Mission“ bleibt die selbe. 


Tips für die Kanone 

Eine der abgefahrensten 
Ideen beim neuen Pilotwings 
ist sicherlich die, einen auf Ba- 
ron Münchhausen zu machen 
und als lebende Kugel eine 
Zielscheibe treffen zu müssen. 
Dank irgendwelcher Freaks in 
Übersee, die sich bereits vor 
geraumer Zeit die Mühe ge- 
macht haben, exakte Koordi- 
naten zu notieren, um mög- 
lichst direkt ins Schwarze, 
bzw. Rote zu treffen, und diese 
dann ins Internet ge- 
stellt haben, können 
wir euch diese heute 
auch präsentieren. Mit 
den folgenden Anga- 
ben müßte es eigent- 


Das erste Level dürft 
ihr auch bei Nacht 
spielen. Man muß nur 
den unsichtbaren 
Schalter in der Höhle 
links im Bild berühren. 





lich möglich sein, immer auf 
Anhieb die Zielscheibe zu tref- 
fen. Trotzdem müßt ihr die Ka- 
none nach jedem Schuß jedes- 
mal minimal neu justieren, da 
ihr sonst beim zweiten Schuß 
mit den selben Koordinaten 
eine niedrigere Punktzahl als 
vorher bekommt. 





Legende: 

V = Vertikal 

H = Horizontal 
P = Power 


Erste Runde 
Kanone 1 
V:1-2 Grad 
H: W 50 Grad N 
P: 100% 


Kanone 2 

V: 12 Grad 

H: S 70 Grad W 
P: 100% 


Kanone 3 

V: 18 Grad 

H: W 30 Grad N 
P: 100% 


Kanone 4 
V: 4 Grad 
H: S 87 Grad W 
P: 100% 


Zweite Runde 
Kanone 1 
V: 10 Grad 
H: S 65 Grad W 
P: 100% 


Kanone 2 

V: 5 Grad 

H:S 12 Grad W 

P: 50% (eher etwas weniger) 


Kanone 3 

V: 29 Grad 
H:W 28 Grad N 
P: 100% 


Kanone 4 

V: 18 Grad 
H:E 49 Grad S 
P: 75% 


Dritte Runde 
Kanone 1 
V: 13 Grad 
H:E23 GradS 
P: 100% 


Kanone 2 

V: 7 Grad 

H:S 85 Grad W 
P: 25% 
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Kanone 3 

V: 52 Grad 

H: S 41 Grad W 
P: 100% 


Kanone 4 

V: 45 Grad 

H: E54 Grad S 
P: 95% 


Zum Abschluß sei noch auf 
die sogenannte “Kunstschuß- 
option” hingewiesen: Mit et- 
was Geschick könnt ihr näm- 
lich Zusammenstöße mit dem 
Gleitdrachen am Himmel pro- 
vozieren. Der Gleiter richtet 
sich im Flugverhalten immer 
nach der Positionierung eurer 
Kanone. Dies muß beim zielen 
berücksichtigt werden. 


Sony Playstation 
Pandemonium 


Im Eifer des Gefechts haben 
wir letzte Ausgabe doch glatt 
drei Cheats unterschlagen. Da 
die Codes für dieses Spiel nun 
bereits in die dritte Runde ge- 
hen, verzichten wir auf weitere 
Erklärungen, bzw. Screen- 
shots und knallen euch die 
Dinger einfach nur so hin: 
INANDOUT“, „TOMMYBOY“, 
„CASHDASH“. 


Sony Playstation 
NBA Live 97 


Patricktrickfabri hat die fol- 
genden zwei Nettigkeiten in 
NBA Live 97 aufgetrieben; jede 
Menge versteckte Spieler und 
ein Cheat-Menü. Aber zu- 
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Unten im Bild seht 
ihr einen Mutanten 
im Chameleon-Mode 


nächst zum Cheat- 
Menü: Um selbi- 
ges zu aktivieren, 
muß man, nach- 
dem man ein Spiel 
gestartet hat, im Setup- -Menü 
zunächst die folgende Kombi- 
nation eingeben: L1, x, x, L1, 
x, D,R1,x, DO, R1, O. Sofort 
danach müßt ihr noch ca. zwei 
Sekunden lang gleichzeitig 
#“+A+D gedrückt halten. 
Hierbei öffnet sich meist ein 
Untermenü, was jedoch die 
Cheat-Eingabe nicht negativ 
beeinflußt. Um den Cheat nun 
zu vollenden, wählt ihr einen 
Spielmodus aus und haltet 
während des Ladevorgangs 


folgende Tasten gleichzeitig 
bis zum Spielbeginn gedrückt: 
L1i+Ri+ 7 +A+X+D0+40. 
Bei korrekter Eingabe er- 
scheint das häßliche Cheat- 
Menü daraufhin von selbst. Mit 
den L1- und L2-Tasten werden 
die Spieler vergrößert, bzw. 
verkleinert, per Steuerkreuz 
(oben/unten) wird der „Cha- 
meleon Mode“ aus- und einge- 
schaltet; Start- und Select-But- 
tons sind für den Outdoor 
Court zuständig. 


Ladenlokal 
40211 


Kölner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 
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ändleranfragen unter Fax 0201 / 777236 
NHLY7. kompl. dt. sd | Hardcore 4x4 dt. 89,90 Irrtürmer, Pralndagen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM Jietorbar I elite et 
cd 89,9 ” " 
tar Gladiator dt, 89,90 Rayman dt, 99,90 
Ba di, 89,90) F1 Live 99,90 
Jet Rider dt. 89.90 Nights dt, inkl, Pad 129/90} 
NHL Powerplay dt. 89,90) Story ofThor2dt. 89,90 
Crash Bandicoot dt. 109,90 Exhumed dt; 99,90 


SOFTWARE 


Ferner verbergen sich die 
folgenden versteckten Player 
im Spiel, bei denen es sich 
übrigens allesamt um Mitglie- 
der des Programmierteams 
von NBA Live 97 handelt. Die 
Namen müßt ihr im „Create- 
Player-Menü“ eingeben, wobei 
der letzte Buchstabe jeweils 
mit der Start-Taste bestätigt 
werden muß. Selbst wenn ihr 
alle 41 Secret Player aktiviert, 
könnt ihr immer noch die volle 
Anzahl an echten eigenen 
Spielern kreieren, da diese 
nicht wirklich als ‘Created 
Player’ zählen, obwohl sie 
ebenso in der Liste der freien 
Spieler auftauchen. 


BETEN! 


KERN Aaron 
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inFE2 


Amory Wong, Brian Krause, 
Allan Johanson, Daniel Ng, 
Dom Humphrey, Dan Scott, 
Robert White, David Bollo, 
Sebastiaan Reinarz, Kim Gill, 
Sheila Allan, Casey O'Brien, 
Daryl Anselmo, Greg Allen, 
Giovanni Sasso, Ed Fletcher, 
Mark Soderwall, Cindy Green, 
David Laviolette, Traz Damji, 
Adam MacKay-Smith, Steve 
Royea, Crispin Hands, Jeff 
Mair, Sam Nelson, Stan Chow, 
Tarrnie Williams, Michael 
Klassen, Marcus Lindblom, 
Dave Warfield, Brian Wideen, 
Ivan Allen, Renata Antonic, 
Brent Nielson, Ernie Johnson, 
Aaron Grant, Zoe Quinn, Sean 
O'Brien, Novell Thomas, Al 
Murdoch, Michael Vanaselja 
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Die versteckten Spieler werden 
während des Matchs sogar vom 
Ansager beim Namen genannt 
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Sony Playstation/Sega Saturn 


WWF In Your 
House 

Auch wenn unser Ralf im- 
mer meint, sich in seinen Tests 
über die Wrestling-Fans unter 
euch lustig machen zu müs- 
sen, so hat wenigstens der 
liebe Onkel Dirk ein Herz für 
diese ewig unverstandene Le- 
ser- Spezies. 

Acclaim beglückte uns die- 
sen Monat mit einigen Special 
Moves, die nicht in der Anlei- 
tung stehen und Patrick Fabri 
steuert dann gen Schluß noch 
ein paar Cheats bei. Was es bei 
den Moves zu beachten gilt: Da 
selbige auf beiden Systemen 
(PS/ SAT) funktionieren, muß- 
ten wir aus Platzspargründen 
auf die exakten Tastenbezeich- 
nungen verzichten (P=Punch, 
K=Kick, usw.). Mit Reversals 
befreit ihr euch bekanntlich 
aus dem Schwitzkasten und 
was Gombos sind, brauche ich 
ja wohl nicht extra zu erklären.. 
Das seltsame „@,-Zeichen be- 
deutet, daß ihr den betreffen- 
den Knopf erst „aufladen“, 
sprich ein wenig länger 
drücken müßt. 





Darth Vader 
Short Clothesline ©P 
Body Slam ->-SK 
Side Backbreaker +-4-SK 
Bands of Belief t-1-SP 
Lightning Bolt t-L-P 
Jackhammer Punch ©-SP 
Superpin 4-1 -P-P-P-K 
Combo 1 -->-SP, SK,K, 
PASP 
Combo2 —-—-K, SK, SP, K 
Reversal 1 >->-SK 
Reversal 2 = ---SP 
Ahmed 
Vertical Suplex >---SK 
Boxing Glove SP 
Speed Bag ©-SP 
Ground Hit 4-1 -SP 
Monster Attack t-t-SK 
Superpin +-t-P-SP-SK-K 
Combo 1 ----P,K,P, 
SP, SK 
Combo2  —-—-K,P, SK,K 
Reversal 1 ----P 
Reversal 2 -+-SK 
Hunter 
Butterfly Suplex -+--SP 
(mit Schwitzkasten) 
Cane Smash SP 
Gane Swing ----K 
Cane Block --+- -Block 
Cane Trip I -I-K 





ve REES BE SE ERBE OBERE ROH HH BEE BE BE OO BT TO DO OD OL 


Superpin 4 -t -SP-SP-SP-SP 
Combo 1+-—-P, SP, K, SK, K 


Combo2 —---SK,K,SK,P 
Reversal 1 ----SP 
Reversal 2 ----SP 
Vader 

Belly-Belly Suplex ----K 
Dragon Suplex ----P 
BrainBuster t-ı -SP 
Bull Charge ©P 
Massive Roar t---SK 
Mask Attack ----P 
Superpin t -t -K-K-K-K 
Combo1 —-—-SK,SP,K,P 


Combo2 ----K,P, SP, SK, 
P, SP 


Reversal 1 t-1-SP 
Reversal 2 ----SP 
Undertaker 

Backbreaker ----5K 
(Gegner am Boden) 

Spirit Push I ---K 
Spirit Pull 1===5%K 
Urn Smash ©-P 
Bat Attack I ---SK 
Blue Glove SP 
Superpin 4 -t -SK-SK-SP-SP 
Combo 1 -->-SK 
Combo 2 ---K 
Reversal 1 I-1-K 
Reversal 2 I -1-SK 
Owen 

Belly-Belly Suplex I ---K 
(mit Schwitzkasten) 

Sceptor Smash o®P 
Card Shuffle L-—-K 
Giant Card ---SK 
Superpin ı -t -P-P-K-K 
Card Symbol Punch SP 
Combo 1 > -—-SP 
Combo 2 ----K 
Reversal 1 > ---5K 
Reversal 2 I -1-P 
Goldust 

Belly-Belly Suplex —-—-SP 
(mit Schwitzkasten) 

Power Slam --—-P 





Clapper Board ----P  Superpin 4-t-SP-4-t-SP Shawn Michaels 

Kiss of Death 4---K Combo 1 -->-P Flex Aura Projectile 4 “—-P 

Gold Dust Throw ®P Combo2 -->-SK Hat Attack ----P 

Golden Punch SP Reversal 1 ----SP Superpin +-t -P-SK-SK-P 

Golden Kick SK Reversal 2 4-1-SK Combo 1 ----P 

Superpin 4-1 -SK-4 -t -SK Combo 2 “---K 

Combo 1 I-+-K British Bulldog Reversal 1 -+--SP 

Combo 2 t-}-SK Atomic Drop ---K  Reversal 2 -->-SP 

Reversal 1 -->-SK Running Power Slam 

Reversal 2 ---P ----SK Die Cheats müssen, wie so oft, 
Leash Whip 4---P im Pausenmodus eingegeben 

Bret Hart Union Jack Attack 4 -+--SP werden. Bei richtiger Eingabe 

Atomic Drop ----SP  Choke Chain +--+--SK flasht der Bildschirm kurz rot 

(mit Schwitzkasten) Superpin 4-t-P-SK-SP-K auf. 

Title Belt Hit t---P Combo 1 ----P Keine CPU-Spieler 

Face Rake &P Combo2 ----SK links, links, oben, unten, R2 

Glasses Flash @SK Reversal 1 ----SP Extra Damage 

Glow Punch SP Reversal 2 t-}-SK oben, oben, L1, L2, unten 


Die gute Nachricht: 
Radioaktivität hört 
man nicht. 


Wirk 


„A 


rser Str. 61 


Öffnungszeiten: 
Mo - Sa von 11-21 Uhr 


Die schlechte Nachricht: 
Hiroshima. Noch heute, 50 Jahre 
danach, leiden Abertausende von 
Opfern unter schwersten radioakti- 
ven Verbrennungen. ROBIN WOOD: 
"Radioaktivität hört man nicht, wir 












PSX 


märz punkt 


leiden aber unter ihren Folgen. In Playstation 389,00 
radioaktiv verseuchten Gegenden + Multiumbau 489,90 
zum Beispiel steigt die Zahl irrepa- ei 22 
rabler Schäden, Kinder kommen mit Ich möchte mehr über ROBIN WOOD wissen! Die Hard 109,90 
Mißbildungen auf die Welt.“ ROBIN Tekken 2 99,90 
WOOD kämpft für eine Welt, in der Vorname, Name i 109 
‘ = u e jp. : 
wir leben können. aseek Cash a nr 00.0 
e Pete Sampras Tennis 99,90 
NE Wipeout 2097 99,90 
PLZ, Ort Soviet Strike 99,90 


ROBIN WOOD e.V. » Postfach 10 21 22 - 
28021 Bremen » Spendenkonto 209 98-200 
Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20) 


Gewaltfeeie Aktionsgemeraschat Nür Mahus und Umwelt e.V 


Aktiv für die Umwelt 


Mit 5,-DM Portobeilage in Briefmarken helfen 
Sie uns, Verwaltungskosten zu sparen. Danke! 





Moe 1 
47198 Duisburg-Homberg 


Funtronixx 


VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE 


Versand & Laden 
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Straße 101 


Tel. & Fax 0561/12477 


Mo-Fr 10.00 - 13.30 14.30 - 18.00 Sa 10.00 - 13.30 


SOFTWARE-TIPS 





Bei korrekter Cheat-Eingabe 
sieht eure Glotze kurzzeitig rot 


Zu jeder Zeit Gombos machen 
R1,L2, R2, L2, rechts 
Menschliche Spieler verlie- 
ren weniger Energie 

unten, oben, L2, rechts, links 
Automatische Super-Pins 
unten, unten, unten, unten, L1 


Verkauf von neuen und 
gebrauchten Spielen! 


i Steinbrin 255 
486145 Oberhausen-Sterkrade 


Öffnungszeiten: 
Mo - Sa von 11-20 Uhr 









Neo - Geo 
Restposten 


SATURN 


Tomb Raider 94,90 
Allen Trilogy 94,90 
Nights incl. Pad 139,90 
World Wide Soccer 99,90 
Manx TT 109,90 
Exhumed 99,90 
Saturn Umbau dt.jp.us 
50/60 Hz 90,00 


AN- UND VERKAUF 

von gebrauchten 

Spielen und Konsolen, 
Weitere Angebote und Preise 
auf Anfrage! 
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SOFTWARE 


Sony, Elaysiallun Erg 


Sim City 200 
(PAL-Version) 


Adrian Klimowicz aus Berg 
Gladbach hat tatsächlich das 
Unmögliche möglich gemacht 
und doch noch eine funktio- 
nierende Variante des One- 
Million-Dollar-Cheats für die 
hiesige Version von Maxis’ 
Mega-Seller ausfindig ge- 
macht. 





Öffnet auch hier das Budget- 
Fenster und bewegt den Cur- 
sor ein wenig zur Seite, damit 
er nicht die „OK“-Schaltfläche 
berührt. Haltet nun die R1-Ta- 
ste gedrückt und betätigt 
nacheinander folgende Tasten: 
x, 0, A, D. Gebt danach die 
selbe Tastenkombination noch 
einmal bei gedrückt gehaltener 


SONY PLAYSTATION 
TOMB RAIDER 


Jan Wargalla, auch der 
Grimmige genannt, hat einen 
Level-Skip angeschleppt, den 
uns Eidos zwar auch längst 
versprochen hat, aber für 
diese Ausgabe noch nicht 
rausrücken wollte. Eigentlich 
stand an dieser 
Stelle bereits das 
Galeriebild No. 3, 
aber für so einen 


Geheimnisse O won 4 
Benötigte Zeit 0:01 


® Heiter 
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L1-Taste ein und dann noch- 
mal bei gedrückt gehaltener 
R2-Taste. Beim vierten Mal 
dreht sich die Kombination al- 
lerdings um. Drückt jetzt zum 
Abschluß des Cheats, bei 
gleichzeitig gedrückter L2-Tas- 
te, nacheinander X, OD, A, ©. 
Ein Jubeln der Sims, sowie 
euer geringfügig erhöhter Kon- 
tostand weisen auf die korrek- 
te Eingabe des Cheats hin. 
Und weil’s jetzt endlich auch 
mit der Nachbarin, ähh Pal- 
Version geklappt hat, legen wir 
gleich noch 'n praktischen 
Geldvermehrungs-Cheat nach. 
Um den Zinssatz bei von euch 
ausgestellten Anleihen auf Null 
zu drücken, müßt ihr, wieder- 
um im Budget-Menü, bei ge- 
drückt gehaltener A-Taste L1, 
L2, 11, L2, R2, R1, R2, Ri ein- 
geben. 



















Top-Tip disponieren wir ger- 
ne noch mal um. Um die Le- 
vel zu überspringen müßt ihr 
lediglich Select drücken, L2, 
R2, A,L1,L1, 0, R2, L2 ein- 
geben und wieder Select 
drücken. Schon erscheint der 
Abrechnungsbildschirm, 
ohne daß Lara einen Finger 
krumm gemacht hat. 





Oh, eine Sekunde nur noch pro 
Level? Schneller geht's nimmer! 


Sony Playstation 
Iron & Blood 


Stefan Tanner von der Teufen- 
thal AG, bzw. aus CH-Teufen- 
thal, des wos wahrscheinlich 
im Kanton Aargau liegt, hat 
meinen Ruf in der letzten Aus- 
gabe erhört und konnte 
tatsächlich mit dem fehlenden 
Boß-Code dienen. Um mit dem 
Lord of Chaos loszuprügeln 
drückt ihr im Kämpferauswahl- 
menüt,n,*-,7,3,4A+X. 


Sony Playstation 
Star Gladiator 


Obwohl ihm die Konkurrenz 
immer dichter auf den Fersen 
hängt, kann Patrick Fabri auch 
hier gerade noch den ersten 
Platz in Sachen Einsende- 
schnelligkeit behaupten. Inzwi- 
schen gehören Big- und Small- 
Head-Modi ja fast schon zum 
guten Prügelspieleton und so 
hat sich natürlich auch Gap- 
com nicht Iumpen lassen... 





Big Head Mode 

Nach dem Charakter-Select bis 
zum Kampfbeginn — +Start+ 
D+O gedrückt halten 

Small Head Mode 

Nach dem Charakter-Select bis 
zum Kampfbeginn + +Start+ 
D+O gedrückt halten 
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Sony Playstation 


Destruction 
Derby 2 


Seit Monaten drehen die fol- 
genden drei „Paßwörter“ im 
Netz bereits Däumchen. 
Achtet bei der Eingabe auf die 
Groß- und Kleinschreibung der 
Buchstaben! 


legst) 


Alle sieben Tracks im Practice- 
Mode 


m;jZej FAR 


Na was wohl? 


re 
Nette FMVs rund um DD2 


Mega Drive 
Virtua Fighter 2 


Jan Helms aus Bremen haben 
wir es zu verdanken, daß das 
gute alte Mega Drive diese 
Ausgabe nicht ganz in der Ver- 
senkung verschwindet. Um 
Dural anzuwählen, müßt ihr 
von Akira ausgehend ca. fünf 
mal links, rechts... (Jacky, 
Akira...) drücken. Es ertönt ein 
Donnern und Dural erscheint 
etwas versetzt neben Jacky. Im 
2-Player-Mode einfach für den 
zweiten Spieler von Jacky aus 
rechts, links... 


Sony Playstation 
Cheesy 


Hier hat ein umtriebiger Patrick 
noch zwei hilfreiche Paßwörter 
für ein extrem käsiges Ocean- 
Spiel abgeliefert, die da lauten: 
WESTONMARE, FOUNDATION 


vo oe .es.s—..—c——o.eo.—e„„s„ecs—„.sa.—.„—ean„ese„e2...s.—.,a..—..2or;„»»..:..,.nnees.es:.e S OÖ F TWARE re T EL P Ss 








Sony Playstation 7 0OX3CS3D4G (Tschechien) EATK402VI (Nigeria) 
Rebel Assault 2 8 GTJ2NBESI (Österreich) 7 GTJKWOJDK (Gabun) 
8PZA9MQY7 (Slowakei) OX3UJ0OV6Q (Kamerun) 
Die nachfolgenden Codes und 9 60JB72N2 (Ungarn) C9R67C70W- (Z.Afrik.Rep.) 
Cheats sind ein flotter Mix aus ASXN3PC37 (Ungarn) 8 GTJKESW7B (Zaire) 
zwei noch flotteren Einsendun- 10 MW4SOWUDJ (Slowenien) OX3CSXKES . (Zaire) 
gen der Herrschaften Markus 66UHMZH7W (Rumänien) 9 Y2RLFMA4AL TH) 
Theisen aus Neuwied und 11 AQSCSHFHE (Griechen!.) OXL36WZPT (Agypten) 
Thorsten Haake aus dem Sony Playstati 12 87TGY6PA5 (Albanien) 10 4533X7FQ0 (Angola) 
schönen Gelsenkirchen. ON ara DR MEVT5SLMYQ (Bulgarien) IUO6I7G1S (Tansania) 
Mastercode Easy c&C 13 WJGSY6BGF (Jugoslaw.) 11 0X3UKOP94 (Namibia) 
XEOEXKIO KA KV2C5YWIR (Jugoslaw.) 7QJWG45L8 (Mosambik) 
Mastercode Medium Command & Conquer hält der- 14GTJKGYQWO (Jugoslaw.) 12 LEWSOHYOW (Botsuana) 
%..x% A, OEXA zeit eine Spitzenposition inne, 15 GTJ2PV460 (Bosnien-H.) 45PNZO4KS (Botsuana) 
Mastercode Hard was die Anzahl der Neueinsen- 457ED7GOU (Bosnien-H.) 13 WIiN7ZQ7ZM (Südafrika) 
x. ENO X A dungen angeht. ‘'Nen Obolus C9ROOJSTO (Bosnien-H.) 2MPHGDAK3 (Südafrika) 
Unverwundbarkeit erhält aber nur Sebastian Run- 2. Sondereinsatz SZ4VH22RY 24IN8WLSC (Südafrika) 
2..:0 ©: A, ©. X kel aus Geseke-Eringerfeld. 3. Sondereinsatz 878FROGIM 2. Sondermission KVKLCJ39T 
Levelskip Ze Zusatzmissionen COVERTOPS Zusatzmissionen GOVERTOPS 
A..A: Omnk Oi GDI Andreas Keller aus Bad Lipp- 
(Nach Eingabe des Codes im NOD | springe hat noch mehr zu bie- 
laufenden Spiel nur noch de 2 KD2R1HWIG (Estland) F ten: Gebt nacheinander “CINE- 
R2-Taste drücken, um das an- 3 GTITHASYS (Lettland) 2 CY9FAXKW8 (Agypten) MA” und “WHOAMI” für alle 
gefangene Level abzubrechen) 4 C9YROF2ADO (Polen) 3 243YN4FBW (Sudan) Videos ein, oder “PATSUX” für 
8PZSZCL66 (Polen) 3 KV3GIXEQ3 (Sudan) eine Geheimmission. 

MWGIXNEOM (Weissrussl.) 4 WJSCKKWYB (Tschad) 

5(1) OXL3NYNNO (BRD) OX3UI40AQ (Tschad) 

8PHJDBOHU (BRD) 5 W15DASRS3 (Mauretan.) 

5(2) WIN457LJ4 (Ukraine) 6 8PHIMR53W (Elfenbeink.) 

6 OLXRH5ZUS (Tschechien) OLX982HW2 (Benin) 








TANZ DER 


MEGA # STAR 








TRETEN AV A M 2 R = ? Phone:0044385991157 Fax:0085224052650 
1} 
Hard & Software 
fü Fledermäuse sind keine Vampire. PSX Saturn 
nr Sondern äußerst nützliche Tiere. Soul Edge Daytona [CE 
SEGA SATURN Doch lautlos verlieren sie ih Fe ENG: Virtua On 
o os verlieren sie ihre Blohazard Il Sao Rally 2 
PLAYSTATION Lebensräume. Was Sie für diese Bushido Blade Virtua Cop 2 
NINTENDO 64 hochsensiblen Insektenfresser Racing Groovy Magic Card V 2 
D ROM tun können, sagt Ihnen unser Tenka Boot Chi 35 DM 
. eG 0 Info "Fleder- Monster Truck Rally s 
SNES Game Boy mäuse" Final Fantasy VII Anfang 
& Mega Drive (für 3 DM Nintendo 64 
alle News am Start!! in Brief- 
eis Ep marken) RGB Cable 15 DM Nintendo 64 + RGB + 
MAGAZINE: Game Fan, EGM, ? Joypad 16 DM 110/220 V+ Mario 64 + 
Game Front, Sony Mag & CD, Pilot Wings Jap. 
Saturn Mag & CD, The Edge. 680 DM 
Zubehör für alle Konsolen Se 
zu Tiefstpreisen PSX Boot Chip Wave Race Mario Kart R 
y N a Tuı 
RGB SWITCH BOX 15 DM A 


zum bequemen Zocken mit 
4 Maschinen an einem RGB- 
EIRTO IDBEN GN TTG 
ER TNETMLTG 
Handelsübliche 
Soundmaschine für 134.- 
Bestellanahme 11-20 Uhr 


07761/59742 


Fax: 07761/57014 
Anschrift: Mega Star 
Schaffhauserstr. 55 
79713 Bad Säckingen 


Info-Coupo 


(bitte an untenstehende Adresse senden) 


Ja, ich möchte Ihr Info "Fledermäuse* 


anfordern. 3,- DM in Briefmarken liegen 


bei. 


Name, Vorname 
Straße 


NABU 


Postfach 30 10 54 








Bank: Deutsche Bank Stuttgart 
Name: Brian Kane 

Kto. Nr: 14 95 44 9 

BLZ: 600 700 70 


















Nintendo 64 Disk Drive 


Preise ändern sich, also anrufen ı 


Wir sprechen 
Deutsch ! 
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RAT SHE-NE 
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Nachbestellung 


Es kommen immer wieder 
Briefe, in denen nach älteren 
Ausgaben der VIDEO GAMES 
gefragt wird. Wenn Ihr ältere 
VIDEO GAMES nachbestellen 
wollt, wendet Euch bitte an die 
im Impressum unter “Einzel- 
heftbestellung” genannte 
Adresse. Nach meinem Infor- 
mationsstand gibt's dort noch 
die 01/95, die 12/95, den kom- 
pletten Jahrgang "96 sowie alle 
Hefte von ’97. 


Game Buster für 
Saturn 


Mir ist es schon zweimal 
passiert, daß der Game-Bus- 
ter-Speicher defekt war. Zwar 
erhielt ich immer Ersatz von 
Dataflash, die Spielstände wa- 
ren aber jedesmal futsch. Ich 
habe gelesen, daß durch häu- 
figes Reinstecken und Raus- 
ziehen die Kontakte abgenutzt 
werden (was ich allerdings so- 
wieso vermeide und den Game 
Buster die meiste Zeit stecken 
lasse). Was mache ich falsch? 
Oder ist das vielleicht einfach 
nur Pech? Bin ich der einzige, 
dem sowas passiert ist? 

Markus Schnittka, Kulmbach 


Nein, Du bist leider nicht der 
Einzige, der Probleme mit dem 
Game Buster für den Saturn 
hat. Ich hab schon mehrere 
Zuschriften zu dem Thema be- 
kommen. Allerdings kann ich 
da wenig helfen. Dataflash hat 
sich bisher immer von der ko- 
operativen Seite gezeigt und 
deshalb kann ich nur empfeh- 
len, Euch bei Problemen mit 
dem Game Buster an Dataflash 
selbst zu wenden. 


Bessere 
Playstation 


Wie uns Sony Deutschland 
mitteilte, sind alle Playstations, 
die seit Oktober '96 für den 
deutschen Markt produziert 
wurden mit einer neuen Laser- 
Einheit ausgestattet (Metall 
statt Plastik). Diese soll weit 
weniger temperaturempfind- 
lich sein und den “Wärmefeh- 
ler” ausschließen. 
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Black Disc 


Warum sind die CDs 
der Playstation eigentlich 
schwarz? Sind sie deshalb 
empfindlicher? Warum be- 
nutzt man nicht die Art von 
CDs, wie sie auch für PC-CD- 
ROMSs verwendet werden? 

Nicolas Rauch, Bochum 


Tja, warum sind die Dinger 
eigentlich schwarz? Zum 
Marktstart der Playstation hat 
Sony behauptet, Playstation- 





CDs seien schwarz, damit sie 
nicht mit normalen CDs ver- 
wechselt werden können. Ne- 
benbei: Richtig schwarz sind 
sie ja eigentlich gar nicht, dann 
könnten sie nämlich nicht 
mehr gelesen werden. 
Schwarz absorbiert ja schließ- 
lich auch Laser-Licht. In Wirk- 
lichkeit ist die Beschichtung 
eher dunkelrot bis dunkellila. 
Wenn Ihr so eine Playstation- 
CD mal gegens Licht haltet, 
seht Ihr um das Loch herum 
die Farbe der laserdurchlässi- 
gen Beschichtung. Da in einer 
Playstation die selben billigen 
Dioden-Laser verwendet wer- 
den, wie in allen CD-ROMs 
oder GD-Spielern, sind auch 
die Playstation-CDs auf so gut 
wie allen GD-Spielern abspiel- 
bar, vorrausgesetzt, das Da- 
tenformat stimmt. Anders aus 
gedrückt: Auf manchen PS- 
CDs findet man Texte oder Bil- 
der, die von einem PC gelesen 
werden können, und der 
Soundtrack vieler (nicht aller) 
Playstation-Spiele kann auch 
mit einem normalen CD-Spie- 
ler wiedergegeben werden. 
Manchmal hat der Sound aller- 
dings ein spezielles Format. 


RGB parallel 


Seit einem Jahr betreibe ich 
eine Playstation per RGB-Ka- 
bel an meinem Monitor. Paral- 
lel dazu hatte ich mein Super 
Nintendo über den normalen 
Video-Eingang angeschlossen. 
Um ein besseres Bild zu be- 
kommen, habe ich mir nun 
auch für das Super Nintendo 
ein RGB-Kabel gekauft. Das 
funtioniert auch tadellos mit 
der parallel dazu angeschlos- 
senen Playstation. Schalte ich 


Im Level mit der Aufgabe 
mit Thor ergab sich ein Pro- 
blem. Nachdem die zwei 
Blöcke erschienen, verließ ich 
den Raum und speicherte 
beim Savepoint kurz vor dem 
Eingang ab. Am nächsten Tag 
waren die Blöcke aber nicht 
mehr zu sehen. Lief man nun 
an die Stelle, wo die Blöcke 
waren, rannte Lara wie gegen 
eine Wand. Man konnte weder 
auf die Blöcke klettern, noch 
sie verschieben. 

Stephan Mollnau, Friedrichshafen 


Hardware ist ja immer ein Thema. Dies- 
mal hat Sony eine interessante (wenn 
auch etwas verspätete) Meldung zu 
machen. Außerdem gibt’s anschei- 

nend Probleme mit dem Game Buster 
für den Saturn, und Tomb Raider lande- 
te als erstes Spiel in der Bug-Corner. 


aber die Playstation ein, leuch- 
tet am Super Nintendo die Po- 
wer-Lampe schwach auf. Han- 
delsübliche Scart-Umschalter 
bieten keine Abhilfe, da bei 
diesen die RGB-Leitungen 
nicht angeschlossen sind. 

Uli Flad, Weilen 


Vermutlich liegt das an der 
Schaltspannung der Playstati- 
on. Als Abhilfe könnte man den 
Scart-Stecker des Playstation- 
RGB-Kabels aufschrauben und 
das Kabel, das an Pin 8 an- 
gelötet ist, abzwicken und das 
Kabelende mit Isolierband iso- 
lieren. Dann müßte das Super- 
Nintendo-Lämpchen eigentlich 
Ruhe geben. 


Bug Corner 


Wenn man bei Tomb Raider 
(Sat) aus dem Bildschirm 
rausfällt, handelt es sich doch 
um einen Bug, oder? Auch, 
daß man teilweise nicht wei- 
tergehen kann, obwohl keine 
Wand da ist, oder daß man 
durch den Boden fällt, obwohl 
kein Loch da ist, sieht doch 
sehr nach Programmfehler 
aus. Roland Willert, Moosthenning 
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Was Eidos dazu zu sagen 
hat, ist folgendes: Der Fehler 
ist bei der Saturn-Version be- 
kannt. Bei der Playstation ist 
dieser Bug entfernt worden. 
Allerdings ist Sega für das Sa- 
turn-Tomb Raider verantwort- 
lich. Die Sega-Hotline bietet 
dazu einen Auszug aus ihrer 
Komplettlösung: “St. Francis’ 
Folly: Achtung, hier beim er- 
sten Abspeicherkristall abspei- 
chern. Wird hier zwi- 
schendurch nochmal ge- 
speichert, so kann der Level 
nicht mehr gelöst werden 
(Programmierfehler).” Ein 
Umtausch des Spiels ist sinn- 
los, da es keine fehlerfreie Ver- 
sion gibt (da hättet Ihr ja ei- 
gentlich auch selbst anrufen 
können...). 
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Vibrator 


Ich habe eine kurze Frage 
über das “Vibration Pack” von 
Nintendo. Wird es soetwas wie 
das Vibration Pack auch für 
Playstation geben? 

Carsten Hüsken, Dortmund 


...und wie willst Du das in 
das Joypad stecken? Nein, 
wenn Du von Deiner Playsta- 
tion Vibrationen haben möch- 
stet, ist der Interactor (von Ko- 
nami) derzeit der einzige Weg. 
Dabei handelt es sich um einen 
Bass-Lautsprecher zum Um- 
schnallen, der an den Audio- 
Ausgang der Konsole ange- 
schlossen wird. Wenn im Spiel 
basslastiger Sound geboten 
wird, bekommt man das mit 
dem Aura- Interactor auch zu 
spüren, 


Angabe 


Ich frage mich schon lange, 
was Ihr für ein Equipment 
habt. Wieviele Playstations, 
Saturns, Super Nintendos.... 

Alexander Seiberl, Oberentfelden CH 


Soo toll, wie Ihr wohl glaubt, 
sind wir auch nicht ausgerü- 
stet. Wir haben lediglich das 
nötige Equipment, um Spiele 
aus aller Herren Länder zu 
zocken und Bilder davon zu 
machen. Unser Arsenal be- 
steht derzeit aus einem japani- 
schen Nintendo 64, drei Play- 
stations (japanisch, deutsch, 
blaues Entwicklergerät), zwei 
Saturns (japanisch, deutsch), 
zwei 3DOs (ein US- und ein 
Debug-Gerät), zwei Jaguars, 
zwei Super Nintendos (US, 
deutsch), zwei Mega Drives 
(MD II deutsch, MD | japa- 
nisch), einem Mega CD 2 und 
einem 32X. Eine japanische 
PC-Engine mit CD-ROM, diver- 
se Handhelds, sowie ein Ma- 
ster System 1, ein NES und ein 
Famicom(samt Game-Boy- 
Entwicklerplatine, die wir 
früher zum Bildermachen von 
Game-Boy-Spielen benutzt ha- 
ben) schlummern in irgend- 
welchen Kisten. Allerdings 
würden wir uns auch von die- 
sen Oldies niemals trennen, 
also fragt erst gar nicht... 


62 


N64: Texturen- 
Schwäche? 


Woher wißt Ihr eigentlich, 
daß das Nintendo 64 “keine 
übermäßig großen Texture- 
Mengen verwalten” kann? Da 
ich Euch immer noch für die 
kompetenteste Truppe da 
draußen halte (danke, danke, 
wir fühlen uns geschmeichelt, 
die Redaktion), bitte ich Euch, 
das mit den Texturen mal kurz 
aufzuklären, da man fast den 
Eindruck erhält, das Nintendo 
64 sei der 32-Bit-Konkurrenz 
im Bereich Texturen unterle- 
gen. Stefan Schroll, Herdecke 





Vielleicht war “verwalten” 
nicht ganz das richtige Wort. 
Der Satz bezog sich darauf, 
daß das Nintendo 64 aus Spei- 
cherplatzgründen nicht mit so 
vielen Texturen arbeiten kann, 
wie GD-gestützte Konsolen. 
Letztere können sich ja Un- 
mengen an Texturen nachla- 


offen, über den “Co 
schluß” des Saturns im Be- 


den. Beim Nintendo 64 geht 
das dann nur per DD64-Lauf- 
werk. Auf dem Nintendo-64- 
Modul ist der Speicherplatz im 
Vergleich zur CD doch recht 
begrenzt. Wie man aber an 
Mario 64 (das ja relativ wenige 
Texturen verwendet) sieht, 
kommt’s bei einem wirklich 
guten Spiel aber auch gar nicht 
so sehr darauf an. 


Das 100%-Spiel 


Mir brennt seit längerer Zeit 
die Frage unter den Nägeln, ob 
Ihr irgendwann auch mal ein 
erstklassiges Spiel mit 100% 


Das 100%-Spiel wird vor- 
raussichtlich nie entwickelt 
werden. Eine solche Wertung 
gäbe es für ein Spiel, an dem 
es absolut nichts zu verbes- 
sern gibt. Wenn auch nur ein 
einziges Feature denkbar wäre, 
mit dem sich das betreffende 
Spiel verbessern ließe, wär’s 
Essig mit 100%. Was würdest 
Du denn machen, wenn Du ein 
Spiel mit 100% bewertet hät- 
test, und dann kommt eine 
Fortsetzung, die noch einen 
Deut besser ist? Wir sind mit 
unserem Wertungssystem bis- 
her eigentlich immer prima zu- 
rechtgekommen. 


Ich hoffe, daß ich mich diesmal in bezug auf 


indizierte Spiele und Hotlines zum letzten 
Mal wiederholen muß. Inzwischen lang- 
weilt’s. Interessant dagegen: Im Forum 
der VIDEO GAMES 1/97 “DD64-Editoren” 

kamen doch recht geteilte Meinungen ans 


Spielspaß bewertet. Ich lese 
das VIDEO-GAMES-Magazin 
Jetzt schon seit über vier Jah- 
ren und mir ist aufgefallen, 
daß Ihr trotz grandioser 
Ankündigung eines neuen 
Spiels im Test nie die volle 
Punktzahl als Bewertung aner- 
kennt. Jonas Höhn, Düsseldorf 
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Licht. So viel Kritik hätte ich nicht erwartet. 


Zuwenig Mäuse 


Was mich nervt, ist, daß 
sehr viele Spiele, die es könn- 
ten, die Maus nicht unterstüt- 
zen. Wozu hat man denn eine? 
Sicher sind bei solchen Spiele 
Leute ohne Maus im Nachteil. 
Man könnte ja wenigstens die 
Option einbauen. Da kann 
Westwood 100 neue Szenari- 
en in Command & Conquer 
einbauen, wenn aber die 
Mausunterstützung fehlt, ist 
es für mich ein 99%iger 
Grund das Teil im Regal ste- 
hen zu lassen. 

Michel Zirkler, Augsburg 


Das Problem liegt sicher 
darin, daß die Abfrage einer 
Maus (ähnlich wie beim Ana- 
log-Kontroller) weit mehr Re- 
chenleistung schluckt, als die 
eines Joypads. Die Mauskugel 
treibt gewöhnlich zwei ge- 
schlitzte Scheiben an, die mit 
je einer Lichtschranke abge- 
tastet werden. Dabei kommen 
weit mehr Daten zustande, als 
beim Knöpfchendrücken auf 
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einem Joypad. Ein Beispiel: 
Bedlam (siehe Test) läuft mit 
dem Joypad merklich flotter 
als mit der Maus. Spiele wie 
Discworld oder Baphomets 
Fluch sind zwar mit Maus weit 
besser spielbar als mit dem 
“Joypad, aber wer eine PC- 
Maus gewöhnt ist, merkt, wie 
ruckelig Mauszeiger auf Kon- 
solen meist unterwegs sind. 


CD-Brenner 


Ich habe letztens in einem 
Katalog einen CD-Brenner ent- 
deckt. Könnte man mit so ei- 
nem Brenner auch Playsta- 
tion-CDs kopieren? Wenn eine 
CD mit einem CD-Brenner ko- 
piert wird, könnte dann die 
Original-CD beschädigt und 
deren Qualität beeinflußt wer- 
den? Das Kopieren und Ver- 
kaufen von CDs istja verboten. 
Wieso werden dann solche 
Brenner überhaupt angebo- 
ten? Markus Hask, Dörpen 


Mit so einem Brenner sind 
weder Playstation- noch Sa- 
turn-CDs kopierbar. Sega und 
Sony sind ja schließlich nicht 
auf den Kopf gefallen und ha- 
ben in den Boot-Sektoren der 
Spiele raffinierte Kopierschüt- 
ze eingebaut. Die Original-CD 
wird zwar nicht beeinflußt, 
man kann sich aber den Ko- 
pierversuch sparen, da der CD- 
Rohling (kostet ja auch etwa 
20 Mark) danach mit Sicher- 
heit ein Fall für Tonne ist. Die- 
se CD-Brenner sind in erster 


tion und spezielle Boot-CDs für 
den Saturn verwenden (die 
von den Herstellern natürlich 
nicht an “Normalsterbliche” 
rausgegeben werden). 


In eigener Sache 


Zuerst muß ich mal wieder 
(leider) auf indizierte Spiele 
eingehen. Dauernd erzähl’ ich 
Euch, daß wir zu indizierten 
Spielen nix schreiben dürfen, 
aber jedesmal ist unser Brief- 
kasten wieder voll mit Anfra- 
gen zu solchem Zeug. Viel- 
leicht wißt Ihr ja gar nicht, 
welche Spiele auf dem Index 
stehen. Darum hab ich mir 
diesmal die Mühe gemacht 
und alle aktuellen Videospiele 
aus der Index-Liste abgetippt 
(siehe Kasten). Alle diese Spie- 
le dürfen weder beworben, 
noch an Kinder und Jugendli- 
che verkauft oder ihnen zu- 
gänglich gemacht werden. Ti- 
tel mit einem Sternchen dürfen 
überhaupt nicht verkauft wer- 
den, und sogar ihr Besitz ist 
strafbar. Diese Titel werden / 
sind beschlagnahmt. Also, 
wenn ich eine Anfrage zu ei- 
nem dieser Titel in einem Brief 
finde, wandert der Brief umge- 
hend in den Papierkorb (klingt 
drastisch, aber was soll ich 
machen?). Bei Briefen zu indi- 
zierungsgefährdeten Spielen 
müssen wir von Fall zu Fall 
entscheiden. 
Wenn Ihr bei einem Spiel nicht 
weiterkommt, oder Probleme 


Punkt Zwei: 


mit den veröffentlichten Tips & 
Tricks habt, schickt solche An- 
fragen bitte nicht an mich. Ich 
muß solche Briefe immer aus- 
sortieren und entweder an den 
Betreffenden weiterleiten oder 
selbst bei der Hotline des Her- 
stellers anrufen. Wenn’s um 
Tips geht, ist Dirk Euer Mann, 
ansonsten haben alle namhaf- 
ten Spielehersteller, wie ge- 
sagt, ihre hilfreichen Spiele- 
hotlines: 


Acclaim 08105-335555 
Activision 06107-930100 
BMG Interactive  0180-5304525 
Disney Interactive 069-66568555 
Electronic Arts 02408-940555 
Inforgrames 0221-4543106 
Konami 0221-612352 
Laguna 06107-945145 
Microprose 05241-946480 
Mindscape 0208-89924124 
Nintendo 0130-5806 
Psygnosis 069-66543400 
Sega 040-2270961 


Sierra Coktel Vision 06103-994040 
Softgold 02131-965111 
Sony CE 069-66543400 
Sony (techn. Hilfe) 069-66543300 


Time Warner Int. 040-27855306 
Virgin 040-391113 
Viacom 0130-820115 


Wenn Ihr das alles berück- 
sichtigt, spart Ihr Euch 'nen 
Haufen Porto und uns eine 
Menge Arbeit. Dann könnten 
wir beispielweise interessante 
Themen noch genauer recher- 
chieren. Vielen Dank schon 
mal für Euer Verständnis. 
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Für mich ist der Editor für 
den DD kein Kaufargument. 
Die Sache an sich ist interes- 
sant, aber man sollte sie auch 
realistisch bewerten. Die Käu- 
ferschicht für das N64 mit Disc 
Drive schätze ich bei 12 bis 16 
Jahren. Wer kann denn in dem 
Alter einen Level so gut editie- 
ren, daß andere Spaß daran 
haben? Und wenn es einen 
gibt, was macht er dann mit 
dem Level? Verkaufen? Erst- 
mal Käufer finden. Selber spie- 
len? Wie langweilig, wenn man 
schon weiß, wo alle Geheim- 
nisse liegen und wo Abkürzun- 
gen und Items versteckt sind. 
Ich glaube daher, daß die Mas- 
se dem Level-Editor kein 
großes Interesse entgegen- 
bringt, geschweigedenn, daß 
er ein Kaufgrund für das DD64 
wird. Ronny Seiler, Weißnichwoher 


Die Editor-Möglichkeiten 
des DD64 wären für mich der 
Nintendo-64-Kaufgrund 
schlechthin und würden alle 
Kosten rechtfertigen. Einige 
Levels und Rennstrecken 
selbst zu designen und diese 
dann sogar mit anderen Spie- 
lern über das Internet austau- 
schen zu können wäre der ab- 
solute Oberhammer. Das Wort 
“Videospiel” wäre dann nicht 
länger gleichbedeutend mit 
dem Abdudeln von vorgefer- 
tigten Programmen. 

F. Jeanmonod, Ostermundgen CH 








Linie für PG-Anwender ge- 
dacht, die größere Datenmen- INDIZIERTE VIDEOSPIELE 

. gen von ihren Festplatten aus- s z 
lagern wollen. Ich hab’ auch | Titel System Titel System 
einen in meinem Rechner, aber Cannon Fodder Super Nintendo *Mortal Kombat II alle Systeme 
ich benutze ihn hauptsächlich, Cannon Fodder Mega Drive Mortal Kombat 3 Mega Drive 
um mir für den Hausgebrauch Chaos Engine _ Mega Drive Mortal Kombat 3 Super Nintendo 
Musik-CDs mit den besten Doom Jaguar Mortal Kombat 3 Playstation 
Stücken aus meiner CD- Doom 3X Panzer General 3DO 
Sammlung zu brutzeln. Außer- Doom Playstation Rambo 3 Mega Drive 
dem benutzen die Software- Doom Super Nintendo Shadow Dancer Mega Drive 
Hersteller solche Brenner, um Killer Instinct -Super Nintendo | Super Double Dragon Super Nintendo 
uns mit Vorabversionen von Lethal Enforcers Mega Drive Total Garnage . Super Nintendo 
Spielen zu versorgen. Die ha- Lethal Enforcers Super Nintendo *Wolfenstein 3D alle Systeme 
ben dann keinen Boot-Sektor | Lethal Enf. Il Gun Fighters Mega Drive Zero Tolerance Mega Drive 
(wie die fertigen Spiele) und Loaded Playstation 
laufen deshalb auf normalen Mad Doc McCree CDi Die Indizierung von Ultimate MK3 ist bereits 
Konsolen nicht. Deshalb müs- | Mercs Mega Drive erfolgt oder steht unmittelbar bevor. 
sen wir für Vorabversionen *Mortal Kombat alle Systeme Stand 20.01.1997 
eine blaue Entwickler-Playsta-. 
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Ich denke, das Interesse ist 
auf jeden Fall vorhanden. Wer 
möchte nicht seine eigene 
Welt erschaffen und darin 
auch fungieren? Das Problem 
könnte sein, daß sich ein Le- 
benszyklus (Spielspaß) eines 
Spiels dadurch erhöhen wür- 
de, was einen nicht unbedingt 
dazu veranlassen würde, 
gleich wieder ein neues Spiel 
zu kaufen. Für mich persönlich 
wäre es kein Kaufargument. 
Summiert man alles zusam- 
men, kommt man auf ca. 1000 
Mark alleine für die Hardware 
und das wäre zumindest in Eu- 
ropa bestimmt nicht an den 
Mann zu bringen. 

Patrick Schumacher, Reutlingen 


Ich bin an dem Disc Drive 
sehr interessiert. Wenn sich 
mir damit die Möglichkeit bie- 
tet, in einem Spiel eigene Le- 
vels zu kreieren, oder in einem 
Rollenspiel eine eigene Stadt 
mit allem Drum und Dran zu 
errichten, das wär’ schon eine 
feine Sache - 32 Megabyte 


Platz für eigene Kreationen. 
Mit einer einfachen und für je- 
dermann durchschaubaren 
Benutzerführung ist das sSi- 
cherlich eine geniale Funktion 
und ein Schritt in die Zukunft 
dazu. Daniel Johannes, Hof 


Das muß ja genial sein. Ein 
eigenes Charakter- oder Level- 
design aufzubauen — hyperge- 
nial. So werden sich das wohl 
viele anfangs vorstellen. Aber 
wo soll man den Anfang und 
das Ende setzen? Nach meiner 
Meinung werden hier wieder 
nur große Töne gespuckt, die 
dem Konsumenten nur eine 
falsche Vorstellung vom ei- 
gentlichen Produkt geben. Das 
Nintendo 64 ist doch ein Vi- 
deospielsystem und kein Ent- 
wicklungskit. Tom Karnott, Senden 


Bei Nintendo sieht man das 
wohl eher so, daß sich der Ver- 
braucher den Disc Drive we- 
gen der dafür erscheinenden 
Spiele kaufen wird. Die können 
dann nämlich billiger (im Be- 
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zug auf die Speichermenge) 
verkauft werden. Die Option 
des Editors ist dann eher als 
zusätzliches Kaufargument 
und nicht als Hauptgrund 
anzusehen. Für Zelda ist bei- 
spielsweise ein Programm ge- 
plant, das nach dem Zu- 
fallsprinzip Dungeons erzeugt 
— die Ihr dann auf einer Disc 
speichern könntet. Wie aus Eu- 
ren Breifen hervorgeht, wür- 
den sich die meisten über den 
Editor zwar freuen und ihn 
auch nutzen, aber deshalb 
noch lange kein Laufwerk kau- 
fen. Wie schon richtig bemerkt 
ist die Beliebtheit so eines 
Charakter- oder Leveleditors 
sicher eine Frage der Benutzer- 
oberfläche. Mit Programmier- 
sprachen werdet Ihr Euch be- 
stimmt nicht rumärgern 
müssen. Der Firmenpolitik von 
Nintendo entspricht eher ein 
leicht verständliches “Click 
and Play”. Solange Nintendo 
aber noch nichts Näheres zum 
Thema “N64 im Internet” vom 
Stapel läßt, wird sich das Inter- 







NHL Hockey 97 
Samurei Showdown 
Porsche C. 


ersand Dirk Kruse 
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esse am Austausch von selbst- 
gebastelten Figuren oder Le- 
vels vermutlich in Grenzen hal- 
ten. Warten wir ab, was ‘draus 
wird. Seta ist allerdings inzwi- 
schen schon soweit, daß sie 
ein Modem-Modul für das Nin- 
tendo 64 anbieten (für ein 
Spiel gegen entfernte Gegner 
oder den angeblich besten 
Shogi-Gomputer der Welt). 
Aber das hat euch Tet ja schon 
im Shoshinkai-Bericht geschil- 
dert. Dazu kommt, daß dieses 
Modem anscheinend sehr bil- 
lig zu produzieren ist, da das 
Modul mit Spiel und eingebau- 
tem Modem nicht teurer sein 
soll, als z.B. Mario 64. 
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SO WERTEN WIR 


Es ist nicht einfach, 
ein Spiel möglichst 
präzise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 

Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge. 





Sehlepnt Seit Einen Grip- 
pe- VOM und steckt 


N) mit Vorrewemmerere Redakteure an 





der Auto- 
ganzen Tag 
$’Büro zu kommen 









Ralph 
Hat trotz Porsohe beim Go-Kart- 
Rennen während der Spielwaren- 
messe voll abgeloost 


Um ein Modul möglichst objektiv zu 
bewerten, genügt es uns keineswegs, 
wenn Einzelkämpfer“ ihr Modul alleine 
wertendWir legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Grew-Mit- 
glieder an@iner Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluß stattfifidet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab 
alle Wertungen aus, di 
Wertungskästen findet. 
nicht immer alle einer Mein 
unterscheiden wir zwischen einem 
persönlichen Fazit des Autors und der 
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| System: Game Boy 

| Spieleiyp: 
I Action-Shoot’em-Up 

I Hersteller: Konami 

| Megakbit: 1 

Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
Paßwörter 

| Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
I Preis: ca. 70 Mark 
| VG-Altersempfehlung: ab 12 
| Musik: 

| Soundeffekt: 
| Grafik: 
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Redaktionswertung. Für die persönli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunächst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablauf und die 
sonderheiten des Spiels. Es 
kursiv gedruckte Meinun 
Autors, überschrieben mi 

‚ geht so, 


sönlichen Fazit (hilfe, n 
gut, super). Abschließend findet Ihr 
Wertungskasten, 


bei jedem Test 
Dort rauchepgc nische Infos sowie 
exakte ProZentwertungen auf. Als 
WertungSfriterien haben wir “Grafik”, 
“Musik”, “Soundeffekte" und “Spiel- 
spaß” gewählt - je höher die Wertung, 
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Gesichte 


Spiele Keine Spielspaßwertung 
Zukunft werten w 
da die 


empfehlung deutlich genug is! 


TTTTT: 
Agıl: 





aber wieder alles Alters 


desto besser gefällt uns der Titel. Bei 











We. € 
Seitdem er\Final Fantasy 7 aus 








Japan bekommen hat, ist er nicht 
mehr ansprechbar 


Robert 


Mario sagt, auf Position 
sieben steht ein D 





Seine Frau WRkebzung: 
umziehen, dO@BEIGEESEIEN 
aus der Chaoten" Puma 


Spielspaßwertung ist unabhängig von 
allen anderen Wertungen und berück- 
ardware. Be- 


ch nicht d 
Grafik, Musik und Soundggekigpbe® Sin herausragende, Spiele werden 
werten wir Quantitäld Abwechslung, it dem VIDEO-GAMES=Elassic Prädi- 


Originalität ünd technische Aus- 
führung. Dabei berücksichtigen wir die 
Möglichkeiten der Hardware - logisch, 
daß ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schließlich unter Spielspaß. Diese Ge- 
samtwertung gibt Aufschluß darüber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
flüssig es überhaupt spielbar ist — mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die 
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kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspaß finden sollt@t’Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnitflihen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind möglich@Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschließlich 


durch die Spielhandlung und Spielprä- 
sentation. Sie wird nicht da in- 
flußt, wie schwer ein Modul z len 


ist oder ob Anleitung und Bildschirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 
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Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerät mit Pollingfunktion, einfach unsere 


Faxnummer wählen - 


wenn sich unser Computer meldet, 


Starttaste drücken! 


Alle Spiele werden ineiner Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt, Ab einem Bestellwertvon 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet, Laden- und Versandpreise können voneinander abweichen! 
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Destruction Derby 2... 99,90 
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NBA Hangtime 
NBA Live'97...... 


Porsche Challange 
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Soul Blade, ....... 

Bon lie} BA)? 
Spot goes to Hollywood........- PA] 
Star CladlalOhcmmieneeine 89,90 
Suikoden 
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uoRarra Zug EN 
Fax: 0221-240 00 81 


Internet: 
http://www.acme.netcologne.de 


Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 


Bei uns im Laden... 
* Softwarepräsentation 

- auf 3 Großbild-Leinwänden 

- mit GlasTron-3D-Visier 

- auf Demo-Displays 
NASE 
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VG-HITPARADE 


(2) Tombraider 

(1) Formel 1 

(3) Crash Bandicoot 
CR 

(neu) Command & Conquer 
(7) Soviet Strike 

(neu) Die Hard Trilogy 
(neu) FIFA Soccer ‘97 
NEL ART 

(neu) Baphomets Fluch 


(neu) Command & Conquer 
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Virtua Cop 2 
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Sega Rally 
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Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
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spielt zur Zeit 
härt zur Zeit 
Film-Favorit 


sniell zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spiell zur Zeit 
hört zur Zeil 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 


hört zur Zeil 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spielt zur Zeit 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 


spielt zur Zeil 
hört zur Zeit 
Film-Favorit 





Diahlo, PC 
Marc Gohen, Marc Gohen 
Leaving Las Vegas 


NBA Hangtime, Nintendo 64 
Command & Con. Doppel-CD 
Mars Attacks 


Soul Blade, Playstation 
den Pleitegeier kreisen 
101 Dalmatiner 


Virtual Pool, Playstalion 
Musie tor t..., Prodigy 
Broken Silence 


Total NBA ‘97, Playstation 
Ironman, Ghostface Killa 
Rossini 


Turok, Nintendo 64 
Natural Born Killers, Soundtrack 
Rossini 


Final Fantasy 7, Playstation 
Final Fantasy 7, Soundtrack 
Sieepers 


——erlRohlts-des-Monats 


Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshils von 380 























Tombraider 

Tekken 2 

Resident Evil 

Super Mario 64 
Command & Conquer 
Die Hard Trilogy 
VITTEALCHTRKIT 
Destruction Derhy 2 
Wave Race 64 

Zu 


na 
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# ausgewählten Spiele-Händlern. Die Zahl in Klammern Ist die Vormonats-Plazierung 


PSX/Saturn 
Playstation 
Playstation 
Nintendo 64 
PSX/Saturn 
Playstation 
Super Nintendo 
Playstation 
Nintendo 64 
Playstation 





Bitte schickt uns Eure persönlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 
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| 
Rossini mit Götz George und: Veronica Ferres 
Kopfgeld mit Mel Gibson und Rene Russo | 
Maximum Risk mit Jean-Claude van Damme 
Evita mit Madonna | 
Der Club der Teufelinnen mit Bette Midler 
Jenseits der Stille | 
Der Geist und die Dunkelheit mit Val Kilmer 
Rendezvous mit einem Engel mit Denzel Washington 
Der Glöckner von Notre Dame Zeichentrickfilm 
Star Trek-Der erste Kontakt mit vielen Borgs 
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Die Redaktions-Top-Ten ergibt sich aus der Spielspaß-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich 
gewertot werden, entscheidet die Werlungskonfarenz über die Relhenfolge 








Nur Bares ist Wahres! 


Also mach’s einfach 
wie alle Cracks. 
Laß Dich sponsern! 
Mit einem 
Sponsor-Abo 
von VIDEO GAMES. 


Es geht ja so einfach: 
Obere Karte ausfüllen, 
unterschreiben lassen 
und ab zur Post. 
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REVIEWS 


den noch Helden 
sind, sterben Feinde 
durch großes Kaliber 





ufgrund einer Comic-Serie 

begann Acclaim vor gut ei- 
nem Jahr mit der Entwicklung 
seines ersten Nintendo-64- 
Spiels. Das Resultat haben wir 
jetzt in einer komplett einge- 
deutschten Fassung vorliegen. 
Turok ist ein Gomic-Held mit 
bewegter Vergangenheit. Der 
ehrenwerte Titel "Turok" wird 
über Generationen immer an 
den erstgeborenen Sohn des 
"Fireseed'-Clans weiterge- 
reicht. Der amtierende Krieger 
trägt die Verantwortung dafür, 
daß die Grenze zwischen der 
Erde und dem "Verlorenen 
Land" (Lost Worlds) bewahrt 
bleibt. Letzteres ist eine Welt, 
in der die Zeit keinerlei Bedeu- 
tung hat — und das Böse keine 
Grenzen kennt. Dieses Land 
wird überwiegend von ab- 
scheulichen Mutationen aus 
Aliens, bizarren Cyborg-Krea- 
turen und bionischen Sauriern 
bevölkert. Die Kreaturen lauern 
nur darauf, die Schwelle des 
Raumzeitgefüges zu durchbre- 
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Dinosaur Hunter ug, 
4 
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chen, um die Erde einzuneh- 
men. Hier nimmt unsere 
Geschichte ihren verhäng- 
nisvollen Anfang. Urplötzlich 
seiner friedlichen Welt entris- 
sen, findet sich Turok im "Ver- 
lorenen Land" wieder, in dem 
mysteriöse Dinge geschehen. 
Den Ursprung dieser unfreiwil- 
ligen Zeitreise hat Turok 
schnell erkannt. Ein finsterer 
Herrscher, der als "Campaig- 
ner" bekannt ist, versucht die 
Struktur der Zeit zu zerstören 
und die Macht über das Uni- 
versum an sich 
zu reißen. Dazu 
will er sich eines 
uralten Artefakts, 
des "Chronozep- 
tors" bedienen. 
Der edle Zauber- 
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stab zerbrach vor Tausenden 
von Jahren, als man erfolg- 
reich zu verhindern versuchte, 
daß es in die Hände des bösen 
Halunken fällt. Der Campaig- 
ner macht sich erneut an die 
Arbeit, die einzelnen Teile wie- 
der zusammenzufügen und 
baute sich für diesen Zweck 
gleich eine gewaltige Fokussie- 
rungsmaschine, mit deren Hil- 
fe er später die Kraft des Chro- 
nozeptors besser nutzen und 
vergrößern kann. Sein Ziel ist 
es, mit dieser Apparatur die 













Oben: Die Automap wird per 
Knopfdruck über dem 
Geschehen eingeblendet. 
Links: Wenn Euch der Dicke 
eine ballert, leidet Eure Energie 
ganz erheblich. Da kommt der 
Bogen doch etwas schwach... 
Rechts: Im Übungslevel macht 
Ihr Euch mit der Steuerung und 
dem Gebrauch der krachigen 
Wummen vertraut. 
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Grenzen zwischen den Dimen- 
sionen zu zerstören, um das 
Universum zu beherrschen. 
Turok hat geschworen, die 
acht Stücke des Chronozep- 
tors zu finden, denn nur so las- 
sen sich die hinterhältigen 
Pläne des Gampaigners durch- 
kreuzen. Leider wird diese Auf- 
gabe nicht so einfach sein, wie 
er es sich vorgestellt hat. Der 
skrupellose Bösewicht hat eine 
furchteinflößende Armee auf- 
gebaut, um Turok aufzuhalten. 
Insgesamt gilt es, acht riesige 
Levels zu erforschen, die (laut 
Entwickler) zusammengerech- 
net eine Fläche von 450000 
m2 ergeben. Das Gelände vari- 
iert von weitläufigen Urwald- 
gebieten über altertümliche 
Ruinenstädte bis hin zu finste- 
ren Höhlenkatakomben und ei- 
ner schaurigen Alien-Umge- 
bung. Euer Ziel ist es, in jedem 
Level eine bestimmte Anzahl 
an Schlüsseln zu finden, die 
das Tor zur nächsten Welt öff- 
nen. Am Boden im jeweiligen 
Durchgang zeigen Markierun- 
gen an, wieviele Schlüssel in 
der jeweiligen Welt versteckt 
sind. Zu Beginn besitzt Ihr zur 
Verteidigung lediglich ein Mes- 
ser und einen Tek-Bogen. Im 
Laufe des Spiels findet Ihr im- 
mer ausgereiftere Waffenssy- 
steme. Jeder der 13 High- 
Tech-Schießprügel hat bei den 
über zwanzig verschiedenen 
Gegnertypen inklusive der 
Obermotze seine spezifischen 
Vor- und Nachteile. Die Anzahl 
der Schüsse der ausgewählten 
Waffe ist begrenzt. Zum Glück 
findet Ihr in der Umgebung 
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Munitionsnachschub, der das 
Magazin Eurer Super-Wumme 
wieder auffüllt. Unterwegs im 
Dschungeldickicht heißt es, 
ständig die Augen offen halten. 
Jedes Geschöpf führt sein Ei- 
genleben und ist mit einer 
künstlichen Intelligenz ausge- 
stattet. Für Euch heißt das, daß 
sie von der Umwelt bzw. Eu- 
rem Verhalten beeinflußt wer- 
den. Wenn Ihr zum Beispiel 
wild durch die Gegend ballert, 
reagieren die Bestien darauf 
und machen sofort Jagd auf 
Euch. Neben zahlreichen Cy- 
borg-Varianten trefft Ihr auf 
angriffslustige Raptoren, Tri- 
zeratops und sogar einen aus- 
gewachsenen T-Rex! Hier ist 
schnelle Reaktion gefragt, 
denn so ein Dino-Biß kann 
ganz schön schmerzhaft sein 
und einiges an Energie kosten: 
Turoks Gesundheitszustand 
wird durch einen Zahlenwert 
im linken unteren Bildschirm- 
rand angezeigt. Wenn Turok 
verwundet wird, verringert 
sich sein Lebenswert, sinkt 
dieser auf Null, habt Ihr eins 
von drei Leben verloren. Ver- 
schiedene Power-Ups in Form 
von kleinen Plus-Symbolen 
helfen dabei, Turoks Wunden 
wieder zu heilen. Wenn Ihr zu- 
dem über 100 Dreieckssymbo- 
le gesammelt habt, gibt's zur 
Belohnung ein Extraleben. An- 
dere Ausrüstungs-Extras ma- 
chen Turok widerstandsfähi- 
ger, spendieren ihm einen 
größeren Rucksack oder ver- 
helfen zur kurzzeitigen Unbe- 
siegbarkeit. Damit Ihr alle Ak- 
tionen von Turok schnell im 















Griff habt, gibt es einen spezi- 
ellen Trainingsmodus, der 
Euch mit der Steuerung ver- 
traut macht. Mit den gelben 
Minibuttons läßt sich Turok 
vorwärts, seitlich nach rechts 
oder links bewegen. Der Ana- 
log-Stick dient dabei zur Vor- 
gabe der Laufrichtung, die der 
Held einschlagen soll. Das 
Steuerkreuz wird als einfacher 


Manchmal machen sich die Dinos sogar gegenseitig fertig 
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In finsteren Gängen sorgen die Monster so richtig für Spannung 


Umschalter zwischen "Ge- 
hen" und "Laufen" benutzt. Die 
Waffenwahl erledigt Ihr mit 
der "A" oder "B"-Taste, wobei 
der "Z'-Trigger zum Abfeuern 
dient. Zu guter Letzt wären da 
noch die "L" und "R"-Taster zu 
nennen, mit deren Hilfe Ihr 
eine Automapping-Karte ein- 
blendet oder unseren Helden 
zu halsbrecherischen Sprung- 








einlagen zwingt. Als wasch- 
echter Indianer-Haudegen 
kann Turok natürlich auch Ge- 
wässer durchschwimmen oder 
an Dschungelgewächsen und 
Leitern hochklettern. An ver- 


schiedenen Stel- 
len gelangt Ihr an Speicher- 
punkte, die Euren aktuellen 
Spielstand auf dem Memory 
Pack festhalten. Noch ein klei- 
ner Hinweis: Um gewissen 
Schwierigkeiten aus dem 
Weg zu gehen, gibt es im deut- 
schen Turok kein Blut oder 
menschenähnliche Gegner zu 
sehen. ws 


Die abwechslungreichen 
Gegner sind mit künstlicher 
Intelligenz ausgestattet und 
reagieren auf Euer Verhalten 
sowie die nähere Umgebung 


/ 
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5 Einfach Phänomenal!!! 

Sowas Geniales wie Tu- 
rok hab ich bislang noch auf 
keiner anderen Konsole ge- 
spielt. Keiner der riesigen 
Areale gleicht konzeptionell 
dem anderen, erfrischender 
Abwechslungsreichtum zieht 
sich durch das ganze Spiel. 
Das Gameplay, insbesondere 
die flüssige Animation der viel- 
fältigen Feindkreaturen und die 
grandiose grafische Präsenta- 


In Turok Dinosaur Hunter zeigen 
die Entwickler nicht nur grafisch 
wo’s mit dem Nintendo 64 in 

Zukunft langgeht 
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tion sind so perfekt zusam- 
mengestellt, daß das Modul 
nach kurzer Zeit jeden Skepti- 
ker überzeugt. Selbst ein High- 
End-Pentium mit teurer 3D- 
Karte müßte sich mächtig 
anstrengen, um an die opti- 
sche Perfektion von Turok her- 
anzureichen. Noch nie gab es 
derart realistisch dargestellte 
Urzeitviecher in freier Wild- 
bahn auf dem heimischen 
Bildschirm zu sehen. Dazu 





muß man noch hervorheben, 
daß alles in Echtzeitberech- 
nung passiert, ohne gravieren- 
de Slowdowns, Texture-Ver- 
zerrungen oder unschönes 
Polygon-Clipping. Die techni- 
schen Feinheiten des Nintendo 
64, wie z.B. Anti-Aliasing, Mip- 
Mapping und Phong-Shading, 
wurden bis zum Extrem ausge- 
reizt. Angenehmerweise sind 
dadurch die Zeiten, als sich 
pixelige Monsterkreaturen 
gleich reihenweise vor die Ka- 
none stürzten, vorbei und der 
moderne Indianersöldner muß 
strategischer, härter und prä- 
ziser zur Sache gehen, um im 
Spiel vorwärtszukommen. 
Thema Steuerung: So intuitiv 
man läuft, klettert, springt oder 
schießt, so gewöhnungsbe- 
dürftig wurden diese Elemente 

























auf das Joypad verteilt, Trotz- 
dem stufe ich die Steuerung 
von Turok als gut ein: Mit 
sieben Tasten habt Ihr alle 
Bewegungen einschließlich der 
Bedienung der Schußwaffen 
nach einiger Spielzeit hervorra- 
gend im Griff. Etwas Kritik gibt 
es dennoch: Das einzige, was 
bei Turok etwas nervt, ist der 
ständig aufziehende Dauerne- 
bel und die Tatsache, daß man 
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Manche Feinde 
sehen fast zu gut 
aus, um sie abzu- 
knallen - schade, 
daß die superflüs- 
sigen Dino- 
Animationen auf 
unseren Bildern 
so gar nicht rüber- 
kommen 





ohne Controller Pak nicht ab- 
speichern kann. Stimmungs- 


volle Musikstücke und 
bombastische Soundeffekte in 
feinster Dolby-Surround-Ko- 
dierung machen das Dutzend 
so richtig rund. Kurzum: Turok 
gehört mit zum Besten, was 
die Nintendo 64-Welt derzeit 
zu bieten hat. Holt Euch also 
Acclaims nahezu perfekten 3D- 
Shooter, der die N64-Hard- 
ware bis auf das letzte Quent- 
chen Rechenleistung ausnützt 
und dazu wochenlang für 


grenzenlosen Spiel- 
spaß sorgt. 5 5 






System: Nil 
Spieletyp: 3D-S! 
Megabit: 6: 
Hersteller: 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 

Features: Speiche: 










Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 150 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 1: 
Grafik: 89% 
Musik: 81% 
Soundeffekte: 72% 
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Das PC-Spielemagazin ab sofort immer 
mit CD-ROM: nur 7,80 im Handel - 

im Abo noch günstiger! 

650 MByte Power spielbare Demos 
aller aktuellen Spiele. Professionelle 
Tests der neuesten Titel, Szene-Infos, 
Tips & Lösungen von Insidern zu den 
kniffligsten Computerspielen. 
http://www.magnamedia.de 
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Mit Höchstgeschwindigkeit durch den Wald, ganz schön mutig 


vet Krder 


ährend sich Nintendo bei 

Wave Race 64 auf be- 
währte Jetbikes beschränkt, 
greift Sony bei Jet Rider in die 
SciFi-Schublade und läßt Euch 
mit “Hochleistungs-Airbikes” 
durch die Landschaft rasen. Im 
Ein-Spieler-Modus tretet Ihr 
im “Single Race”, “Full Sea- 
son” oder “Custom Circuit” 
gegen 19 computergesteuerte 
Konkurrenten an, während Ihr 
zu zweit mit horizontal oder 
vertikal gesplittetem Bild- 
schirm ohne künstliche Geg- 
ner fahrt. Im Optionsmenü be 
stimmt Ihr den Schwierig- 
keitsgrad und verändert die 
Länge des Rennens (2-6 Run- 
den). Der Menüpunkt Stunt 
Race läßt sich erst anwählen, 
wenn Ihr eine volle Saison auf 
allen zehn Kursen in der höch- 










ICE CRUSHER 


sten Schwierigkeitsstufe ge- 
wonnen habt. Vier Rennställe 
stellen Euch 20 Piloten zur 
Verfügung, die sich in vier At- 
tributen unterscheiden. Zu Be- 
ginn dürft Ihr nur auf drei 
Strecken antreten, wenn Ihr 
eine Saison gewonnen habt, 
gibt das Programm die näch- 
sten vier frei, bis Ihr schließ- 
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Der Zwei-Spieler-Modus 


lich alle zehn Kurse zur Aus- 
wahl habt. Die einzelnen Renn- 
strecken beinhalten Sumpfge- 
lände, Gletscher, Berge, auf 
jedem Kurs gilt es, Check- 
points innerhalb eines Zeitli- 
mits zu erreichen. Pro Runde 


Die Streckenüber- 
sicht gibt hilfreiche 
Tips, wie Ihr den 
Kurs möglichst 
schadlos absolviert 
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Der Gleischerkurs gehört zu den schwierigsten Strecken 


gönnt Euch das Spiel vier Tur- 
bo-Boosts, die man aber nur 
auf gerader Strecke aktivieren 
sollte. In besonders engen 
Kurven unterstützen Euch Ma- 
gnetfelder, in die Ihr Euch ein- 
haken könnt. Nach jedem Ren- 
nen läßt sich der Spielstand 
auf Memory Gard sichern. rz 





7 3 Es geht tierisch ab bei 

Jet Rider, kurz nach 
dem Start drängeln 20 Piloten 
um die beste Position. Die ab- 
wechslungsreichen Strecken 
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wurden teilweise extrem 
schwierig gestaltet, die Kon- 
kurrenten drücken Euch gna- 
denlos von der Piste. Aller- 
dings fand ich einige Stellen 
doch etwas unfair, es ist z.B. 
so gut wie unmöglich, dem in 
einigen Kursen entgegenkom- 
menden Verkehr auszuwei- 
chen, Stürze sind fast unver- 
meidlich. Grafisch läßt Jet 
Rider keine Wünsche offen, 
realistische Spiegelungen auf 
dem Wasser, detaillierte 
Sumpflandschaften und exzel- 
lent animierte Akteure erfreu- 
en das Auge. Der Spielaufbau 
hält einen bei Laune, denn 
man will natürlich alle zehn 
Kurse sehen und erfahren, 
welche Geheimnisse der Stunt 
Mode offenbart. Wer Lust auf 
ein ungewöhnliches, sehr an- 
spruchsvolles Rennspiel hat, 
das auch zu zweit jede Menge 


Spaß macht, liegt bei y y 
Jet Rider genau richtig. 


System: Playstalion 
Spieleiyp: Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Single Trac 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 


Musik: )%Y 
Soundeffekte: 67% 
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Als Fighter werdet Ihr mit den stärksten Waffen ausgestattet 


M it Hexen präsentiert Ra- 
ven Software in Zusam- 
menarbeit mit 3D-Action-Spe- 
zialist id-Software eine 
PC-Umsetzung seines 3D-Ac- 
tionspielhits. Im Gegensatz zu 
anderen genreverwandten 
Titeln, die bisher auf Konsolen 
erschienen sind, spielt die 
Handlung im dunklen Mittelal- 
ter. Somit wird nicht mit ir- 
gendwelchen fiktiven Nuklear- 
raketenwerfern und anderen 
technischen Delikatessen her- 
umgefuchtelt, sondern statt- 
dessen mit fiktiven Streitäxten, 
Keulen oder schlicht mit der 
blanken Faust. Die Art der Waf- 
fen, die man mit sich führen 
kann, entscheidet sich zu Be- 
ginn des Spiels, wenn Ihr aus 
drei verfügbaren Kämpferklas- 
sen einen Helden auswählt: 











Der Kämpfer ist ein Nahkampf- 
speziallist, der Magier hinge- 
gen kann nur aus der Entfer- 
nung agieren. Der Kleriker ist 
eine Mischung aus beiden. Die 
Gegner sind jedoch vom sel- 
ben Holz geschnitzt wie in ver- 
gleichbaren Spielen. Oger, Mi- 
notauren und andere Dämonen 
bevölkern die knapp 30 Level, 
die unser Held durchlaufen 


Die Stages werden mit zunehmender Levelzahl komplexer 


Hexer 








Es existieren zwei Arten 
von Zaubersprüchen. Eine, 
die der Held von Haus aus 
beherrscht, und jene, die 

in Items verborgen sind. 


mine =) 


Der „Schweinchen“-Spruch verwandelt Eure Feinde in Ferkel 


muß, mit einem einzigen Ziel: 
Ihr seid grundsätzlich immer 
auf der Suche nach der Aus- 
gangstür, die Euch in den 
nächsten Level entführt. tet 





4 Wer auf Spiele dieser 

id-Machart steht, wird 
sicherlich viel Spaß an den un- 
terirdischen Spaziergängen 
haben. Spannende Katz und 
Maus-Spiele kreuz und quer 
durch die einzelnen Level mag 
jedoch bis Level 12-13 noch 
lustig sein. Spätestens dann, 
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wenn die Monster beginnen, 
ebenfalls Zaubersprüche zu 
klopfen, artet das Ganze in ein 
selbstmörderisches Himmel- 
fahrtskommando aus. Der 
Schwierigkeitsgrad schießt 
derart in die Höhe, daß der 
Spielspaß nach und nach 
schwindet. Keine Sekunde 
vergeht, ohne daß man von ir- 
gendeinem Feuerball oder ei- 
nem Hieb getroffen und nie- 
dergestreckt wird. Eines sollte 
Euch klar sein: Zwar lassen 
sich Ausrüstung und Zauber- 
sprüche per Items und Waffen 
aufwerten, Erfahrngspunkte 
gibt es zu keinem Zeitpunkt 
des Spiels, da dies ja kein Rol- 
lenspiel ist. Interessanter wäre 
so ähnlich wie in der PC-Ver- 
sion eine 2P-Link-Option ge- 
wesen. Hier lag in der Ori- 
ginalverson ein erheblicher 
und entscheidender y y 
Spaßfaktor vor. 


System: Playstation | 
Spieletyp: 3D-Action | 
Megabit: CD | 
Hersteller: Raven Software | 
Testversion: GT Interactive | 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 
Continue | 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 | 
Preis: ca. 100 Mark | 


VG-Altersempfehlung: ab 16 | 


Grafik: 70% | 
Musik: 5% | 
Soundeffekte: 68% 
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bewaffnete Soul- 
Blade-Kämpfer warten auf 
ihre Selektion 


ach gelungenem PAL-De- 

büt des Sensationsprüg- 
lers Tekken 2 präsentiert Nam 
co seine aufgebohrte Automa- 
tenversion von Soul Edge für 
die Playstation. Die Geschichte 
von Soul Blade findet im rauh- 
beinigen Mittelalter seinen An- 
fang. Zu dieser Zeit treffen sich 
mächtige Krieger aus aller Her- 
ren Länder, um in einer 
großangelegten Turnierveran- 
staltung den wahren Meister 
der stählernen Klinge heraus- 
zufinden. Zwei Kontrahenten 
stehen sich auf unterschiedli- 
chen 3D-Schauplätzen ge- 
genüber und hauen sich voller 
Inbrunst mörderische Lang- 
schwerter, Katana-Säbel, Lan- 
zen, Keulen oder Nunchakkos 
um die Ohren. Mit vier Buttons 
entlockt Ihr den Kämpfern 
zahlreiche Special-Move- 
Manöver, wobei einer der 
Knöpfe zur reinen Schlagab- 
wehr dient. Per Steuerkreuz 
rennt Ihr auf den Gegner zu, 
weicht geschickt zur Seite aus 
oder setzt mit einem kraftvol- 
len Sprung zum alles vernich- 
tenden Überkopfschlag an. 
Insgesamt zehn Spielfiguren 
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Sorl Bla 


stellen sich zum ultimativen 
Überlebenskampf: Muskel- 
protz “Rock” stammt aus den 
letzten Indianerreservaten von 
Amerika und verteilt stammes- 
gerecht knallharte Rundum- 
Hiebe mit seinem wuchtigen 
Tomahawk. Aus dem Pasta- 
Land angereist ist “Voldo”, der 
mit seinen messerscharfen 
Scheren-Krallen nicht nur ro- 
hes Gemüse schneiden will. 
Samurai-Krieger “Heishiro 
Mitsurugi” ist ein wahrer Mei- 
ster der Katana-Kampftechnik, 
die ihm in Japan zu ungeahn- 


















In der Trainings- 
option könnt Ihr alle 
Moves üben. Die 
Landkarte links 
stammt aus dem 
Edge-Master- 
Modus. Rechts: 
Volvo beherrscht 
einige ausgefallene 
Angriffsmanlöver. 


ten Ruhm verhalf. “Li Long” 
verkörpert einen chinesischen 
Altmeister des Martial-Arts, 
der seine zerstörerischen Nun- 
chakko-Künste in einem ehr- 
würdigen Shaolin-Kloster er- 
lernte. Rittersmann “Siegfried” 
stammt aus unserer Heimat 
und teilt mit seinem mächtigen 
Doppelhänder-Schwert spek- 
takuläre Knock-Out-Schläge 
aus. Die Riege des zarten Ge- 
schlechts wird durch die fre- 
che Ninja-Repräsentantin 
“Taki” angeführt. Als zweite 
Fighterin stellt sich die zierli- 
che Koreanerin 
“Seung Mina” vor, 
die mit Langlanze 
bewaffnet, einige 
"spießige" Tricks 
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auf Lager hat. “Sophitia Alex- 
andra” dagegen ist griechi- 
scher Abstammung und er- 
wehrt sich traditionsbewußt 
mit Schild und Short-Schwert 
ihren aufdringlichen Angrei- 
fern. Neuzugang “Chervantes” 
geht als waschechter Piraten- 
haudegen mit blitzschnellen 
Attacken und tödlichem Zwil- 
lingssäbel zur Sache. Der zwei- 
te Debütant “Hwang” stammt 
ebenfalls aus Korea, was an 
seinem japanisch angehauch- 
tes Samurai-Outfit schwer zu 
erkennen ist. Apropo: Wem die 
original Klamotten zu langwei- 
lig erscheinen, streift per 


_ Knopfdruck seinem Lieblings- 


kämpfer eines von zwei alter- 
nativen Polygon-Gewändern 
über. Neben den aus Tekken 2 
bekannten Spielmodis: "Arca- 
de", "Time Attack", "Team Batt- 
le", "Practice" und "Survival", 
gibt es eine zusätzliche Spiel- 
variante - den sogenannten 
"Edge Master‘-Modus. Beglei- 
tet von einer aufwendigen 
Story-Line durchwandert Ihr 
hier auf einer Landkarte ver- 
schiedene Episoden, die mit 
Kontrahenten aus dem Arcade- 
Modus aufwarten. Der beson- 
dere Clou dabei: Jeder Heraus- 
forderer ist nur mit einer 
bestimmten Taktik zu knacken 
— blindes "Draufeindreschen" 
bringt Euch hier also nicht wei- 
ter. Für jeden gewonnen Fight 
erhaltet Ihr dann als Beloh- 
nung eine neue Waffe (bis zu 
acht unterschiedliche!), die Ihr 
in allen anderen Spielmodi 
weiterverwenden dürft. ws 
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5 Daß Namco mittlerwei- 

le ein ernstzunehmder 
Mitspieler im Beat'iem-Up- 
Genre ist, dürfte auch der eh- 
renwerten Konkurrenz nicht 
entgangen sein. Was hier 
abermals an perfekter Prügel- 
unterhaltung geboten wird, 
grenzt schon fast an ein klei- 
nes Wunderwerk. Die Entwick- 
ler haben es tatsächlich ge- 
schafft, die fantastische 
3D-Optik und alle spieleri- 
schen Feinheiten des Automa- 
tenorignals in den begrenzten 
RAM-Speicher der Playstation 
zu quetschen. Ist Soul Blade 
(in Japan unter Soul Edge er- 
schienen) nun besser als Tek- 
ken 2? Eine Frage, die sich 
nicht ohne weiteres mit einem 
klaren "Ja" oder "Nein" beant- 
worten läßt. Technisch und 
grafisch ist Soul Blade über je- 
den Zweifel erhaben - über 
den allseits geschätzten Lang- 
zeitmotivationsgrad läßt sich 
allerdings streiten: Diverse 
Zwischengegner, die man sich 
als anwählbare Charaktere er- 
spielen kann, sucht man hier 
vergebens. Zum Ausgleich 
gibt es dafür den (nicht gerade 
einfachen!) "Edge Master"- 
Mode, der eine reichhaltige 
Palette an neuen Waffenarten 
und damit zusätzliche Ab- 


Auch Piraten-Fießling Cervantes führt eine flotte Doppel-Klinge 


Es 
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Im Gegensatz zu Tekken 2 wer- 
den die Kämpfe auf Plattform- 
Arenen ausgetragen. Wer durch 
einen harten Special herunter- 
fällt, hat die Runde verloren. 
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wechslung ins Spielge- 
schehen bringt. Des weiteren 
darf noch als kleiner Kri- 
tikpunkt bemerkt werden, daß 
das Special-Move-Repertoire 
bei weitem nicht an die Viefalt 
der Tekken-2-Akteure heran- 
reicht. Nichtsdestotrotz ist die 
Gesamtpräsentation von Soul 
Blade eine wahre Augenweide: 
Tolle Lichteffekte und wunder- 
schöne Textureverzierungen 
runden das dritte Beat'em-Up- 
Spektakel von Namco ab. 
Auch die Hintergrundoptik be- 
sticht diesmal durch imposan- 
te Polygon-Aufbauten, wie es 
sie bisher nur in wenigen 3D- 
Prüglern zu sehen gab. Thema 
Animation: Selbst hier gibt es 
keinen Anlaß zur Kritik, die Fi- 
guren bewegen sich allesamt 
superflüssig, wenngleich die 
60 Bilder pro Sekunde wie in 
Tekken 2 durch die enorme 
Detailfülle nicht ganz erreicht 
werden. Stimmungsvolle Mu- 
sikstücke (inklusive einer spe- 
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ziellen arrangierten Version) 
mit einem leichten Klassik- 
touch und optimal abge- 
stimmte Sprachausgabe ver- 
leihen dem Fantasy-Prügler 
den letzten Feinschliff. Ein 


schöneres "Hau-Drauf'-Verg- 
nügen als Namcos Soul Blade 
gibt es derzeit auf kei- 
ner Konsole. 


System: Sony Playstation 
Spieletyp: Beat’em-Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Namco 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 4 

Features: Continue, 
Memory Card-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 89% 
Musik: 85% 
Soundeffekte: 80% 
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Mit 
einem von vier 
Helden stöbert Ihr auch 

mal ein Subgame auf 


er Sommer ’92 stand für 

Action-Fans im Zeichen 
von Konami. Als Import war 
Super Contra für das Super 
Nintendo zu haben. Da aber 
auch vor über vier Jahren die 
BPS schon auf “gewaltverherr- 
lichende Spiele” zielte, schritt 
man bei Konami zur Tat und 
ersetzte die, in Super Contra 
enthaltenen Helden durch Ro- 
boter. Super Probotector hieß 
das Ganze dann bei uns (und 
bekam 90% Spielspaß). Nun 
ist auch die aktuelle 32-Bit- 
Version für die Playstation zu 
haben. Dabei machte auch der 
3D-Rausch vor dem Entwick- 
lungs-Team nicht halt, und so 
bekommt Ihr es mit einem 3D- 
Ballerspiel mit Blick von 
schräg oben zu tun. Zur Wahl 
stehen Euch vier Charaktere, 
die sich in Aussehen und Be- 
waffnung unterscheiden. Eure 
Helden beherrschen neben 
dem Umgang mit der Waffe 
auch weite Sprünge und kön- 









Für teamlastige Action greift Ihr zu zweit zum Baller-Joypad 


eorttera 


nen sich bei Gefahr ducken. 
Das Power-Up-System wurde 
vom Super Nintendo über- 
nommen. Ihr schießt umher- 
fliegende Adlersysmbole ab 
und sammelt sie auf. Je nach 
Farbe erhaltet Ihr dafür eine 
Waffe mit generell unbergrenz- 
ter Munition. Zusätzlich sind 
auch effiziente Smart-Bombs 
und Extra-Leben in den Levels 
versteckt. Werdet Ihr getrof- 
fen, verliert Ihr ein Leben, 













Für fliegende Gegner taugt eine zielsuchende Wumme am besten 
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macht aber sofort an der sel- 
ben Stelle weiter. Erst, wenn 
das letzte Leben aufgebraucht 
ist, greift Ihr auf eins von fünf 
Continues zurück und steigt 
am Level-Anfang neu ein. Be- 
siegt Ihr einen Endgegner am 
Ende einer Mission, dürft Ihr 
den Spielstand auf der Me- 
mory-Card festhalten. Für den 
richtigen Team-Geist können 
auch zwei Helden (im selben 
Bildschirmausschnitt) auf Ali- 


Bei Bootfahren 
werdet Ihr mehr- 
mals von ein- 
drucksvollen 
Schrott- 
Zwischengegnern 
belästigt 


d ri 


Eure Widersacher lösen sich generell pompös in Rauch auf 
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en-Jagd gehen. Übrigens be- 
sitzt das Spiel zwei Subgames, 
in denen Ihr alte Automaten- 
klassiker zocken könnt. Als 
kleines Gimmick enthält Con- 
tra: Legacy Of War einen 3D- 
Modus, der Euch das Gesche- 
hen mittels beigelegter 
Rot-Blau-Brille richtig drei- 
dimensional zeigt. is 





5 Nach dem Super-Hit 

auf Nintendos Konsole 
sind die Erwartungen in Con- 
tra natürlich recht hoch. Auf 
der Playstation findet Ihr zwar 
tolle Grafik und ausgereifte 
Baller-Action, im Vergleich zur 
16-Bit-Version muß Contra 
aber ordentlich einstecken. 
Zuerst fehlt’s dem Spiel an In- 
novation. Neue Ideen (abgese- 
hen von Verhalten einiger 
Endgegner) sind viel zu selten. 
Wie oft uns bei Super Probo- 
tector der Mund offenstand — 
da kommt Contra nicht heran. 
Dazu steckt in Contra auch 
weniger Abwechslung, als im 
altehrwürdigen Super Probo- 





"tector. Was sich die Entwickler 


allerdings in Sachen "Scrol- 
ling” geleistet haben, grenzt 
schon fast an Pfusch und wird 
dem guten Namen nicht ge- 
recht. Zuallererst könnt Ihr nie 
zurück, nicht einmal ein klei- 
nes Stückchen. Im Gegenteil, 





oft scrollt der Bildausschnitt 
sofort hinter Euch her und ver- 
hindert, daß Ihr beispielsweise 
ein eben noch sichtbares Extra 
auflesen könnt. Wenn's ganz 
schlimm kommt, werdet Ihr 
sogar von einer Plattform und 
in einen Feind geschoben. Da- 
:bei spreche ich nicht einmal 
von den Level-Abschnitten, die 
von Natur aus selbsttätig 
scrollen. Was ebenfalls 





An der Färbung 
der dicken Gegner 
erkannt Ihr, 
wieviel er noch 
einsteckt. Der 
Panzer hat’s 
gleich hinter sich. 


mißglückt ist, sind Sprünge im vierten Level werdet Ihr öf- 


nach vorn oder hinten. Es ist 
so gut wie unmöglich, die Be- 
wegung auf der Z-Achse rich- 
tig einzuschätzen. Spätestens 


ori? 


928892 


ter vor Wut ins Joypad beißen, 
wenn Eure mühsam gesparten 
Leben bei einer kurzen Platt- 
form-Hopserei alle den Bach 


















runter gehen. Dabei haben die 
meisten Kämpfe gegen die 
schicken Zwischen- und End- 
gegner noch den echten “alten 
Geist” — mit etwas Geschick 
und Methode sind die Biester 
fair zu knacken. Zum 3D-Mo- 
dus: Von der 3D-Brille dürft 
Euch nicht zuviel erwarten, 
durch das Fehlen von Farben 
und das Flimmern leidet die 
Grafik ganz erheblich. Emp- 


REVIEWS 


fehlen möchte ich Contra: Le- 
gacy Of War nur Fans der Serie 
und Leuten, die sich von ei- 
nem mittelgroßen Frustfaktor 
nicht abschrecken lassen. Von 
der Güte her liegt Contra mit 
Lone Soldier etwa 

gleichauf. 5 5 


System: Playstation 
Spieletyp: Action- 
Jump’n’Run 

Megabit: CD 

Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 3 
Features: 3D-Modus mit 
Brille, Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 
Musik: 0% 
Soundeffekte: 67% 
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Bereits auf dem ersten Eismond greifen lästigen Monster an 


PELLECE 
Weapon 


aptain "Blake Hunter" ist 

der einzige Top-Agent der 
"Earth Command Defence For- 
ce" und gleichzeitig amtieren- 
der Weltmeister in allen 
Martial-Arts-Klassen. Eines 
schönen Tages findet sich 
Hunter in einer fremden Welt 
wieder ohne genau zu wissen, 
wie er dort hingelangt ist. 
Schnell wird ihm klar, daß die- 
ser hinterlistige Anschlag von 
einer bestimmten Alien-Rasse 
ausgeht, die er einst von der 
Erde vertrieben hat. Doch Bla- 
ke ist ein findiges Kerlchen 
und begibt sich sofort auf Er- 
kundungstour, um einen Weg 
nach Hause zu finden. Auf sei- 
ner Reise durch fünf skurrile 
Render-Landschaften begeg- 
net er schlecht gelaunten 
Shaolin-Meistern, durchge- 










Perfect Weapon hält leider 
nicht, was die Grafik verspricht 


drehten Alien-Mutanten und 
anderen Monstergeschöpfen, 
die ihm ans Leder wollen. Als 
furchtloser Agenten Söldner 
juckt ihn in dieser Beziehung 
nichts mehr und er greift tief in 
die Kung-Fu-Kiste, um jeden 
Angreifer in die ewigen Pixel- 
Gründe zu schicken. Mit vier 
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Kommt nur her Jungs, ich mach 
Euch alle fertig 


Knöpfen teilt ihr knochenbre- 
cherische Faustschläge, Kicks 
und Special-Move-Kombina- 
tionen aus. Die Umge- 
bung wird aus diversen 
Kamerapositionen ge- 
zeigt. Wenn unser Hero 
mal nicht gerade auf sei- 
ne Feinde eindrischt, gilt 


es, überlebenswichtige Extras 
wie z.B. Medi-Kids, Schlüssel 
oder Map-Daten einzusam- 
meln. ws 





5 Das grafisch beein- 

druckende Abenteuer 
um den Top-Agenten "Blake" 
strahlt auf den ersten Blick 
eine packende Sci-fi-Atmos- 
phäre aus: Die vorberechneten 
Render-Kulissen sind in eini- 


Da kracht der Alien-Schädel: Blake teilt ordentlich Hiebe aus 
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Die Umgebung von Perfect Weapon wechselt ständig 
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gen Spielabschnitten wunder- 
schön in Szene gesetzt. Auch 
die verhältnismäßig vielen 
Schlagkombinationen des 
Helden halten Prügelfans 
zunächst bei der Stange. Mit 
dem ständigen Wechsel zwi- 
schen unzähligen Kameraper- 
spektiven haben die Entwick- 
ler jedoch etwas über die 
Stränge geschlagen. Außer- 
dem reagiert Held Blake nur 
zögerlich auf Steuerkomman- 
dos. Etwas mehr Abwechs- 
lung in der Abteilung Gegner- 
gestaltung hätte vielleicht 
auch nicht geschadet. Bleibt 
festzuhalten: Atmosphärisch 
und visuell ist Perfect Weapon 
fast schon gut, spielerisch lei- 
der nur besserer Durchschnitt. 
Mein Tip: Wenn's schon ein 
Action-Adventure im gleichen 
Stil sein muß, dann legt 
Euch lieber Time Com- y y 
mando zu. 

System: Playstation 

Spieletyp: Action-Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: ASC 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 
Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 | 
Grafik: 70% 

Musik: % 
Soundeffekte: 50% 
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Aus der Entfernung sollte man eigentlich das Tor treffen 


ach den bemerkenswerten 

Erfolgen der NBA-Jam- 
Automaten in den USA haben 
sich die Entwickler wohl ge- 
dacht, das gleiche Spielprinzip 
müßte doch auch auf andere 
Sportarten zu übertragen sein. 
Das Resultat dieses Geistes- 
blitzes war HL Open Ice, das 
jetzt auch für 32-Bit-Konsolen 
veröffentlicht wird. Wie schon 
bei VBA Jam beschränkt sich 
Midways Eishockeyspiel (eine 
Simulation kann man es wirk- 
lich nicht nennen) auf die 
Grundzüge dieses knallharten 
Sports. Pro Team treten nur 
zwei Spieler an, Fouls werden 
grundsätzlich nicht gepfiffen, 
Abseitsregeln ignoriert. Alle 26 
NHL-Teams stehen Euch zur 
Verfügung, dank der NHLPA- 
Lizenz sogar mit den echten 
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Der Goalie liegt flach, jetzt nur 
noch den Puck einschieben 


Stars, die Euch digitalisiert an- 
lächeln. Fünf Schwierigkeits- 
stufen gibt's zur Auswahl, die 
Drittellänge läßt sich von einer 
bis neun Minuten verändern. 
Der Tournament Mode erleich- 
tert es schwächeren Spielern, 
mit dem überlegenen Konkur- 
renten mitzuhalten. Das Spiel- 


\ een u 





Ein besonders gelungener 
Check in der Entstehung 


feld seht Ihr in einer horizonta- 
len Perspektive, auf andere Ka- 
merapositionen, wie bei 32- 
Bit-Sportspielen eigentlich 
üblich, haben die Entwickler 
verzichtet. Eure Cracks steuert 
Ihr mit drei Tasten, 
Schuß, Paß und Turbo. 
Wenn Ihr beim Schuß 
gleichzeitig den Turbo 
aktiviert, legt der Schütze 
einen spektakulären Spe- 


PLAYER 
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Bei speziellen Torschüssen fängt das Netz sogar Feuer 
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cial Move aufs Eis. Gelungene 
Aktionen füllen Euer “Hot Me- 
ter” auf, wenn dieser Balken 
voll ist, steht dem Spieler un- 
begrenzte Turbo-Power zur 
Verfügung und er trifft genau- 
er. Eure Ergebnisse sichert das 
Programm per Memory Card, 
falls Ihr vor dem Spiel Eure In- 
itialen eingebt. [74 





y 5 Wie jemand auf die 

Idee kommt, das NBA- 
Jam-Spielprinzip könne auch 
beim Eishockey funktionieren, 


. 
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Sakic ist eindeutig der dominierende Spieler dieser Begegnung 
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ist mir schleierhaft. Bei NBA 
Jam geht es in erster Linie um 
die aberwitzigen Dunks, von 
denen man so viele wie mög- 
lich sehen möchte. Solche Ak- 
tionen aufs Eis zu übertragen, 
kann nicht gelingen und folge- 
richtig entpuppen sich die ver- 
sprochenen Special Moves als 
ausgesprochene Langweiler. 
Ein paar Pirouetten oder Über- 
schläge bieten einfach zuwe- 
nig, um den Spieler auch lang- 
fristig bei Laune zu halten. 
Außerdem fehlen fast alle Fea- 
tures, an die man sich im 32- 
Bit-Zeitalter gewöhnt hat, kei- 
ne Zeitlupe, nur eine mickrige 
Perspektive, die Animation 
wirkt im Vergleich zu EAs 
NHL-Serie fast schon lächer- 
lich. Eishockeyfans werden 
von NHL Open Ice sehr ent- 
täuscht sein, also Hände weg, 
NHL Faceoff ‘97 ist u " 
um Klassen besser. 


Spieletyp: 

Megabit: CD 

Hersteller: Midway 
Testversion: et Interactive 
Spieler: 1 bis 4 





Sehwiergkeisaa: 2his7 


Preis: ı 00 Marl 
Vorfilernleafei 


Grafik: 53% 
Musik: 60% 
Soundeffekte: 71% 
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SONY PLAYSTATION 
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TRAGET LÜCKED 
—. 


LASER 
SHIELD 


RP hat nette Grafiken, aber wenig abwechslungsreiche Missionen 


Tre Raven! 
Project 


ryo Interactive meldet sich 

mit seinem ersten Konso- 
lenprojekt zu Wort. Dieses 
Weltraum-Shoot’em-Up dreht 
sich um einen gigantischen 
Raumschiffträger (die “Ra- 
ven”) und den Konflikt zwi- 
schen den Menschen und den 
Armiden. Das ganze Spiel um- 
faßt etwa 30 Missionen, in de- 
nen Ihr zu Land, im All oder im 
Meer den Armiden-Geschwa- 
dern zeigt, wo der Bartl den 
Most holt. Je nach Mission 
stehen dafür verschiedene Ge- 
fährte mit konfigurierbarer Be- 
waffnung zur Verfügung. Je- 
des Vehikel hat dabei einen 
Schild gegen feindlichen Be- 
schuß, durchschlagskräftige 
Raketen sowie mehrere Bord- 
kanonen (je nach Wahl). In- 
stalliert Ihr eine Wumme mit 
unbegrenzter Munition, habt 
Ihr Euch damit freilich die 













schwächste Waffe ausge- 
sucht. Damit Ihr wißt, was Sa- 
che ist, flimmert am Bild- 
schirmrand ein Radar, das Ihr 
auf vier verschiedene Entfer- 
nungen einstellen könnt. Für 
zielsuchende Waffen und Ent- 
fernungsmessung schaltet Ihr 
per Knopfdruck auf den ge- 
wünschten Feind. Ein 3D-Pfeil 
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zeigt Euch dann auch die exak- 
te Richtung an, in der sich der 
Schurke befindet. Garniert 
wird das Ganze von aufwendi- 
gen Render-Sequenzen mit 
einkopierten Schauspielern. 
Nach jeder Mission gibt's ein 





Taktische Missionen 
sind selten, meist wird 
bis zum Ende geballert. 
Dafür lassen sich Eure 
Vehikel nach Lust und 
Laune bewaffnen. 


Die miesen Schauspieler sorgen auf ihre Weise für Unterhaltung 





1422: 


LEI 
SHIELD 


Im All macht das Jagdfliegerleben noch den meisten Spaß 


Paßwort und die Möglichkeit, 
abzuspeichern. Fürs Ohr gibt's 
flotte Synthi-Mucke, die stel- 
lenweise stark an Yello erin- 
nert. Text und Sprache gibt's 
übrigens in Deutsch. Is 





y 3 Wenn man sich Raven 

Project so anschaut, 
kommt man schnell auf den 
Trichter, dies sei das Erst- 
lingswerk des Programmier- 
teams. Die Missionen sind 
flott, actionreich und einiger- 
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maßen zahlreich, dafür aber 
meist in zwei bis drei Minuten 
abgehandelt. Ich habe in mei- 
ner gesamten Videospielzeit 
noch keine so schlechten 
Schauspieler und Synchron- 
sprecher erlebt habe, wie sie 
Euch in Raven Project geboten 
werden. Auch wenn sich die 
Missionen zu Wasser, zu Lan- 
de und im All abspielen, fehlt 
mir doch etwas die Abwechs- 
lung. Dabei ist die gebotene 
Grafik gar nicht mal schlecht 
und hübsch flott ist sie auch. 
Die Steuerung ist etwas ge- 
wöhnungsbedürftig, aber 
durchaus brauchbar (schwie- 
rig mit den Analog-Controller). 
Spielerisch tummelt sich RP 
etwas über der Mittelmaß- 
Marke - nicht schlecht, aber 
kein Muß. Wer ein action- 
reiches 3D-Flug-Ballerspiel 
sucht, ist mit Warhawk y 5 
weit besser bedient. 


System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Shoot'em Up 
Megabit: 2 CDs 

Hersteller: Cryo Int. 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 


Paßwort, Analog-Controller 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 69% 
Musik: 72% 
Soundeffekte: 55% 
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Unter tosendem Beifall wird der erfolgreiche Torschuß gefeiert 


achdem bereits Warner 

Interactive mit seinem fu- 
turistischen Sportspiel Pitball 
nicht gerade eine Glanzlei- 
stung ablieferte, hofft nun Psy- 
gnosis mit einem ähnlichen 
Produkt die Kassen zu füllen. 
Im Jahre 2078 versammeln 
sich 16 Vierer-Teams aus aller 
Welt, um ihre Kräfte in der neu 
gegründeten "Riot'-Sportart zu 
messen. Als Austragungsstät- 
ten dienen hockeyähnliche 
Arenen, die mit einer abpral- 
lenden Bande ausgestattet 
sind. In der Mitte des Spielfel- 
des schwebt ein rotierender 
Kreisel, der als gemeinsames 
Tor fungiert. Alle National- 
mannschaften haben nur ein 
Ziel: Den Plasma-Ball mit Ener- 
gie aufzuladen und so oft wie 
möglich in der Innenschiene 










des Kreisels zu versenken. Für 
Passen, Schießen, Prügeln 
und das Aufladen steht jeweils 
ein Knopf zur Verfügung. Goal- 
keeper gehören der Vergan- 
genheit an: Ihr könnt ein Me- 
tallschild aktivieren, das Euch 
je nach Reaktionszeit vor ei- 
nem Treffer bewahrt. Unfaire 
Mittel wie z.B. Rempeln oder 
ein deftiger Bodycheck sind er- 
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Erst wenn der Plasma-Ball aufgeladen ist, lohnt sich ein Torschuß 


RIOT 


laubt. Je nach dem, wie oft Ihr 
einen Körpertreffer abbe- 
kommt, verringert sich der HP- 
Balken des jeweiligen Spielers. 
Extras wie z.B. Speed-Ups, Po- 
wer Shots oder ähnliches wer- 
den von den Zauschauern ins 
Feld geworfen. ws 





5 Ob Psygnosis mit die- 

sem Sportspiel den 
Klassenerhalt der Zukunft 
schafft, ist mehr als fraglich. 
Selbst wenn bis zu acht 
menschliche Mitspieler an 
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Das Spielfeld ist in drei zentrierte Bonuszonen eingeteilt 
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dem Plasma-Gebolze teilneh- 
men, wird's auf Dauer ganz 
schön öde. Auch völlig unin- 
spiriert haben sich die Ent- 
wickler der Präsentation ge- 
widmet: Grafik und Sound 
fallen gegen den sonst ge- 
wohnten PlayStation-Stan- 
dard besonders mager aus. 
Technisch macht Riot einen 
ordentlichen Eindruck. Viele 
Kameraperspektiven, zahlrei- 
che Spieloptionen und fetzige 
Musikstücke nebst Kommen- 
tator-Begleitung sorgen we- 
nigstes für etwas Sportspiel- 
Atmosphäre. Die Steuerung 
dagegen bietet keine sonderli- 
chen Finessen. Hoffentlich lei- 
stet sich Sonys Aushänge- 
schild keinen weiteren 


Ausrutscher. Da bleiben wir 
lieber bei konventionellen 
Sportspielvertretern, die eini- 
ges mehr an Unterhal- 7 u 
tung zu bieten haben. 


















System: Playstation 
Spieletyp: Sportspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 bis 2 (mit zwei 
Multi-Tap bis zu 8) 
Features: Speicherfunktion | 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4 | 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 
Musik: 2% 
Soundeffekte: 66% 
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Augen zu und durch: Batman im Straßen-Einsatz von Gotham City 


Bacmarı 
Forever 


uerst gab es den Film, dann 

kam der Spielautomat und 
jetzt beschert uns Acclaim die 
Konsolenumsetzung des haus- 
eigenen Münzschluckers. Vor 
Beginn des Spiels entscheidet 
Ihr Euch für Batman oder Ro- 
bin. In bester Final Fight-Mani- 
er eröffnet Ihr den Kampf ge- 
gen angriffslustige Riddler & 
Two-Face-Schergen und des- 
sen Oberhalunken. Jeder, der 
von links und rechts anrücken- 
den Ganoven verblüfft miteiner 
anderen Prügeltaktik und 
steckt außerdem eine unter- 
schiedliche Anzahl Treffer ein. 
Eine stählerne Faust und 
schneller Fußkick ist die einzig 
dauerhafte Waffe, mit der sich 
unsere Helden verteidigen. Es 
stehen zahlreiche Techniken 
zur Verfügung, die durch effek- 
tivere Special Move-Kombina- 









Je nach Spielsituation zoomt die 
Kamera nach vorn oder hinten 
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tionen angereichert werden. Je 
nach aufgesammelten Bat- 
Symbol, füllt sich eine zusätzli- 
che Super-Combo-Leiste auf, 
mit der Ihr besonders harte 
Kettentreffer landen könnt. Auf 
seinen Weg durch Gotham City 
findet Batman tonnenweise Ex- 
tras, die ihm Spezialwaffen, 
Punkte oder Lebensenergie be- 
scheren. Mit einem Bat-Haken 
hängt sich unser Flattermann 
z.B. an Decken, um mit flotten 
Herumschwingen seine Gegner 
aus der Luft zu beharken. ws 


Jeizt gehts rund: Ein 
Super Combo-Move 
sorgt für kurzzeitige 
Flattermann- 
Unterstützung 


Auch Kollege Robin schwingt fleißig die Fäuste (hier mit Holo-Extra) 





J Bekannter Filmtitel hin 

oder her: Batman For- 
ever ist nur ein öder Final- 
Fight-Glone ohne spieleri- 
schen Tiefgang. Die Feinde 
sind einfallslos und das Spiel- 
geschehen zu chaotisch. Wer 
einmal ins Handgemenge ver- 
wickelt wird, hat keine große 
Chance, den Schlagorgien der 
Angreifer zu entkommen. Si- 
cherlich haben sich die Grafi- 





ker mit der Farbvielfalt und 
den Render-Werkzeugen sehr 
viel Mühe gegeben, insgesamt 
bleibts trotzdem leider nur un- 
terstes Mittelmaß. Hier und da 
ein paar kräftige Backpfeifen 
und Fußtritte zu verteilen, reißt 
heutzutage keinen mehr vom 
Hocker. Da helfen auch die ali- 
bihaften Special-Moves-Kom- 
binationen keinen Deut weiter. 
Auch die Musik und die 
Soundeffekte unterstützen den 
mageren Spielspaßeindruck: 
Es gibt keine Überraschungen 
und dadurch bleibt auch die 
Motivation auf der Strecke. 
Leider ist Batman Forever eine 
weitere lieblos zubereitete 
Fließbandproduktion, die sich 
anscheinend nur aufgrund des 
bekannten Namens verkaufen 
soll. Da suchen selbst hartge- 


sottene Final-Fight- y S 
Fans schnell das Weite. 


System: Playstation 
Spieletyp: Action-Beat’em- 
Un 

Megabit: CD 

Hersteller: Acclaim 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Continue, 
MC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 | 


Grafik: 77% | 
Musik: 73% ' 
Soundeffekte: 52% | 


REVIEWS 





Zielt Ihr auf Benzinfässer, werden die Aliens von Explosionen zerlegt 


it Aera 51 präsentiert 

Williams eine weitere Au- 
tomatenumsetzung, die in un- 
seren Spielhallen eher selten 
anzutreffen war. Für alle, die 
Independence Day verpaßt ha- 
ben: Aera 51 ist der berühmt 
berüchtigte amerikanische Mi- 
litärstützpunkt in der Wüste 
von Nevada, in dem angeblich 
geheime Forschungen mit 
Außerirdischen stattfinden sol- 
len. Als Mitglied einer neu ge- 
gründeten STAAR-Einheit 
müßt Ihr eine Virusverseu- 
chung in Area 51 untersuchen 
bzw. ins Gelände eindringen 
und alle infizierten Soldaten 
und Aliens-Mutationen elimi- 
nieren. Allein oder zusammen 
mit einem Waffengenossen 
tretet Ihr gegen Horden von 
schießwütigen Zombies und 










blutrünstigen Außerirdischen 
an. Alles was Euch ins Faden- 
kreuz kommt, darf durch- 
löchert werden. Euer Weg 
führt durch Lagerhallen und 
Laboranlagen, deren Räum- 
lichkeiten den Zombies genü- 
gend Unterschlupf bieten. Das 
leergeballerte Magazin füllt Ihr 
durch das Schießen außerhalb 
des Bildschirms wieder auf. 





Via vorberechneter 
Filmchen werdet Ihr durch 
das Aera 51-Gelände an 
neue Shooting- 
Schauplätze kutschiert 


Volltreffer: Wieder gibt es einen Alien-Soldier weniger auf der Welt 


zera st 


Neben gut versteckten Bonus- 
räumen könnt Ihr außerdem 
hochexplosive Super-Munition 
ergattern, die sich meist in 
"Ammo'-Kisten oder hinter ei- 
nem Symbol verbirgt. ws 





5 y Gleich vorweg: Auf 

Dauer ist Williams Fa- 
denkreuzballerei sicherlich 
kein Garant für langanhaltende 
Bildschirm-Sessions. Dazu 
fehlt einfach die spielerische 
Abwechslung - trotz vieler 
Alien-Feinde und annehmba- 


Kg 
Habt Ihr Super Munition gefunden, haben die Aliens nichts zu lachen 
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rer 32-Bit-Optik. Technisch 
gibt's nicht viel zu meckern: 
Obwohl die Entwickler noch 
mit traditionellen Bitmap-Lay- 
ers arbeiteten, leiden die an- 
rückenden Zombie-Herden 
nicht an grobem Pixelaus- 
schlag. Für eine schnelle Knal- 
lerei in den Werbepausen und 
als Frustabbau eignet sich 
Aera 51 hervorragend. Wer al- 
lerdings beim fröhlichen Ziel- 
schießen mehr Wert auf spek- 
takulärere Polygon-Optik legt, 
sollte sich lieber EAs "Die Hard 
T." zulegen oder auf Namcos 
"Time Crisis" warten. Hier wird 
weitaus mehr an perfekter 
Shoot'em-Up-Unterhaltung 
geboten als in Aera 51. Alle, 
die’s nicht erwarten können 
und für ihre Plastikknarre neu- 
es Kanonenfutter suchen, kön- 
nen ja mal einen Blick y 5 
drauf werfen. 


System: Playstation 
Spieletyp: Shoot’em-Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Williams 
Testversion: GT 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Lightgun/Maus- 
Unterstützung, Speicher- 


funktion 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 | 
Grafik: 55% 
Musik: 5 0% 
Soundeffekte: 49% 
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Bedlam ist eines der detailsreichsten Ballerspiele überhaupt 


F ür alle, die’s gerne mal so 
richtig krachen lassen, hat 
Mirage jetzt das Passende in 
den Geschäften. Bedlam ist ein 
isometrisches Roboter-Baller- 
spiel, das allerdings auch den 
einen oder anderen Adventure- 
Bestandteil birgt. Ihr sitzt in ei- 
nem Raumschiff und steuert 
per Fernbedienung bis zu drei 
Panzer, die auf der Erde gegen 
außer Kontrolle geratene Gen- 
Monster kämpfen. Insgesamt 
sind 26 Missionen zu erledigen 
(inklusive einer Ubungsmissi- 
on). Ihr beginnt zuerst mit nur 
einem Panzer (“Rat" genannt), 
im späteren Spiel kommt erst 
einer, dann ein weiterer hinzu. 
Im Zielgebiet steuert Ihr die 
Rats abwechselnd, Ihr schaltet 
also bei Bedarf um. Eure Fein- 
de sind mäßig intelligent, aber 










Je nach Geldbeutel konfiguriert 
Ihr die Bewaffnung der Rats 


dafür zahlreich (und wachsen 
nach). Für bestandene Missio- 
nen kassiert Ihr Geld, das Ihr 
im Waffengeschäft für Knar- 
ren, Munition, Schilde und 
weiteres Zubehör ausgebt. 
Spielt Ihr Bedlam mit dem Joy- 
pad, wird mit dem Steuerkreuz 
gelenkt und mit den Feuer- 
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Im Mission-Briefing werden 
Euch die Ziele erklärt 


knöpfen in die acht Himmels- 
richtungen geballert. Die L-R- 
Tasten dienen dann zur Waf- 
fen- bzw. Rat-Auswahl. Per 
“select” wird auf eine Karte 
umgeschaltet, auf der ihr vor- 
rangige und nachrangige 
Missionsziele sowie die 
Positionen der einzelnen 
Rats sehen könnt. Aller- 
dings kann man Bedlam 
auch komplett mit der 
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Wer in diesem Level trödelt, kriegt von oben eine gestrahlt 


BedLam 


Maus spielen. Gespeichert 
wird auf Wunsch nach jedem 
Level (fünf Spielstände), zum 
Spiel gibt's kernigen Strom- 
gitarren-Rock. is 





Ki Auf der Playstation 

ruckelt Bedlam zwar 
etwas, es ist aber durchaus 
spielbar (im Gegensatz zu ei- 
nem Pentium 75). Das ist in- 
sofern bemerkenswert, da es 
eines der detailsreichsten 
Spiele überhaupt ist. So gese- 
hen wäre Bedlam das optimale 


Für manche Ziele müßt Ihr erst per Schalter Kraftfelder deaktivieren 
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Spiel, um sich mal so richtig 
abzureagieren. Allerdings wird 
der Spaß durch begrenzte 
(und teure) Munition wieder 
etwas ausgebremst. Außer- 
dem nervt’s, daß man oft von 
Feinden getroffen wird, die 
man selbst wiederum nicht 
treffen kann (sogar durch 
Wände hindurch). Die Idee mit 
den drei Rats in einem Level 
hätte man auch noch takti- 
scher gestalten können. Zur 
Steuerung: Mit dem Joypad 
spielt sich Bedlam ganz gut. 
Mit der Maus wird's spätes- 
tens in der sechsten Mission 
unspielbar, weil das Anklicken 
anderer Rats, der Karte oder 
der Waffen viel zu träge 
kommt (und manchmal sogar 
überhaupt nicht funktioniert). 
Wer mit Bedlam krachige Bal- 
ler-Action erleben möchte, 
muß leider Kompro- y 5 
misse eingehen. 


System: Playstation 
Spieletyp: Isometrisches 
Ballerspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Mirage 
Testversion: GT Interactive 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 
Grafik: 69% 
Musik: 65% 
Soundeffekte: 68% 


Kine 


Aktionen und Gespräche werden durch Anklicken von Icons realisiert 


uerst muß ich ein paar 

Worte darüber verlieren, 
warum dieser Test erst so spät 
kommt. Die erste Version, die 
uns Sony zum Testen ge- 
schickt hatte, war unspielbar 
ruckelig (diese Version wurde 
übrigens von der Konkurrenz 
mit 80% bewertet). Auf Anfra- 
ge teilte man uns mit, daß die 
Verkaufsversion auf jeden Fall 
flüssig spielbar sein würde. 
Die nächste CD machte schon 
einen weit flüssigeren Ein- 
druck, das starke Ruckeln fing 
aber in der zweiten Hälfte des 
Spiels wieder an. Ich testete 
das Spiel, mußte aber etliche 
Punkte wegen hakender Steue- 
rung und grobem Ruckeln ab- 
ziehen. Sony versicherte uns 
erneut den einwandfreien 
Spielfluß in der Verkaufsversi- 
on und bat uns, diesen Test 
nicht zu drucken. Deshalb ha- 
ben wir gewartet, bis wir end- 
lich eine fertig verpackte Ver- 
kaufsversion erhielten. Dies ist 













Die Templer dürfen nicht siegen 
und Khan kriegt eine gewischt 


nun geschehen und das ist der 
Test: Baphomets Fluch ist ein 
Grafikadventure, ähnlich wie 
Discworld. Allerdings spielt es 
in unserer Zeit und die Hand- 
lung ist eine spannende Detek- 
tivgeschichte um einen sagen- 
umwobenen Ritterorden, der 
die Weltherrschaft anstrebt. 
Der Held, ein amerikanischer 
Tourist, wird bei seinem Paris- 
besuch in das Abenteuer ver- 
strickt und versucht mit Hilfe 
einer hübschen Fotoreporterin 
das Rätsel um die Templer zu 
lösen. Die Mission führt Euch 
von Paris nach Irland, Spani- 
en, Syrien und zu guter letzt 
nach England, wo es 
zum dramatischen 
Showdown kommt. 
Gespräche und Ak- 
tionen werden dabei 
über ein komforta- 
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Wie jeder echte Abenteurer muß auch George übers Zugdach 


Baprnıomecs 
Fluch 


bles Icon-Menü am oberen 
und unteren Bildrand realisiert. 
Zum Spiel gibt's melodische 
Filmmusik, per Memory-Gard 
verwaltet Ihr bis zu acht Spiel- 
stände. Is 





a „ Ich habe Baphomets 

Fluch (in Ermange- 
lung einer flüssigen Playstati- 
on-Version) das erste Mal auf 
meinem Pentium durchge- 
spielt - und war angenehm 
überrascht. Sagenhafte Hin- 
tergründe, stimmungsvolle 
Musik sowie eine spannende 


Die Story hat feine Details und ist stimmungsvoll 
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Handlung mit tollen Rätseln 
und Tiefgang. Ein richtig gutes 
Adventure. Nicht so auf der 
Playstation: Trotz Maus ist das 
Spiel träge und wird in Syrien 
fast unspielbar ruckelig. Man 
hat den Eindruck, als sei die 
Playstation mit der gleichzeiti- 
gen Wiedergabe von Anima- 
tionen, Musik und Soundef- 
fekten völlig überfordert. Die 
Sprache hat Lücken, die Grafik 
bleibt sekundenlang stehen — 
von Spielfluß keine Spur. Das 
Hinterhältige daran: Beim An- 
spielen merkt man davon nicht 
viel, da es anfangs noch recht 
ruckfrei zugeht. Es tut mir in 
der Seele weh, eine derart ver- 
saute Umsetzung eines an 
sich feinen Adventures zu se- 
hen. Man muß schon über- 
menschliche Geduld aufbrin- 
gen, um das Spiel ohne 
Wutausbrüche über die miese 
technische Qualität 5 5 
durchzuspielen. 


System: Playstation 


Spieletyp: Grafik-Adventure 
Megabit: CD 

Hersteller: Revolution/Sony 
Testversion: Sony 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 5 
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ach Acclaims gelungener 

Klassiker-Gompilation der 
Bubble-Bobble-Serie veröf- 
fentlicht Virgin den offiziellen 
Nachfolger des ungewöhnli- 
chen Heldenduos. Neu ist, daß 
Ihr aus vier verschiedenen 
Spielfiguren Euren Wunsch- 
saurier auswählen dürft. In 
Bubble Bobble 2 müssen die 
Jump'Run-Helden über 100 
Höhlen durchwandern, obwohl 
es dort von über 50 verschie- 
denen Monstern nur so wim- 
melt. Zum Glück können sie 
zur Verteidigung beliebig viele 
Kaugummiblasen spucken, die 
jeden Angreifer für eine be- 
grenzte Zeit gefangen halten. 
Werden die bunten Blasen zum 
Platzen gebracht, verwandeln 
sich jene Unholde in schmack- 
hafte Früchte, die nach dem 


Aufsammeln viele Punkte ein- 
bringen. Erst wenn Ihr alle 
Monster nach dieser Methode 
beseitigt habt, geht's weiter in 
die nächste Stage. Allerdings 
habt Ihr zuvor die Wahl zwi- 
schen drei Alternativ-Routen, 
die Euch in unterschiedliche 
Themenwelten führen. Ein 
wichtiger Aspekt von Bubble 
Bobble 2 sind die zahlreichen 
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Bonus-Gegenstände. Bestim- 
mte Extras wie zum Beispiel 
Melodie- oder Regenbogen- 
Symbole erhöhen nicht nur die 
Punktzahl, sondern verleihen 
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Habt Ihr eine Stage erfol- 
greich gemeistert, tau- 
chen drei Türen auf, die 
Euch jeweils in andere 
Level-Gefilde transpor- 
tieren 
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Gnadenlose Hektik ist im Zweispieler-Modus vorprogrammiert 


Bunpnle 
Bobble 2 


spezielle Fähigkeiten. Alle 10 
Stockwerke taucht ein dicker 
Endgegner auf, der erst nach 
geschicktem Attackieren da- 
hinscheidet. ws 





y Die Adaption des putzi- 

gen Automaten hat Vir- 
gin gut hinbekommen. Nach 
den heutigen Maßstäben ist 
Bubble Bobble 2 ein nettes 
Jump'n'Run, ohne mit aufre- 


air, 
Su E8), 


4 Er = 
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Geheimräume locken mit punktesteigernden Extrasymbolen 
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genden Grafikorgien oder Po- 
Iygon-Zauber zu protzen. 
Trotzdem macht's nicht nur 
Nostalgikern Spaß, mit Bub 
und Bob (inkulisve der neuen 
Schwestern) durch die Level- 
Labyrinthe zu fetzen. Bei all 
den kulleräugigen Sprites und 
kunterbunten Niedlich-Back- 
grounds wird selbst der gries- 
grämigste Plattform-Hasser 
weich und zerdrückt eine Trä- 
ne der Rührung. Erfreulich, 
daß man oft die Wahl zwi- 
schen mehreren Wegen hat, 
um das Level-Ende zu errei- 
chen. Das Einzige, was mich 
nervt, ist eine fehlende High- 
score- Speicherfunktion. Je- 
der Freund von guten Ge- 
schicklichkeitstests in alter 
Tradition sollte sich Bubble 
Bobble 2 besorgen. Die Fort- 
setzung ist ein perfekt konzi- 


piertes Update mit ei- 5 5 
nem zeitlosen Charme. 


System: Playstation 
Spieletyp: Geschicklich- 
keitsspiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Virgin 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 72% 
Musik: 76% 
Soundeffekte: 7 
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Sehr unlogisch: Ihr liegt in Führung, aber die Zeit reicht nicht mehr 


Kari hat bereits vor eini- 
ger Zeit erkannt, daß es 
sich mit immer neuen Paro- 
dius-Updates und Toon-Hüpf- 
spielen alleine nur schwer 
überleben läßt. Während die 
XXL-Sportspieledivision vom 
Start weg Erfolg hatte, sieht es 
in Konamis Rennstall nicht so 
rosig aus. Ganz dem Heimat- 
land und -geschmack ver- 
pflichtet, wurde das futuristi- 
sche Gleitrenner-Szenario 
nach Neo-Kobe ins Jahr 2045 
verfrachtet. Zur Auswahl ste- 
hen acht mäßig spektakulär 
designte Schlitten, die sich lo- 
gischerweise in ihren Fahrei- 
genschaften wie Handling, 
Beschleunigung, Geschwin- 
digkeit etc. voneinander unter- 
scheiden. Zu Beginn müßt Ihr 
Euer Können auf vier Kursen, 









BESILAP 
0.80% 


Für diesen Gleiter hat wohl ein 
U-Ei-Auto als Vorlage gedient 


die jeweils in drei Speed-Klas- 
sen befahren werden können, 
unter Beweis stellen, erst dann 
gibt's streckentechnisch 'nen 
Nachschlag. Je nach Kurs star- 
tet man mit einem Zeitkontin- 
gent zwischen 38 und 46 Se- 
kunden. An jedem Checkpoint 
kommen dann wieder 15 Se- 








Road Rage 


könnt Ihr Euch per L- und R- 
Tasten in die Schräglage ver- 
setzen. Ein weiteres markantes 
Feature ist der ruppige Spre- 
cher, der in oberzackigem Ton- 
fall auf Kurven aufmerksam 
macht bzw. nach jeder 360°- 
Drehung "Hey, hey what hap- 
pened" von sich gibt. ds 


Im Vorspann machen die bunten 
Potenzflitzer noch richtig was her 


kunden hinzu. An Spielmodi 
stehen Speed Rage (alleine ge- 
gen die anderen sieben Com- 
putergegner), Time Attack, 
Battle CPU (Zweierrennen ge- 
gen den Computer) und Free- 
run (eine Art Übungsmo- 
dus über 15 Runden, 5 
quasi ohne Zeitlimit) zur 

Verfügung. Da alle 
Strecken mit recht schar- 
fen Kurven aufwarten, 





Unschön, unschön, 
was einem da aus gu- 
tem Hause als fertiges Spiel 
präsentiert wird: Der Grafik- 
aufbau ist stellenweise derart 








So was zum Beispiel ist mit ultra-langsamem Grafik-Aufbau gemeint 
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Mit den L-und R-Tasten legt sich Eure Karre extrem in die Kurve 


langsam, daß man Angst hat 
vom Kurs runterzufallen, da 
dieser ein paar Meter vor Euch 
erst aufgebaut wird. Auch an- 
derweitig bereitet Road Rage 
wenig Freude: Wie kann es bit- 
te sein, daß Ihr in Führung 
liegt und Euch trotzdem die 
Zeit ausgeht? Dann hätten ja 
alle Computergegner schon 
längst vorher disqualifiziert 
werden müssen! Man merkt 
deutlich, daß wipEout hier 
Pate gestanden hat. Leider ist 
am Ende nur ein völlig unmo- 
tivierender Abklatsch heraus- 
gekommen, der lediglich in 
puncto Geschwindigkeit und 
Musikuntermalung halbwegs 
mithalten kann. Auch die nette 
Idee mit den Weggabelungen, 
an denen Ihr Euch für eine an- 
dere Route entscheiden dürft 
und so eventuell etwas Zeit 
einspart, verhilft dem Spiel 
nicht über die kritische 5 y 


50%-Marke. 
System: Sony Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 
Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: 
Musik: 0% 
Soundeffekte: 65% 
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Die Zeitlupe bietet leider nur eine Kameraposition 


er erste Facelift für Sonys 

Eishockeyserie bringt 
natürlich wieder einige neue 
Features mit sich. Im Trai- 
ningsmode könnt Ihr mit 1-6 
Spielern pro Mannschaft ge- 
geneinander antreten, wäh- 
rend des Matches lassen sich 
für bestimmte Situationen wie 
Angriff, Verteidigung, Fore- 
checking Strategien festlegen. 
Das “Icon-Passing” erlaubt es 
Euch, jedem Mitspieler mit L2 
eine Taste zuzuordnen (Kreis, 
Viereck, Dreieck, X) und per 


in ME en Su = 
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im Pausenmenü verändert Ihr 
die Strategien für verschiedene 
Spielsituationen, z.B. 
Forechecking und Defensive 
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Faceoff ‘97 


Druck auf die Taste zu diesem 
Kollegen zu passen. Anson- 
sten bietet auch die 97er Ver- 
sion alle üblichen Varianten, 
Freundschaftsspiele, Playoffs, 
Saison-Mode können ebenso 
angewählt werden, wie alle ak- 
tuellen Teams mit allen Cracks. 
Im Optionsmenü lassen sich 
fast alle Regeln wie Abseits, 
Zeitstrafen, aber auch Verlet- 
zungen und Prügeleien deakti- 
vieren. Während eines Mat- 
ches stehen Euch neue 
Passmodi und verschiedene 
Checkarten zur Verfügung. 
Wie üblich steuert Ihr immer 
den paßführenden Spieler, in 
der Defensive übernehmt Ihr 


normalerweise den Verteidi- 
ger, der dem Puck am näch- 
sten steht. Eure Memory Card 
merkt sich Spielstände und 
umfangreiche Statistiken. rz 






£ 


> 


J 3 Den Vergleich zu EAs 

NHL Hockey’97 hat 
Sony ganz klar für sich ent- 
schieden. Das liegt hauptsäch- 
lich an der exzellenten künst- 





Wer’s lieber isometrisch hat, wird bei Faceoff ‘97 zufriedengestellt 
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Zum Spielen sehr ungeeignet ist diese Perspektive 





lichen Intelligenz, die dafür 
sorgt, daß Eure computerge- 
steuerten Mitspieler fast im- 
mer das Richtige tun. Grafisch 
hat EA allerdings die Nase 
vorn, denn die Animation der 
Spieler bei NHL Faceoff ‘97 
wirkt nicht besonders flüssig, 
im Vergleich zum Vorgänger 
wurde die Spielgeschwindig- 
keit allerdings etwas erhöht. 
Von den neuen Features über- 
zeugt eigentlich nur das Icon- 
Passing, das nach kurzer Ge- 
wöhnungszeit vor allem vor 
dem gegnerischen Tor für viel 
Gefahr sorgt. Wer den Vorgän- 
ger schon besitzt, kann sich 
die 100 Mark eigentlich spa- 
ren, soviel Neues bietet das 
Update wirklich nicht. Trotz- 
dem ist NHL Faceoff '97 sicher 
die beste Eishockeysimulation, 
die es für die Playsta- = a 
tion gibt. 


System: Playstation 
Spieletyp: 
Eishockeysimulation 
Megabit: CD 

Hersteller: Sony 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 8 

Features: Speicheroption, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 77% 
Musik: 65% 
Soundeffekte: 70% 








twas verwundert waren wir 

schon, daß das fertige Total 
NBA-Update ohne irgendwel- 
che Vorankündigungen oder 
Preview-Versionen Ende Janu- 
ar einfach urplötzlich in der 
Redaktion eintrudelte. Fans 
des ersten Teils werden sicher 
gut mit dem Sequel zurecht- 
kommen, da die Veränderun- 
gen das Grundprinzip des er- 
sten Teils nicht groß antasten. 
Selbstverständlich sind die 
Statistiken auf dem neuesten 
Stand. Die Grafik wurde eben- 
falls aufgefrischt. Im Options- 
menü haben sich außerdem ei- 
nige neue Punkte dazugesellt, 
mit denen sich die Spielmodi 
Euren Vorlieben quasi „stufen- 
los“ anpassen lassen. Spieler 
treten jetzt in vier verschiede- 
nen Agressionsstufen an. 










Außerdem kann man nun be- 
stimmen, ob die Mannschaften 
ermüden sollen und dadurch 
schlapper werden, oder nicht. 
Spieler per Create-Player-Opti- 
on selbst "herstellen" funktio- 
niert nun ebenfalls. Die übli- 
chen Features wie normale 
Matchs, NBA Playoffs und 








Nein, wie zeitgemäß: 


Werbung gemacht 
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Die „Red Bulls” mischen nicht nur in der echten NBA ganz oben mit 
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Kanye, tions- bzw. Grafik-tech- 


NDR 9 


Prinzip wurde aber hauptsäch- 
lich der Action-Part ausgebaut. 
Da Ihr jetzt noch flotter Körbe 
schießt, fallen dementspre- 
chend die Endergebnisse im 
Schnitt höher aus. ds 





y Wie alle anderen Kon- 

kurenzfirmen, die mo- 
mentan gerade ihre 97er Bas- 
ketball-Fortsetzungen an den 





Spiele der Mitbewerber Op- 


nisch überlegen zu sein 

schienen. Nun glänzt 

auch bei Total NBA das 
Parkett völlig wahnsinnig, Ihr 
könnt eigene Spieler kreieren 
und so ziemlich jedes nur 
denkbare Feature an- und aus- 
schalten (wie z.B. ein Hilfe- 
menü, das während des Spiels 
eingeblendet bleibt). Trotz der 
technisch brillant umgestzten 
Motion-Capture-Animationen 
wirken die robotermäßigen 
Sprungwürfe und optimalen 
Flugkurven der Bälle auf mich 
etwas zu künstlich. Dennoch 
muß man Sonys In-House- 
Team zum gelungenen Sequel 
gratulieren. Spielerisch bewe- 
gen sich alle auf dem Markt 
befindlichen B-Ball-Spiele auf 
sehr hohem Niveau. Nur Ko- 
namis "InThe Zone 2” gefällt 
mir noch einen Tick besser, da 


An den Banden wird nun Mann zu bringen versuchen, es noch näher an die y 5 
für die NBA-Homepage hat auch Sony genau an den Realität heranreicht. 
„http://www.nba.com“ Stellen nachgebessert, wo die 










System: Sony Playstation } 
Spieletyp: Basketball | 
Megabit: CD | 
Hersteller: Sony 
Testversion: Sony 

Spieler: 1 bis 8 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 110 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 84% 
Musik: 70% 
Soundeffekte: 80% 







Per ‘Free Camera’ dürft ihr jede Szene aus allen Winkeln betrachten 
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NBA Season sind natürlich 
auch wieder enthalten. Im 
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Der 
Kobold benötigt 
die richtigen Zutaten für 

den Zaubertrank 


napp vier Jahre sind seit 

dem ersten Auftritt der drei 
tapferen Wikinger vergangen. 
Anfang 1993 trieben die Jungs 
ihr Spiel noch auf dem Super 
Nintendo, denn 32-Bit-Konso- 
len waren damals noch Zu- 
kunftsmusik, und wurden im- 
merhin mit 78% Spielspaß 
belohnt. Jetzt liegt endlich die 
Saturn-Version dieser ab- 
wechslungsreichen Genremix- 
tur vor. Tomator, der Böse- 
wicht aus dem ersten Teil, 
erweist sich als schlechter 
Verlierer und will den drei Nor- 
mannen endgültig an den Kra- 
gen. Leider geht sein Plan et- 
was in die Hose und so schickt 
er unsere Helden wieder auf 
eine unfreiwillige Zeitreise. 
Das Spiel besteht aus fünf 
Welten, die sich in jeweils 
sechs bis sieben Levels unter- 
teilen. Euer Abenteuer beginnt 
auf einem unheimlichen Fried- 
hof mit Vampiren, Skeletten, 
Fledermäusen und weiterem 











Erik kann als einziger Wikinger schwimmen und tauchen 


LOST 


ee 


Vikings 2 


untoten Ungeziefer. Danach 
wird’s bitterkalt, denn Ihr wer- 
det in eine Eiszeit verfrachtet. 
Es folgt das Piratenschiff und 
anschließend die besonders 
schwere Dschungelwelt. Zu 
guter letzt heißt 
es dann zurück in 
die Zukunft mit 
Laserfallen und 
Energieschran- 
ken und dem 
großen Show- 
down mit Toma- 
tor als Abschluß. 
Jeder der drei 
Wikinger verfügt 
über individuelle 


Hier trefft Ihr zum ersten Mal auf Possum den Wolf 
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Fähigkeiten, die Ihr in allen 
Spielabschnitten kombiniert 
einsetzen müßt, um die zahl- 
reichen Hindernisse zu über- 
winden. Der schnelle Erik 
springt wie Garl Lewis, durch- 
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bricht Wände und kann als ein- 
ziger tauchen. Der ewig hung- 
rige Olaf benutzt sein Schild 
als Schutz oder Plattform und 
sein Furz läßt sogar Mauern 
zerfallen. Baleog der Starke be- 
sitzt ein Schwert und eine lan- 
ge Kette, womit er Gegner aus- 
schaltet und Schalter aktiviert. 
Am Ende jeder Stage trefft Ihr 
auf einen Zauberer, Zigeuner, 
eine Hexe oder ähnliches Ma- 
gierpack, die Euch in den 
nächsten Spielabschnitt tele- 
portieren, falls Ihr die nötigen 
Zutaten liefert. Leider ist Magie 
keine exakte Wissenschaft und 
so verschwinden Mitglieder 
Eures Trios durch Kunstfehler 
zeitweise und werden durch 
zwei neue Charaktere ersetzt. 
Possum der cholerische Wolf 
kann springen und sich von 
Wänden abstoßen, und Scorch 
der Drache speit Feuer und 
schwebt mit seinen winzigen 
Flügeln kurzzeitig in der Luft. 
Nach jedem Level erhaltet Ihr 
ein vierstelliges Paßwort, ab- 
speichern läßt sich der Spiel- 
stand leider nicht. IZ 





Die Gespräche der Wikinger mit 
deutschem Bildschirmtext und 
englischer Sprachausgabe 
hahen mehr Unterhaltungswert 
als Samstag Nacht auf RTL 





Die uralten Tempel in der Dschungel-Welt haben es in sich 
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Y by Eigentlich war der erste 

Teil von Lost Vikings 
mit 78% Spielspaß deutlich 
unterbewertet, denn diese ge- 
niale Mischung aus Action, 
Geschicklichkeit und Jump’ 
Run ist fast einmalig. Viele der 
Levels erfordern Kombina- 
tionsgabe, denn die gestellten 





Der finstere Tomator in seinem Raumschiff 


er Kampf “Gut gegen 

Böse” ist auch nicht mehr, 
was er mal war. In Grimewave 
jagdt Ihr flüchtige Verbrecher 
mit dem Auto. Das Ganze 
spielt sich in isometrischer 
Perspektive ab, die jedoch je 
nach Lenkbewegung gedreht 
wird. Sobald ein Verbrecher 
erkannt wird, zeigt Euch ein 
Richtungspfeil an, wo Ihr hin- 
müßt. Nebenher zählt der Ti- 
mer runter, und auch die Poli- 
zei macht sich auf die Jagd. 
Mit der Bordbewaffnung ist 










Trotz schiefer 
Vogelperspektive 
kann man bei 
Crimewave kaum 
von Übersicht 
sprechen 
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Im Piratenschiff geht es ganz schön heiß zur Sache 


sind teilweise 
sehr knackig. 
Wie bei Lem- 
mings kann es 
durchaus passie- 
ren, daß man 
stundenlang ver- 
zweifelt rumpro- 
biert, bis der ent- 
scheidende 
Geistesblitz 
plötzlich vor ei- 


nem liegt. Die 30 Stages bie- 
ten jede Menge Abwechslung, 
kaum ein Rätsel wiederholt 
sich. Grafisch hat sich im Ver- 
gleich zum Vorgänger kaum 
etwas getan, bis auf den ge- 
renderten Vorspann und kurze 
Zwischensequenzen nach je- 
der Welt. Die Levels wirken 
zwar detaillierter als das 
SNES-Vorbild, von 32-Bit-Gra- 
fikpower ist aber nichts zu se- 


Crimewave 


der Übeltäter möglichst 
schnell zu eliminieren, dann 
gibt's Geld. Habt Ihr einen be- 
stimmten Betrag beisammen, 
steht der nächste Sektor offen. 
Beschossen werdet Ihr von 
den Guten wie den Bösen. 
Sprit und Waffen, die von Geg- 
nern liegengelassen werden, 
sammelt Ihr durch UÜberfahren 
auf. Crimewave speichert 
Spielstände und bietet einen 
Zwei-Spieler-Modus auf verti- 
kal geteiltem Bildschirm. js 





Wenn ich mich mit den 
5 5 Pluspunkten begnügen 
wollte, wäre der Artikel hier 
bereits zu Ende. Die Grafik 
langweilt, die Steuerung ist 
lausig, das Spielprinzip frus- 
triert, der Zwei-Spieler-Modus 
macht Crimewave lediglich 
doppelt so schwer (aufgrund 
des Zeitlimits) und der Sound 
nervt schon, bevor man sich 
überhaupt im ersten Level be- 
findet. Jaja, ich weiß, daß sich 
jetzt Eidos und Sega wieder 
tierisch aufregen, aber Grime- 
wave ist sein Geld wirklich 
nicht wert. Die Grafik ist ja 
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hen. Dies tut dem Spielspaß 
jedoch keinen Abbruch, denn 
der hängt ja in erster Linie 
vom Spielprinzip ab, und dar- 
an gibt es nichts zu bemän- 
geln. Mein Tip: Nur am Wo- 
chenende spielen, denn LV 2 


macht süchtig und 
raubt den Schlaf. 5 5 


System: Saturn 


Spieletyp: Geschicklichkeit, 
Action, Jump'n Run 
Megabit: CD 

Hersteller: Interplay 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Paßwort, 


Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 6 
Soundeffekte: 68% 


echt nicht besonders aufwen- 
dig — warum muß sie denn 
dann auch noch ruckeln? Dazu 
verdecken Gebäude die Sicht 
und man hat kaum Zeit auf das 
Radar zu schauen (eine Entfer- 
nungsanzeige beim Pfeil wäre 
ein Pluspunkt gewesen). Nur 
weil es ein Spiel dieser Mach- 
art vorher nicht gab, müßt Ihr 
Crimewave noch lange 

nicht kaufen. 5 5 


System: Saturn 

Spieletyp: Action 

Megabit: CD 

Hersteller: Eidos 
Testversion: Eidos 
Spieler: 1 bis 1 

Features: Speicheroption, 
Lenkrad 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 
Grafik: 52% 
Musik: Y 


Soundeffekte: 54% 
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eingebauten 
Klassiker Deep Scan geht 
Ihr auf Continue-Jagd 


layStation-Besitzer wan- 

deln schon seit geraumer 
Zeit auf John McClanes bluti- 
gen Spuren. Dem wollte die 
Konkurrenz in Nichts nachste- 
hen: Sega bastelte aus dem ac- 
tionreichen Filmstoff gleich 
einen ganzen Spielautomaten, 
in dessen Umsetzungs-Genuß 
jetzt alle Saturn-Benutzer kom- 
men. Allerdings orientiert sich 
Die Hard Arcade nur noch spo- 
radisch an die Geschichte des 
erfolgreichen Zellulit-Mach- 
werks. In der Arcade-Fassung 
haben üble Halunken einen rie- 
sigen Wolkenkratzer unter ihre 
Kontrolle gebracht und die 
Tochter eines hochrangigen 
Politikers entführt. Wie nicht 
anders zu erwarten, schlüpft 
Ihr in die Rolle eines Super- 











Je nach Position der Akteure 
zoomt die Kamera kräftig rein 
und raus 
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Die Kamera wählt automatisch die Zoom-Perspektive 


Die Hard 
Arcade 


Cops, der außer dem Job kei- 
nerlei Gemeinsamkeiten mit 
McClane aufweist. Mit brachia- 
ler Martial-Arts-Gewalt räumt 
Ihr alleine oder zu Zweit Terro- 
risten, Gangsterbosse und an- 
dere Widersacher aus dem 
Weg. Das Gameplay basiert 
auf dem klassischen Final- 
Fight-Prinzip, mit dem feinen 
Unterschied, daß die Umge- 
bung und die Gegnerschar 
komplett in 3D 
dargestellt wer- 
den. Die Prügel- 
schauplätze sind 
festgelegte Sta- 
tionen, die nach 
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jedem bereinigten Gangsterab- 
schnitt nachgeladen werden. 
Der Vorgang wird durch echt- 
zeitberechnete Zwischense- 
quenzen kaschiert, die Euch 
mit kleinen Reaktionsaufgaben 
- im richtigem Zeitpunkt 
Punch, Kick, oder Jump-But- 
ton drücken - bei 
der Stange hal- 
ten. Während der 
Kämpfe könnt Ihr 
Euch etlichen 
Waffen wie Rake- 
tenwerfern, Pis- 
tolen oder groß- 
kalibrigen MGs 
bemächtigen, mit 
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Unterwegs trifft unser Cop nicht nur auf menschliche Gegner 
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denen sich die Gauner effekti- 
ver bearbeiten lassen. Am 
Ende eines Stockwerkes wartet 
dann ein besonders kräftiger 
Sologegner, der mit allen fie- 
sen Angriffsmethoden vorzüg- 
lich umzugehen weiß. Ein 
Energiebalken gibt Auskunft 
über Euren derzeitigen Ge- 
sundheitszustand, zusätzliche 
Anzeigen machen die Lebens- 
energie der anrückenden Fein- 
de kenntlich. Ein Bösewicht 
geht erst dann K.O., wenn des- 
sen Reserve auf den Nullpunkt 
rutscht. Natürlich kann Euch 
das gleiche Malheur passieren. 
Glücklicherweise findet Ihr un- 
terwegs Medi-Kapseln, die Eu- 
rem Helden wieder auf die Bei- 
ne helfen. Die Hard Arcade 
zoomt an vorgegebenen Stel- 
len automatisch "in" oder "aus" 
dem Geschehen, die Bandbrei- 
te reicht von einer Nahaufnah- 
me bis hin zum großzügigen 
Panoramaüberblick. Die Fäu- 
ste könnt Ihr allein oder mit ei- 
nem Freund fliegen lassen. Für 
die Bewältigung der über ein 
Dutzend Levels, stehen Euch 
drei knauserige Gontinues zur 
Verfügung. Aber dabei muß es 
nicht bleiben: Als kleinen Gag 
hat Sega den hauseigenen Au- 
tomaten-Oldie "Deep Scan" als 





Ihr könnt alle Waften, die Eure 
Gegner verlieren, aufnehmen 
und natürlich auch verwenden 


eigenständiges Spiel inte- 
griert. Mit einem Zerstörer 
kreuzt Ihr auf der Wasserober- 
fläche umher und laßt hochex- 
plosive Bomben in die Tiefe 
hinabgleiten. Trefft Ihr damit 
die überall herumschwirren- 
den U-Boote, werden zusätzli- 
che Continues auf dem Konto 
gutgeschrieben, die Ihr dann in 
Die Hard Arcade weiterverwen- 
den dürft. ws 
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N u Hui, da geht auf dem 

Saturn aber die Post 
ab! "Die Hard Arcade" entpuppt 
sich als gelungenes Prügel- 
Adventure mit effektgeladener 
Polygon-Optik und einigen 
netten Innovationen. Erfahrene 
Final-Fight-Veteranen ent- 
wickeln trotz ungewohnter 3D- 
Grafik sofort heimische Gefüh- 
le. Die Gegner sind gleich zu 
Beginn recht happig, aber kon- 
sequent fair und für ein dreidi- 
mensionales Action-Spiel 
recht ansprechend designt. Die 
umfangreichen Faust- und 
Kick-Kombinationen des Hel- 
den locken den ambitionierten 
Beat'em-Up-Spieler in immer 
höhere Level-Stufen. Die herr- 
lich großen Polygon-Figuren 
sind wunderschön texturiert 
und verfügen über Dutzende 
Schlagtechniken. Anleihen aus 
der Virtua-Fighter-Serie sind 
dabei nicht zu übersehen. 
Freundlicherweise findet sich 
für jeden Fiesling eine entspre- 





Hau mich, du kleiner Schlingel 
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chende Taktik, die Euch vor 
sinnlosem Energieverlust be- 
wahrt. Alle beteiligten Akteure 
bewegen sich so geschmeidig 
und exakt über den Bildschirm, 
daß man vor lauter Staunen 
fast das Kämpfen vergißt. Viele 
Zusatzwaffen und Extras sor- 
gen u.a. dafür, daß auch nach 
einiger Zeit die Spielmotivation 
erhalten bleibt. Die knalligen 
Soundeffekte und die atmos- 
phärische Musikuntermalung 
sorgen zusätzlich für ein 
prickelndes Ambiente. Sega 
hat ein klar überdurchschnittli- 
ches Action-Beat'em-Up abge- 
liefert, das technisch überzeu- 
gend in Szene gesetzt wurde. 
Was einigen (BPjS) Leuten 
vielleicht noch übel aufstoßen 
wird: Friedlich geht's in Die 
Hard Arcade nicht gerade zu, 
zartbesaitete Spieler dürfen da- 
her im Optionsmenü den Vio- 


lence-(Blut)-Modus 
auf "Off" stellen. 3 3 


System: Saturn 

Spieletyp: Action-Beat’em 
Megabit: CD 

Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: 16 
Grafik: t 
Musik: 

Soundeffekte: 7 
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gehts Ihren 
CDs gleich - 
viel besser! 


CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapeln n 
sich die Scheiben blitzschnell - mal mit, mal ohne in 
Schutzhülle - zu einer unüberschaubaren Sammlung. 
Damit ist jetzt Schluß. In diesem neuen CD-Album 

sind Ihre wertvollen CDs jetzt sicher vor Beschädi- 
gungen und übersichtlich geordnet untergebracht. 
Ideal zur Archivierung zu Hause aber auch zum 
mitnehmen zu Freunden und Bekannten. 

Das elegante schwarze Album mit Reißverschlu 

bietet Schutz und Platz für 10 CDs in gefütterten 
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berall in der Welt sitzen 

größenwahnsinnige Despo- 
ten -und Terroristen, die nur eines 
im Sinn haben: Einen grausamen 
Krieg anzuzetteln. Das globale 
Strike-Einsatzkommando ist die 
Antwort auf diese Provokationen. 
Euer Job als Pilot der Spezialein- 
heit ist es, potentielle Kriege vor- 
herzusehen und zu stoppen, be- 
vor sie ausbrechen können. 
Diesmal ist es ein kommunisti- 
scher Querläufer der früheren 
Sowjetunion. Im Laufe der fünf 
großangelegten Missionen müßt 
Ihr mit Eurem Super-Apache 
zahlreiche Feindlager und Radar- 
stellungen ausschalten, überall 
verstreute Soldaten einsammeln 


oder ganze Panzerkonvois stop- 
pen. Im HUD-Display Eures Helis 
werden alle wichtigen Instrumen- 
tendaten eingeblendet, wie z.B. 
Kompaß, Höhenmesser, Radar, 
Munitionsvorrat und Schutz- 
schild-Panzerung. Egal ob Pan- 
zer, Bunker oder friedlicher Bade- 
strand, alles darf gnadenlos 
zerbombt werden. Nach jeder 
Hauptmission, die in viele Einzel- 
aufträge unterteilt ist, dürft Ihr 
entweder Abspeichern oder er- 
haltet ein Paßwort. ws 





Eine Radaranlage wird außer 
Dienst gesetzt 


neues aus der vg- und pp-redaktion: 


Z u Beginn müßt Ihr Euch für 
einen der drei Spielmodi 
entscheiden. Im Exhibition-Mo- 
dus könnt Ihr Euch durch 
Freundschaftspiele zunächst an 
die Steuerung und die vielen 
Einstellungssmöglichkeiten vor 
und während des Spieles ge- 
wöhnen. Meint Ihr, daß Ihr alles 
einigermaßen unter Kontrolle 
habt, geht es dann in den Sai- 
son-Modus, wo Ihr erstens eine 
beliebige NFL-Saison (bis 1997 








Oben: Die geniale 
Madden 1P- 
Perspektive. 

Die Quarterview- 
Ansicht eignet 
sich aber auch 
hervorragend. 
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HUD-Display und Instrumente 
schaffen Durchblick 


und darüber hinaus) beginnen 
und Euch zweitens eine nahezu 
komplette Traummannschaft er- 
schaffen dürft. Letzeres kann je- 
doch nur in diesem Modus ein- 
gesetzt werden und somit an 
keinem der Saisonspiele teilneh- 
men. Und schließlich könnt Ihr 
im Simulations-Modus eine An- 
zahl von historischen NFL-Be- 
gegnungen nachspielen, wobei 
Ihr selbst natürlich großen Ein- 
fluß auf den Ausgang des Spie- 
les habt. tet 
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y Die Saturn-Version be- 

inhaltet alle guten und 
schlechten Features des Play- 
station-Originals. Dazu gehört 
auch das leichte dezente 
Ruckel-Scrolling, das u.a. 
durch das ständige Nachladen 
der fotorealistischen Land- 
schaftsdaten hervorgerufen 
wird. Außerdem nervte es 
mich wie schon bei der PSX- 
Variante, daß man nicht nach 
jeder absolvierten Einzelmissi- 
on abspeichern kann. Hat man 
zwei Abstürze auf dem Konto, 
darf man das jeweilige Groß- 
szenario von vorn beginnen. 








y Die Saturn-Version un- 

terscheidet sich nicht 
von der bereits getesteten Fas- 
sung für die Playstation. Die 
Spielbarkeit ist auch hier ein- 
zigartig. Der Computergegner 
ist sehr intelligent program- 
miert. Mit den mehr als 100 
US-Profi-Mannschaften 
kommt nahezu immer ein 
spannendes NFL-Spiel zustan- 
de. Zwar kann man Spiele nur 
mit Mühe gewinnen, doch 
durch Veränderung der Op- 
tionseinstellungen kann auch 
ein Einsteiger viel Spaß an der 
Sache finden, vorausgesetzt 
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Trotz dieser Mankos bleibt So- 
viet Strike ein geniales Ac- 
tionspiel. Wen Herausforde- 
rungen an Taktik, Ballern und 
Reaktionsfähigkeit reizen, hat 
mit Soviet Strike sicher viel 
Freude. Wer nichts gegen eine 
Söldnermentalität hat, darf es 
ruhig in seine Samm- 7 y 
lung aufnehmen. 


System: Saturn 
Spieletyp: Action-Spiel 
Megabit: CD 
Hersteller: EA 
Testversion: EA 
Spieler: 1 

Features: Paßwort, 
Speicherfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 


Grafik: 82% 
Musik: 73% 
Soundeffekte: 70% 





final fantasy 7 hat die gesamte redaktionsarbeit lahmgelegt 


natürlich, daß er die Regeln ei- 
nigermaßen beherrscht. Die 
Auswahl der Perspektiven ist 
ebenfalls genial. Diese Merk- 
male sind es, die Madden 
Football seit je her zu einer der 
besten Football-Simulationen 
gemacht hat, Auch für die 97er 


Version trifft dies 5 5 
glücklicherweise zu. 


System: Saturn 

Spieletyp: Football- 
Simulation 

Megabit: CD 

Hersteller: EA 

Testversion: EA 

Spieler: 1 bis 8 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 


Preis: ca. 100 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 80% 
Musik: 64% 
Soundeffekte: 84% 





n Black Dawn schlüpft Ihr in 

die Rolle eines Söldnerpiloten, 
der mit seinem Transporthub- 
Schrauber insgesamt 32 risiko- 
reiche Einzelaufträge erledigen 
muß. Die Missionen sind ab- 
wechslungsreich: Ihr rettet Gei- 
seln aus Krisengebieten, eskor- 
tiert Fahrzeugkolonnen, bombar- 
diert strategische Ziele oder be- 
treibt Hetzjagd auf feindliche 
Kriegsvehikel. Das Cockpit des 
Hubschraubers ist vom obligato- 
rischen Tracking-System bis zum 
Radarschirm mit allem notwen- 
digen Schnickschnack ausge- 
stattet. Zahlreiche Anzeigen ge- 
ben Auskunft über die aktuelle 
Umgebung und den technischen 


Feuer frei: 

Der Sendemast 
gehört der 
Vergangenheit an 


neues aus der redaktion: 


M it erheblicher Verspätung 
erreichte uns die Saturn- 


Umsetzung von Andretti Racing, 
die Playstation-Version brachte 
es in der VG 10/96 immerhin auf 
85 % Spielspaß. Bis auf die feh- 
lende Linkoption beim Saturn 
sind beide Spiele fast identisch. 
Auch bei der Sega-Variante tre- 
tet Ihr wieder zur amerikani- 
schen Nascar- oder Indy-Car- 
Serie an. Drei Spielmodi gibt's 
zur Auswahl, wobei vor allem 
der Gareer-Mode langfristige 
Unterhaltung verspricht. Hier 
kämpft Ihr Euch als Pilot durch 
eine komplette Saison mit zehn 
Rennen, inklusive Qualifikation 
und Fahrzeugeinstellung, dem 





Mario sagt, auf Position 17 
steht ein F 


Dealer-Hatz 


Zustand des Helikopters. Eine 
riesige Waffenauswahl läßt feind- 
liche Truppen und ihre Flotte vor 
Angst erzittern. Das Arsenal des 
Schreckens reicht von "Hellfires" 
bis zu hochexplosiven Streu- 
bomben für großflächige Boden- 
ziele. Ist ein Feind vernichtet, hin- 
terläßt er ein Extrasymbol, das 
wie bei Agile Warrior in der Luft 
schwebt. Darunter gibt‘s nützli- 
che Dinge wie Zusatztreibstoff, 
aufwertende Schutzpanzerung 
oder Munitionsnachschub. ws 














g Schnell ist der Spieler 

bei Black Dawn in sei- 
nem Element: Die Devise lau- 
tet: dransetzen, losfliegen und 
die Bord-Artillerie krachen las- 
sen. Nach kurzem Rein- 
schnuppern steigern zahlrei- 
che Missionsziele und eine 
flotte 3D-Optik die Motivation 
und den Spielspaß des Söld- 
ner-Piloten. Black Dawn hat 
auch spielerisch eine ganze 
Menge zu bieten: So kann 
Euer Hubschrauber zum Bei- 
spiel massig viele Raketen an 
Bord aufnehmen und er be- 
zieht aus der Zerstörung eines 


Tempo 200 


erfolgreichen Fahrer winken An- 
gebote von anderen Rennstäl- 
len. Auf der Strecke wählt Ihr 
aus drei Perspektiven, ein Rück- 
spiegel läßt sich ohne Aufpreis 
einblenden. Bei Unfällen werden 
Eure Boliden beschädigt, fehlen- 
de Spoiler und abgefahrene Rei- 
fen lassen sich bei den obligato- 
rischen Tankstops in kürzester 


Zeit ersetzen. IZ 


Die NASCAR-Renner verhalten 
sich anders als die Indy Cars 








5 Wie schon die PS-Ver- 

sion, bietet auch die 
Saturn-Umsetzung erstklassi- 
gen Rennspaß, ohne beson- 
ders hohe Ansprüche an den 
Piloten zu stellen. Schon nach 
wenigen UÜbungsrunden hat 
man sich an die gefühlvolle 
und genaue Steuerung ge- 
wöhnt. Auf besonderen Realis- 
mus auf der Strecke sowie 
beim Einstellen der Renner 
wurde zum Glück kein Wert 
gelegt. So kämpft Ihr schon 
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Ziels neue Extras. Die Unter- 
schiede zur PlayStation-Versi- 
on halten sich in Grenzen, le 
diglich dickere Nebel- 
schwaden verhindern einen 
weiteren Blick in die Ferne. Al- 
les in allem, bietet Black Dawn 
solide Actionkost, die auch auf 
dem Saturn gut rüber- 

kommt. 5 5 


System: Saturn 

Spieletyp: Action-Spiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Black Ops 
Testversion: Virgin 

Spieler: 1 

Features: Speicherfunktion, 
Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 80% 
Musik: 78% 
Soundeffekte: 70% 





universalgenie jan hat robs neue 1500 mark rostlaube repariert 


bald Rad an Rad um jeden 
Zentimeter, ärgert Euch über 
zu langsame Reifenwechsel 
und freut Euch tierisch über 
gelungene Überhol- und Aus- 
bremsmanöver. Rennfans 
sollten also unbedingt zugrei- 
fen, und mit einem menschli- 
chen Mitstreiter per Splitscre- 


en macht es dann 5 y 


nochmal soviel Spaß. 


System: Saturn 

Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 78% 
Musik: 82% 
Soundeffekte: 70% 
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Te er 


Bun 





Tam Tam wirbelt neuerdings wild mit dem Säbel um sich 


ach einem knappen Jahr 

harten Trainingslagers 
kehren die ruhmreichen Samu- 
rai-Krieger wieder auf ihre Hei- 
matplattform zurück und zie- 
hen zum vierten Male in den 
Kampf gegen den frisch aufer- 
standenen Oberbösewicht 
“Amakusa”. Das Fighter-Team 
setzt sich aus bekannten Na- 
men zusammen: So ist die alte 
Haudegen-Garde “Haohmaru”, 
“Nakoruru”, “Genjuro”, "Gal- 
ford” und “Hanzo” ebenso wie- 
der mit von der Partie wie eini- 
ge bekannte Gesichter aus den 
ersten beiden Teilen - zum 
Beispiel “Tam Tam” und 
“Charlotte”, Mit den "Kazama'- 
Brüdern gibt es darüber hinaus 
zwei Neuzugänge, wodurch die 
Schlägerpalette auf stolze 17 
Kämpfer angestiegen ist. Da- 
mit auch der spielerische Ge- 
halt stimmt, gibt es natürlich 
wieder tonnenweise Specials, 
Ketten-Combos und Gounter- 
Attacken zu ergründen. Wer 
bei seinen Gegnern kurzzeitig 





Wie beim Vorgänger könnt Ihr 
zwischen zwei Techniken wählen 


Eindruck schinden will, führt 
bei aufgeladener Power-Leiste 
einen spektakulären Super 
Combo aus. Damit jede Runde 
nicht gleich nach wenigen 
Move-Aktionen beendet ist, 


100 


haben die Designer zwei prall- 
gefüllte Energieleisten für je- 
den Helden in der oberen Bild- 
schirmhälfte plaziert. Ebenfalls 
neu ist auch ein Gesamtzeitli- 
mit, in dem Ihr es schaffen 
solltet, bis zum finalen End- 
gegner vorzustoßen. ws 





Der vierte Teil ist die hrutalste 
aller Samurai-Versionen 


Se Br IT 5 


El 








y Anfangs sieht Samurai 

Shodown 4 wie seine 
Vorgänger aus: Doch wie bei 
allen SNK-Updates offenbaren 
sich erst nach einigen Runden 
die spielerischen Neuerungen. 
Die Idee mit den zwei Energie- 
balken kann zwar nicht mehr 
als revolutionär bezeichnet 
werden, bringt aber dennoch 





Samurai-Neuling Kataki Kazama kämpft mit feurigem Katana-Schwert 
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Charlotte fordert nach einmaligem Ausseizen gnadenlose Revange 
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etwas mehr Spannung in das 
Spielgeschehen. Auch die Gra- 
fiker haben sich in bezug auf 
abwechslungsreichere Hinter- 
grundgestaltung mehr ins 
Zeug gelegt als bei Samurai 
Shodown 3. Dafür dröhnt die 
Musikuntermalung etwas un- 
inspirierter und einfallsloser 
aus dem Lautsprecher. Global 
gesehen kann auch der vierte 
Teil in der obersten Klasse al- 
ler 2D-Prügler mitspielen: Ab- 
gefahrene "Special'-Effekte 
und Tonnen von Super Com- 
bos sorgen für genüßliche Be- 
at'em-Up-Unterhaltung. 
Natürlich macht's zu Zweit 
noch einen Tick mehr Spaß, 
sich die stählernen Säbel so 
richtig um die Ohren zu hauen. 
Weder die treue Samurai-Sho- 
down-Fraktion noch Gelegen- 
heitsprügler werden von 
Samurai Shodown 4 y y 
enttäuscht sein. 

System: Neo Geo CD 

Spieletyp: 2D-Beat'em-Up 

Megabit: CD 

Hersteller: SNK 

Testversion: MARO 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Continue, 

Speicherfunktion 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 

Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 
Musik: 2% 
Soundeffekte: 78% 








ieber spät, als gar nicht. 

Nachdem das (auf 32-Bit- 
Systemen geniale) Würmer- 
schießen schon auf dem Mega 
Drive gut Federn lassen mußte, 
verwundert’s kaum, daß Worms 
auch auf dem Super Nintendo 
nicht den vollen Umfang hat. Es 
fehlen die selben Features wie 
auf Segas Kiste (keine Seile, Mi- 
nen, Homing Missiles, Brücken, 
Schubser und auch keine Spei- 
cheroption), allerdings hat man 








Gottseidank 
haben sie den 
Airstrike nicht 

auch noch gestri- 

chen. Die 16-Bit- 

Versionen wurden 

doch arg abge- 
speckt. 


2nd2none 


Acme The Game Company 


sich doch noch dazu durchge- 
rungen, den Namen der einzel- 
nen Teams verschiedene Farben 
zu gönnen. Damit ist's schon 
übersichtlicher als auf dem 
Mega Drive. Leider hat die Su- 
per-Nintendo-Version mit hefti- 
gen Grafikfehlern zu kämpfen, 
sobald der Bildausschnitt 
scrollt. Im Spiel gibt's wieder 
keine musikalische Unterma- 
lung, und auch der Sprach-Sam- 
ple-Satz ist ähnlich klein wie auf 
dem Mega Drive. is 





ar 


INSERENTENVERZEICHNIS 


81 
67 


ARJAY Games & Entertainment 


DYNATEX 
Express Marketing 
Freak's Shop 
Funtronixx 
Gamers Point 
Gamestore 
Grobis Gameshop 
Hint Shop 

Kabel 1 

Konami 

Kruse, Dirk 

LBS 

M.C. Game 
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Magic Entertainment Center 


Markus Gameshop 
Media Point 
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5 Ja, Worms ist gerade 

noch gut, wenn man 
sich mit der umständlichen 
Menüsteuerung und der Waf- 
fenauswahl (das Auswahl- 
Highlight bewegt sich nur 
durch Umschalten des Menüs) 
auskennt. Trotzdem ist und 
bleibt das Spielprinzip genial 
und wer nicht die Möglichkeit 
hat, Worms auf einer 32-Bit- 
Konsole zu spielen, wird nach 
einer kurzen Eingewöhnungs- 
phase gut mit der Super-Nin- 
tendo-Version zurechtkom- 
men. Ich habe zwar schon von 
Leuten gehört, die den Fight 





Mega Star 
Nintendo 

O.l.T. Versand 
Playcom 

Primal Games 
Roby Rob Shop 
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gegen prozessorgesteuerte 
Teams hochspannend finden, 
meiner Meinung nach ist 
Worms aber das klassische 
Multi-Player-Spiel, zumal man 
keinerlei teure Zusatzausrüs- 
tung dafür benötigt. Eine Kon- 
sole, ein Modul, ein Joypad 
und schon kann's los- 

gehen. 5 5 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Geschicklich- 
keits-Strategiespiel 
Megabit: 4 

Hersteller: Team 17 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 16 

Features: — 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 60% 
Musik: 43% 
Soundeffekte: 62% 





Silver Star Video Games 
Softwareversand Bachler 
Sony Electronic Publishing 


Top 4 Softwareversand 


UFO Games 
Virtual World 
WIAL Versand 
Wolfsoft 


Die Schweiz-Auflage enthält eine Beilage 
der Firma World of Games, 


CH - Oberemtfelden. 
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Dezembe 


egeistert die japanische Fassung soga 
IIhasser wie Tet, denn Konami hat mit Inter- 
al Superstar Soccer 64 ein absolutes Meisterwerk SE 
chaffen. Wir haben uns erkundigt, was denn die europäische Version 










0. 








bieten hat, die im zweiten Quartal bei uns veröffentlicht werdensol. = e sah 5 
u h ' ne ußball so realis- 
Namcos Hit-Automat erscheint unerwarieterwelse E a se wio bel 
schon im März für die Playstation. Das 3D- Konamis Inter- 
hoot'em Up bietet rasante Action-Einlagen und spannende Event ® national Superstar 
Soccer 64 





& 


auch Ace Combat 2. 


Namcos 3D-Shoot’em Up 
Time Crisis für Playstation 
soll bereits im März in 
Japan erscheinen 
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DAS NEUE INTERAKTIVE FANTASY-ÄBENTEUER BEI KABEL 1: 


HuGo UND SEINE GEGENSPIELERIN HEXANA KABBELN SICH 


IN DER HEXENKÜCHE., 


EINE WILD-KOMISCHE MIXTUR. 


Jeden Samstag, 7% zwischen 11:88 und 14:58 Uhr 


/ 


KABEL 1 


Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2 
sind totäl sterbenslangweilig. ist total scharf. 


ıt strangstens verboten. KONAMI-Videospiele gibt es für Super Nintendo, Gameboy, 





1996 KONAMI, Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Vhrleihen oder Weiterverkoufen jeglich 


Co, ldt. « 


yo Drive, Game Gear und Sony Ploystafion 





NER zone2 


Di gnde I. NA In ihe Zone 2 Dos tot gie a a a a et 
32-Bit-Gameplay mit t0täl kompletter NBA-Saison, ! IE Keinaen SP we © 190 1 Popanis, hc 
total phantastischer Spielbarkeit, total tollen Strategien, i s Sn 

total vielen Variationsmöglichkeiten, t0tAl hoher Spiel- er 


stärke der Teams, total spitzenmäßigen Spieleranimationen, 
total realistischen Bewegungsabläufen, total starken 
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun 
12/96 meint: „...eine ziemlich geniale Basketballsimulation“. 
Mega Fun 1/97: „Wertung 90%“. Und Video Games 12/96: 


9 
u 


ee) 

Ar Konam] 
BR i SPORTS SERIIS. 
a“ 


„„..ein bombastisches Basketball-Highlight...”. Total. KONAMI: 





uraunn 
KONam KONAMI (Deutschland) GmbH, 


SPORTS SERIES... Postlach 560180, 60406 Frankfurt 





PlayStation 





